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AMIGA — Commodoren uusin tietokone

Commodoren uusin, paljon puhuttu ja kehuttu Amiga on jo ottanut oman sijansa mikromyy-
Jien hyllyilti. Varsinainen lanseeraus tuli ja ihastutti katsojia KonttoriTekniikan Messuilla syys-
kuussa. Monien mielestii Amiga on tehokkaampi, monipuolisempi ja kiyttokelpoisempi kuin
muut timén hetkiset tietokoneet. Jonkinlaisen ensivaikutelman Amigasta saat kuvitellessasi
miti syntyy, jos keriimme kaikki Apple Macintoshin parhaimmat ominaisuudet ja yhdistim-
me niimi IBM PC-AT:n nopeuteen, parannamme niiti ja leikkaamme hinnasta puolet pois.

Amiga ei kuitenkaan ole kopio
mistddn markkinoilla jo olevasta
laitteesta, vaan uusimman ja edis-
tyksellisimmin tietokonesukupol-
ven ensimmdinen edustaja. Ami-
ga sisiltdd sekid perinteisid omi-
naisuuksia ettd sellaisia ominai-
suuksia, joista harva kdyttdji on
tdhdn mennessi edes uneksinut-
kaan. Ja lisiksi Amiga tekee kai-
ken nopeammin, paremmin ja
edullisemmin kuin muut tietoko-
neet. Téssd vaiheessa voikin ky-
syd, mikd sitten tekee Amigasta
niin tehokkaan?

32 bittia ja 3 apuprosessoria

Tehokkuuden salaisuus piilee 32-
bittisessd mikroprosessorissa
tyyppiéa Motorola 68000, jonka
kaytettavissd voi olla 8 megatavua
RAM-muistia.  Kellotaajuuskin
on huikea 7,2 MHz:a. Vertailun

vuoksi mainittakoon, ettd esimer-
kiksi IBM AT:n kellotaajuus on 6
MHz. Amiga on niin ollen nope-
ampi kuin perus AT.

Applen Macintoshissa ja Ata-
rin ST-sarjassa on my6s kyseinen
Motorola 68000 mikroprosessori.
Amigan rakenne on kuitenkin si-
kéli erikoinen, ettd prosessorin
apuna on kolme Commodoren
suunnittelemaa erikoismikropii-
rid. Ainti ja oheislaitteita varten
Ol 0INa apuprosessorinsa, samoin
grafiikkaa ja animaatioita varten.
Namé apupiirit suorittavat varsi-
naisen prosessorin antamia kis-
kyja vapauttaen samalla proses-
sorin muita tehtdvii varten. Ami-
galla pystyykin ajamaan montaa
eri ohjelmaa samanaikaisesti.

Muistia 8 megatavuun asti
Vakiona on 512 kilon Kkiytts-

muisti. Muistia voi laajentaa vield
siitdkin suuremmaksi aina 8
megatavuun asti. Kahden mega-
tavun  muistinlaajennuskorttgja
on jo markkinoillakin.

Kiteviit 3,5 tuuman
levykkeet

Amigassa on sisddnrakennettu le-
vyasema. Tamid kaksipuolinen
asema tallentaa 880 kiloa tietoja
vhdelle 3'2” levykkeelle. Kysei-
nen levykekoko on nopeasti tu-
lossa yleisimmiksi tyypiksi uu-
simmissa tietokoneissa. Sen suosi-
on yhtend syynd on kitevia kote-
lointi, jonka ansiosta levyketti
voi kuljettaa vaikkapa paidan tas-
kussa. Laitteen taustapuolella si-
jaitsevan portin ansiosta laittee-
seen voidaan ketjuttaa jopa kol-
me ulkopuolista levyasemaa.
5%’ levyasemia voi myds liittéda.

Hiiria ja ikkunoita
Amigan ohjauksen voi hoitaa hii-
relld, jossa on kaksi ohjausnap-
pia. Hiiri liitetd4n toiseen laitieen
kyljessd sijaitsevista joystick-por-
teista. Laitteistoon kuuluu myos
erillinen 91 nappidintd kisittava
nappdimistd, jonka kayttdjd voi
katevisti tyontdad keskusyksikon
alle esimerkiksi silloin, kun kiyte-
tddn vain hiirt4 laitteen ohjaami-
seen. Néppdimistossi on myos
erillinen numerondppdimist6 seka
kymmenen funktiondpp4inti.
Amigaa voi toki ohjata myés pel-
kdn nidppdimiston avulla.
Kayttojdrjestelmd on kaksita-
soinen ja sithen kuuluu AMIGA-
DOS-niminen paikdyttojirjestel-
mé ja INTUITION-nimelld kul-
keva kayttijaliitintd. Kiayton
helppous perustuu siihen, ettd
kayttdja tyoskentelee hiirtd kayt-
tamélla kuvasymbolien, vaihdet-
tavien valikkojen, ikkunoiden ja
moninkertaisten niyttéjen paris-
sa. Kayttdja voi lisiksi muokata
melkein kaiken nidytolld olevan
mieleisekseen.

Musiikkia ja puhetta
Amigan d4nimahdollisuudet ovat
ennen kuulemattomat. Laitteessa
on nelja erillisesti ohjattavaa
aanikanavaa. Niiden avulla voi-
daan simuloida erilaisia instru-
mentteja ja d4nen laatu lahentelee
ammattilaiskdytossid olevien syn-
tetisaattoreiden tasoa. Koneen
adniulostulo on stereofoninen.
Lisdksi Amiga pystyy kdyttaméain
ns. ndenndisddnid, joiden ansi-
osta voi musisoida jopa moni-
adnisen orkesterin tavoin. My®6s
digitaalinen #dinentoisto ja -mik-
saus onnistuu Amigalla. T4mi
tarkoittaa sit, ettd mista tahansa
4anestd, instrumentista tai jopa
puheesta voi tallentaa digitaalisen
version, muokata titd ja kiyttdi
myShemmin vaikkapa ohjelmis-
sa.

Puhe sindnsd kuuluu myos
Amigan vakio-ominaisuuksiin. Se
voi olla joko nippéimiston kautta
annetun tekstin tai tiedoston luke-
mista.

Virigrafiikkaa ja
animaatiota

Amigan grafiikkaominaisuudet
vetoavat varmasti vaativiinkin
grafiikkasovellusten luojiin, ku-
ten eri alojen suunnittelijoihin,
luoviin taiteilijothin ja muihin
ammattilaisiin. Grafiikkatilat
ovat: 640x 512 kuvapistetta (16
eri varid), 640 x 256 kuvapistetts
(16 vérid), 320 x 512 (32 virid) ja
320 x 256 (32 virid). Kaiken kaik-
kiaan virivaihtoehtoja on 4096.

Hinta 10,— (sis.lvv.)

Animaatioita voi tehd4d useam-
malla eri tavalla, joista varmasti
l6ytyy ratkaisut vaikkapa piirret-
tyjen elokuvien tai mainosani-
maatioiden tekoon. Tosi upeita
tehosteita Amigalla saa yhdista-
mailld d4nen ja grafiikan.

4096 viria vaatii
RGB-monitorin
Monitorina voi kayttia RGB-
monitoria, COMPOSITE-video-
monitoria, tavallista musta-val-
komonitoria tai televisiota. Com-
modorella on Amigaa varten oma
RGB-monitori. Etenkin grafiik-
katilojen kidyttod ajatellen valmis-
taja suositteleekin tdmin tyyppi-
sen RGB-monitorin kayttod.
Liitdnndistd todettakoon, etti
kirjoittimia ja oheislaitteita var-
ten on rinnakkaisportti (Centro-
nics) ja sarjaportti (RS-232) kir-
joittimia, modeemeja ja muita
oheislaitteita varten.

Entiis ohjelmat ja kielet
Amigan mukana toimitetaan
Microsoftin vartavasten Amigalle
raataloima Basic. Lisdksi saata-
vila on muun muassa C-kieli,
Pascal, LISP-kieli ja ASSEMB-
LER.

Talla hetkelld eri ohjelmistota-
lot ovat vauhdilla kehittamé&ssi
erilaisia ohjelmia Amigaa varten.
Ohjelmistotarjontaa lisdd tuntu-
vasti my6s Amigan PC-lisilaite
SIDECAR. Sen avulla Amiga ky-
kenee ajamaan tuhansia MS-DOS
ja PC-DOS kdyttojarjestelmille
tehtyjad ohjelmia. Amiga sopii siis
hyvin myés niille, joilla on jo en-
nestddn suuria ohjelmakirjastoja
muille koneille.

Perusohjelmisto suomalaiselle
Amigalle on jo valittu. Toisaalla
tdssd lehdessd voit lukea niistd
lisaa.

Helppokayttoista
tehokkuutta
Ominaisuuksiltaan Amiga on lai-
te, jossa yhdistyvdt monipuoli-
suus ja teho sekd kidytén help-
pous. Amigan kehittdjat ovatkin
halunneet luoda laitteen, joka so-
pii sekd aloittelijalle ettd erittdin
vaativalle kayttajalle. Laajoja op-
paita ei endi tarvita opeteltaessa
laitteen kaytt64, silli Amiga ker-
too kayttéjille vaihe vaiheelta mi-
t4 on tehtdva. Toisaalta laite tar-
joaa myds huippuohjelmoijille
valtavan haasteen uskomattomine
mahdollisuuksineen. Tiivistetysti
voikin sanoa, ettd tietokone-
maailmalle Amiga merkitsee aimo
harppausta eteenpdin — kaytti-
jélle tehokasta ja ystavallista lai-
tetta!
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Kidessisi on uusin Poke & Peek-lehti. Lehti on koke-
nut huomattavia muutoksia; olemme yhdistineet ti-
hin numeroon myds suositun luettelomme. Saat siis
kaksi lehted samoissa kansissa!

My6s sisdlté on kokenut muutoksia. Mukana on
PC-mikroihin sopivia ohjelmia ja esittelyssi ovat
luonnollisesti my6s Amigan uusimmat tuotteet: Vi-
zaWrite, Maxiplan sekd Superbase Personal. Nimi
edustavat ehdottomasti alan uusinta huipputekniik-
kaa.

Joulu on myés jo ovella ja posti ruuhkautuu var-
masti joulukorteista, joten sen vuoksi olisi parasta ti-
lata tuotteet, jotka haluatte Jouluks1 kotiin (tai joulu-
IahJaksﬂ) mahdollisimman pian." Omasta puoles-
tamme pyrimme siihen, etti tilauksenne saavuttua 13-
hetimme tavarat jo seuraavana paAivini.

Hyviia Commodore-joulua joka kotiin!
Juhani Sotka
PS. Nyt jos koskaan haluamme kritiikkié ja kirjeité

Teilti, hyvat lukijat. Pyrimme koko ajan parempaan-
lehteen ja Teiddn avullanne se onnistuu.

keluun tai pienyrityksille. Pieni-
kokoinen Kkirjoitin suurempien
ominaisuuksilla. Tietokonetulos-
tuksessa 120 m/s, kytkimelld va-
littava kirjelaatu 25 m/s, 1I/0-
liitantd irroitettavalla kasetilla,
traktori ja kiskoveto, automaat-
tinen lomakkeensyo6tt6. Sopii lii-

Commodore-kylpytakki

(® Muhkean pehmed, kaksipuo-
linen froteetakki. Kiedottava ju-
domalli. Materiaalina 100 %
puuvilla. Rinnassa brodeerattu
C-merkki. Koot: S, M, L.

Tuoten:o 50820 Hinta 127,- | teqiviiksi Commodoreesi. Maa-

ilman johtavan kellojen valmis-

% tajan laadun takaa 2 vuoden
Commodore-kassi

takuu!
Tuoten:o 64090

Hinta 2950,-
(® Nyt saat tosi hyvinnikoisen

ja kitevidn kassin — edullisesti!
Se on kestivdid ja kosteudelta
suojaavaa nailonia, sisdlld poh-
jakovike ja pailla vetoketju. —
Pituus 60 cm, korkeus 27 cm ja
leveys 20 cm. Tama tyylikas kassi

Commodore-poytikello

® Tyylikdas poydalla pidettdava
Commodore-poytikello. LCD-

ndytté. Pvm, tunnit ja minuutit.
Kiva lahjavinkki.

Tuoten:o 50840 Hinta 18,-

Commodore-kansiosarja

Nyt paperit ja muistiinpanot
jarjestykseen! 3 kpl:n kansiosar-
ja todella edullisesti, vain 40,-.
Korkeus 31,5, leveys 26 ja selki 4
cm. Muovipéaillys. Tilaa vaikka
useampi sarja!

Tuoten:o 50950 Hinta 40,-/3 kpl

Kalvolevyjen
sdilytyskotelot

® Pid4 levysi suojassa, vahin-
goittavan lian ja kosteuden ulot-
tumattomissa. Tilaa nyt sailytys-
laatikot — laadukkaat, edulliset!
Lukollinen ja lukoton malli, mo-
lempiin mahtuu 60 levyi.
Lukoton tuoten:o 50520,

hinta 99,-

Lukollinen tuoten:o 50525,
hinta 109,-

Lukollinen 3,5’ tuoten:o 50527
hinta 170,-

Commodore-kynisetti

Sinulle, joka olet uskollinen
Commodore-fani olemme valin-
neet edullisen 5 kynin setin. Tas-
kuun, tyopaikalle, kotiin, kou-
luun... aina mukana Commodo-
re-kyna! Tilaa vaikka useampi
setti.
Tuoten:o 50860Hinta 20,-/5 kpl

Sound Studio

Sound Studion avulla d4nitét
koskettimistosta suoraan tai
nuotti nuotilta edeten kuin sano-
jen kisittelyssd. Normaalival-
miutena 3 #initysraitaa ja MI-
DI:ll4 6. Ainitd yksi raita kerral-
laan ja yhdistele raidat — saat ai-
kaan oman sovituskokonaisuu-
den!

sopii moneen kadyttoon.
Tuoten:o 50800 Hinta 95,-

Commodore-reppu

(® Tastd hyviannikoinen reppu
koulutielle ja vapaa-aikaan! Ma-
teriaali helppohoitoista nailonia.
Vetoketjut sekd repussa ettd
péillistaskussa. Selkahihnat ovat
kestidvdd punosta ja sdadettavit.
Korkeus 38 cm, leveys 30 cm ja
syvyys 14 cm. Rajoitettu era!

Tuoten:o 50802 Hinta 75,-

Citizen 120 D

® Citizen 120 on oikea valinta

vaativaan kotimikroiluun, opis-

Ohjelmalla saat ruudulle myés

syntetisaattoripaneelin, jonka
avulla voit ohjata 60 erilaista
aintd, joita voit kutsua muistis-
ta, editoida tai tallentaa muistiin
takaisin — tee vaikka oma #ini-
kirjasto omia s#vellyksidsi var-
ten. Voit saadelld myos &ddnen
kestoa ja valita kayttoosi erilaisia
suodattimia. Taméan helppokéiyt-
tdisen ja monipuolisen ohjelman
mukana saat selkein ohjekirjan.
Tuoten:o 70303 Hinta 145,-

RS 232-Interface

Ota nyt enemman irti tietoko-
neestasi! RS232 Interfacen avulla
voit liittda Commodore 64:4isi
oheislaitteita, joissa on RS232-
littantastandardi. Koneesi kayt-
témahdollisuudet erilaisiin tekni-

siin  sovellutuksiin laajenevat
huomattavasti!
Tuoten:o 66200 Hinta 380,-

Basic-kurssi 1

Kurssi  tutustuttaa  sinut
ohjelmoinnin keskeisiin periaat-
teisiin sekd Basic-ohjelmoinnin
alkeisiin.

Perehdyt CBM 64:44n ja BA-
SICiin kdytannon esimerkkien ja
teorian avulla. Saat myo6s vas-
tauksia niihin kdytinnén kysy-
myksiin, joita varmasti jokaiselle
aloittelevalle tietokoneenkaytté-
jélle tulee eteen.

Suomenkielisen  kurssikirjan
sisdltd muodostuu 15 luvusta,
»’oppitunnista’’. Niissa kussakin
kasitellddn yksi asiakokonaisuus:
esitetiin useita ohjelmaesimerk-
kejd, joiden suunnittelu, toteutus
ja testaus kidyddidn perusteellises-
ti lapi.

Mukana saat kasetin tai diske-
tin (valitse sen mukaan oikea
tuoten:o). Ks. ohesta myods
BASIC-KURSSI 2.

Kirja + kasetti, tuoten:o 76150
Kirja + disketti, tuoten:o 76155
Hinta 295,-



Basic-kurssi 2

Superbase 128 ja 64

Jos sinulla on jo BASIC-
KURSSI 1, on aika hankkia nyt
tamaé toinen, tdydentdvi osa. Nyt
perehdytddn tarkemmin Basicin
kaikkiin hienouksiin. Taas voit
valita kirjan seki kasetin tai dis-
ketin.

Kirja + kasetti, tuoten:o 76160
Kirja + disketti, tuoten:o 76165
Hinta 295,-

Database

Tahdn saakka kaikki hyoty-
kayttoon tarkoitetut ohjelmat on
toimitettu joko moduuli- tai le-
vyversioina. DATABASE on en-
simmadinen kasetille tallennettu
hyotykdyttoon tarkoitettu ohjel-
ma. Kaikki ohjeet tulostuvat
nidyttdon suomenkielising, ja ko-
mennot annetaan suomeksi.
Kayttéohjekin on suomenkieli-
nen. DATABASE on helppo-
kiyttoinen rekisteriohjelma, jon-
ka avulla voi kitevasti ylldpitad
erilaisia luetteloita, hakemistoja
ja rekistereiti. Rekisterin malli
on vapaasti muokattavissa. Mu-
kana seuraa malliksi osoite- ja
adnilevyrekisterien pohjat.

Tietoja voidaan etsid minké
tahansa kentdn perusteella. Oh-
jelma osaa my®os jarjestelld tietu-
eet aakkos- tai numerojarjestyk-
seen minkid tahansa kentin pe-
rusteella. Tulostus joko ndytt66n
tai kirjoittimelle ja tulostusmuo-
toa voi muokata tulostamalla
vaikkapa vain tietyt kentit. Ka-
setilla oma ohjelmansa seki ta-

valliselle ettd skandinaviselle
nédppéimistolle.
Tuoten:o 72090 Hinta 95,-

Sina voit kayttda Superbasea
tietojenkasittelyyn yrityksessisi,
kotonasi ja harrastuksissasi — ti-
laa nyt ja tutustu!

Tédm4i tiedonhallinnon apuvi-
line sopii varastovalvontaan, las-
kutukseen, nimi- ja osoitetarro-
jen tulostukseen, myynnin apu-
vilineeksi, budjetointiin, luette-
lointiin ja raportointiin, omien
kokoelmien tiedostoksi... lista
on loputon!

Superbasen avulla voit késitel-
14 tietoja monella tavalla: hakea
yksittdisid tietoja monella tasolla
haluamassasi jarjestyksessd (ha-
kua nopeuttavat tietueavaimet),
lajitella ja selailla tietueita ja ra-
portoida kirjoittimella halua-
massasi muodossa. — Ja lisdksi
voit suunnitella ja tehdi tietue-
mallisi juuri kuten sinun tarkoi-
tuksiisi sopii. Mahdollisuuksia
on lukemattomia...

Superbasessa on helppokiyt-
tdiset komennot ja kdyttéa hel-
pottavat myds suomenkieliset
apuruudut, joissa selostetaan
kunkin komennon tehtivi ja ra-
kenne. Mukana saat lisdksi suo-
menkieliset kadyttdohjeet. Super-
base 128:aa voidaan kidyttda sa-
manaikaisesti Superscript 128
tekstinkisittelyohjelman kanssa.
Superbase 128 n:o 72200
Hinta 950,-

Superbase 64 n:o0 72050
Hinta 695,-

Muistio 64

Nyt kaikki tiarked varmaan
muistiin! CBM-MUISTIOon
voit tallentaa puhelinnumerot,
osoitteet, aikavaraukset, merkki-
pdivit... — Kaikki, mit4 voidaan

KOODINIMI: S+H+E

Kansainvilisestd agenttimaa-
ilmasta kertova seikkailufilmi.
Niille agenteille mikain ei ole
mahdotonta... Kielletty lapsilta,
kesto 93 min., mukana mm.
Omar Sharif, Anita Ekberg, Ro-
bert Lansing ja Fabio Testi.
Tuoten:o 85012 Hinta 98,-

Suzanne

Sensuelli, mukaansatempaa-
va tarina tytostd ja valinnan vai-
keudesta. Kielletty alle 18 vuoti-
ailta, kesto 90 min., osissa Jeni-
fer Dale, Winston Rekert ja Ga-
briel Arcand.

Tuoten:o 85022 Hinta 98,-

Kapinallinen

Sylvester Stallone esittda yhti
kaupunkisisseistd, joiden tehtd-
vana on rajayttaa Manhattanin
pilvenpiirtdji, heiddt kuitenkin
keksitdan ja alkaa hilliton takaa-
ajo. Suositusikdraja 18 vuotta,

pddosassa Sylvester ’Rambo”
Stallone.
Tuoten:o 85032 Hinta 98,-

kirjoittaa paperille. Nyt loydit
kaikki tiedot nopeasti ja helposti
suurenkin tietoméiridn joukosta.

Tiedot tallennat joko kasetille
tai disketille ja lataat helposti ko-
neen muistiin. Muistio voi myds
tulostaa sivullaan olevan tekstin
kirjoittimella. Ohjelma toimite-
taan moduulina.

Tuoten:o 72030 Hinta 195,-
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VIDEOFILMIT — VAIN 98, -
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Ator — taisteleva kotka

Poliisipiiri 10

Barbaarielokuvien helmi —
aikuisten vauhdikas satu ajalta,
jolloin nopein miekka mairasi
lain. Kielletty lapsilta, pddosissa
Miles *’Tarzan’’ O’Keefe ja ku-
vankaunis Sabriani Siani. Kesto
90 min.
Tuoten:o 85042

Hinta 98,-

KUUMAT PELI-
HITIT C64/128.

-
~1

Miami Vice

kas. 70805 105,- levy 70831 150,~
Dragons Lair

kas. 70806 120,~ levy 70832 165,-
Beyond the Forbidden Forest
kas. 70807 120,- levy 70833 165,-
Druid

kas. 70808 90,~ levy 70834 135~
Knight Rider

kas. 70809 105,~

1.C.U.PS.

kas. 70810 105,

Green Beret

kas. 70811 105,— levy 70837 150,-
Harrier Strike Force

kas. 70812 120,~ levy 70838 165,-
Supercycle

kas. 70813 120,~ levy 70839 165,~
FIST Il

kas. 70814 105,-

Parallax

kas. 70815 105,~

Antiriad

kas. 70816 105,- levy 70842 150,~
Hacker (I

kas. 70817 120,- levy 70843 165,-
Solo Flight 1l

kas. 70818 120,-

Superstar Ping Pong

kas. 70819 120,-

Infiltrator

kas. 70820 120,- levy 70846 165,-
Leaderboard

kas. 70821 120,- levy 70847 165,-
Hot Wheels

kas. 70822 120,- levy 70848 165,-
The Way of the Tiger

kas. 70823 120,~ levy 70849 165,-
Jack the Nipper

kas. 70825 105,- levy 70850 150,~
Spindizzy

kas. 70826 120,-

Samxion

kas. 70827 120,

Dynamite Dan

kas. 70828 105,-

Kaikki sujuu poliisipiirissd
kuten pitaakin, kunnes Super-
Jepari Mr Clean lasketaan irti.
Hin laittaa poliisit armotta ku-
riin — tai ainakin yrittadi... Kesto
96 min., mukana Harry Reems,
Nicole Martin ja Fiona Reid.
Tuoten:o 85052 Hinta 98,-

Kultaa Acapulcosta

Taistelua miljoonista huume-
kauppiaiden  kesken, rejtilld
Meksiko-USA. Suomenkielinen
teksti, kesto 92 min, pddosissa
Marjos Gortner ja Robert Les-
ning. Ohjaus Gris Safan. 16 v.
tayttaneille.

Tuoten:o 85065 Hinta 98,-

Presidentin kidnappaus

USA:n presidéntin kidnap-
paus ja 100 miljoonan dollarin
takuut ovat tdhtdimenid tissd
huimaavassa jdnnirissid, jonka
tapahtumat lihteviat vyérymiin
Argentiinan viidakoista. Suosi-
tusikdraja 18 vuotta, suomenkie-
linen teksti. Kesto 90 min., oh-
jaus Georg Mendeluk, pddosissa
William Shattner, Hal Holbrook
ja Ava Gardner.

Tuoten:o 85037 Hinta 98,-
Taistelija  (First Blood)

Kun eversti Trautman varoit-
taa poliisia Rambosta, kukaan
en usko hantd. Kuinka yksi mies
voisi olla uhka koko komppa-
niaa siviilikaartilaisia, helikopte-
reita tarkka-ampujineen ja koko
paikkakunnan poliisivoimia vas-
taan. Suositusikidraja 18 vuotta,
kesto 90 min., pddosissa Sylves-
ter Stallone, Richard Crenna ja
Brian Denneby. Ohjaus Ted Kot-
cheff.

Tuoten:o 85010 Hinta 98,-



®

Sound Expander

Tee Commodorestasi Yama-
han suosittua CXS5:t4 vastaava
musiikkitietokone Sound Expan-
derilla, joka soveltuu sekd 64 ettd
128 kiyttoon ja mahdollistaa
8-ddnisen soittamisen. Soittami-
seen tarvitset joko Maestron tai
uuden viiden oktaavin tdysmit-
taisen Commodore-koskettimis-
ton. Tami levyohjelma on *’soita
mukana’’-tyyppinen.

Voit soittaa normaali- tai yksi-
sormisointuja. Lisdksi oktaavin

SFx

- m.‘ﬁ-mwm(

siirto, moninuottisoitto (enint. 4)
ja sointimuisti kuuluvat asiaan.
Koskettimiston voit jakaa kahtia
mistd kohtaa tahansa ja médrata
haluamasi 44nen sivyt eri osille.
12 esiohjelmoitua rytmiid ja eri-
tyylistd taustakompleksia, joita
voit ketjuttaa mielesi mukaan.
Edullinen moduuli tutustua mu-
siikin elamyksiin!

Tuoten:o 70301 Hinta 755,-

Music Keyboard

Taysi 5 oktaavin Commodo-
re-koskettimisto. Kidytd esim.

Lo

S

LT
T \iarse

Sound Expanderin kanssa —
saat mahtavan musiikkipaketin.
Paketti ei sisdlla ohjelmaa.

Tuoten:o 70302 Hinta 755,-
Sound Sampler
-Adnenmuokkaaja

(@ Tunnetko Paul Hardcastlen
superhitin ’’Nineteen’’? Se on
tehty samalla tekniikalla, milld
ainenmuokkaaja toimii. Sound
Sampler-pakettiin kuuluu ohjel-
malevykasetti ja lisdlaite, joka
on liitettavissd sekd Commodore

64:n ja 128:n laajennusporttiin.
Saat monipuolisen #inisynteti-
saattorin. Voit ilahduttaa ysté-
véadsi syntymipdivanid ja laulaa
hinelle vaikka Aku Ankka-
sanelld onnentoivotuksen. Voit
myoOs d44nittdd mink4 tahansa 44-
nen ja soittaa silld #dnella jonkin
kappaleen. Aidnid voi olla nelja
erilaista.

Laitteessa olevan kaikulaitteen
avulla voit kokeilla my®os erilaisia
sdianenmuokkausominaisuuksia.
Saat kaikua jopa 2 sekunnin
ajan!

Saat adidnesti myos graafisen
kuvan, jota voit itse muokata.
Laitteesta tulee tosi ammattilai-
sen tydkalu, kun sen kytkee
MIDI-yhteensopivaan kosketti-
mistoon ja kotiurkuihin!
Tuoten:o 70318 Hinta 595,-

kolmen kiytt6jdrjestelmédn eri-
tyispiirteet!

Tuoten:o 80550 Hinta 275,-

Superscript 128

Superscript 128 on tekstin-
kisittelyohjelma niille Superbase
128:n kiyttijille, jotka haluavat
kayttdad tekstinkisittelyohjelmaa
samanaikaisesti tietokantaohjel-
man kanssa. Tekstinkisittely-
komennot voidaan valita joko
menusta tai suorilla komennoil-
la. Tekstinkésittelyohjelman si-
sidlld voidaan suorittaa myos yk-
sinkertaisia laskutoimituksia.
Ohjelma on englanninkielinen.
Tuoten:o 72210 Hinta 950,-

Commodore 64
Programmer’s
Reference Guide

128 Programmer’s
Reference Guide

Nyt se on tullut — kaikille
Commodore 128:n kayttijille, yli
700-sivuinen Reference Guide.
Tilaa heti, uuden Basic 7.0:n
ominaisuudet, 128 grafiikka,
musiikki... ja tietenkin kaikkien

Tarpeellinen kisikirja sinulle,
joka haluat tuntea CBM 64:si
taydellisesti. Siind on nelja eri
opasta, joissa perehdyt Basiciin,
konekieliohjelmointiin, tekniik-
kaan ja oheislaitteisiin. 290 si-
vua, englanninkielinen. Mukana
kytkentdkaavio.

Tuoten:o 80020 Hinta 95,-

RAHAPELI]

e s Kun tilaat Mega-Mark Systemsin, kaytossasi
<o\ o L Jesy on mybds maksuton ongelma-palvelumme.
o O e Kysy lisaa!

A ; ysy ]

o\ (o™ s Tilaa heti puh. 90-602 285 tai alla olevalla
\Qi“at ij\‘a e 20P kupongilla.
: PN
12 Myynti: Suomen Mega-yhtié

COMMODOREen!

Mega-Mark on perheen kirjanpitojarjestelma, joka neuvoo
kayttajaansa. Se on helppokayttoinen apu talouden seu-
rantaan — tarvitset vain tutun COMMODORER ja levy-
aseman. Kirjoitin ei ole valttamaton koska tiedot voidaan

tulostaa naytolle.

kin yhteisia.

Mega-Mark on todellinen rahapeli — silla pidat hel-
posti raha-asioiden langat kasissa.

*Kirjanpitopelid” kannattaa pelata koko perheen

voimalla, ovathan pitkan tahtaimen suunnitelmat-

Oikokatu 2 A, 00170 Helsinki
Puh. 80-602 285
seka kaikki hyvinvarustetut
Commodore jalleenmyyjat.

Kylia, tilaan Mega-Mark Systemsin hintaan 1195,— Postita tama osoitteella: Suomen Mega-yhtié Oikokatu 2 A,
(sis. toim.kulut) 00170 Helsinki.
Commodore 128:aan [] Nimni
Commodore B4:8an [] Osoite
Haluan lisatietoja Ongelma-palvelustanne ] e
: Postitoimipaikka
Maksan tilaukseni postiennakolla ]
Commaoadore luottokortilla =l Sestuyerunnge
: Allekirjoitus
e . (Alle 18-v. holhoojan allekirjoitus)




Handic Automodem

Vidirin! Kysymyksessd ei ole au-
toon kytkettivi modeemi vaan
Handicin uusi automaattisoitolla
varustettu modeemi. Modeemista
16ytyy tuplamodeemista tutut lii-
kennointinopeudet 75/1200 ja
300/300 baudia.

Modeemi toimii videotexmo-
deemina, jolloin lihetys tapahtuu
75 baudin nopeudella ja vastaan-
otto 1200 baudin nopeudella. Vi-
deotex-yhteyksissi tarvitset lisaksi
Videotex 64 Autodialmodulin.
Moduli sisdltad tarvittavan ohjel-
miston yhteyden aloittamiseen ja
ylldpitoon. Lisdksi moduli nimen-
sd4 mukaisesti mahdollistaa auto-
maattisoiton.

Tiesitkd, ettd voit hoitaa pank-
kiasioitasi kotimikrollasi! Tai ha-
luatko ottaa yhteyksid harrasteli-
joiden tietopankkeihin (BBS).
Namaé yhteydet hoidetaan modee-
min nopeudella 300/300, jossa li-
hetys ja vastaanotto tapahtuu sa-
malla nopeudella. Niissi yhteyk-
sissd toimit paitteend ja tarvitset
paiteohjelman esim. Terminal
64.

Modeemin voit kytked suoraan
C64:n tai C128:n kayttdjanport-
tiin. Myos kytkentd puhelinverk-

Matrix-apuohjelma

Nyt voit muuttaa 64:n ohjel-
mat 128:n kdytt66n Matrix-apu-
ohjelmalla! Samalla voit kayttdd
hyviksesi nopeaa prosessoria ja
80 merkin nayttoid. Kaiken lisak-
si ohjelma on my6s kopiointi- ja
autoboottausohjelma.

Tuoten:o 78590 Hinta 395,-

Super Diskdoc

»’Levyketohtori’’, joka etsii
virheet, 16ytd4 jo poistetut ’’fai-
lit”’, editoi ja jdrjestelee levyt.
Suojaa arat tiedot ja tuottaa
yksityiskohtaisia tietoja levyjen
sisdllosta sekid kopioi.

Tuoten:o 78180 Hinta 195,-
Petspeed 128
Petspeed 128 nopeuttaa

Basic-ohjelmien suoritusta kiin-
tamilld ne konekielen kaltaisille
koodeille. Ohjelma siséltda run-
saasti apuohjelmia, jotka helpot-
tavat tyoskentelydsi. Sen kiyttd
on helppoa ja vaivatonta — pa-
kollinen hankinta sinulle, joka
harrastat ohjelmointia Basicilla!
Ja-mikd parasta ohjelmat ovat
kdidntamisen jilkeen suojattuja.
Tuoten:o 78160 Hinta 495,-

Assembler 128

Nyt voit saada suositun As-
sembler-kielen myés Commodo-
re 128:aasi. Hyodyt kaikista
128:n ominaisuuksista, nopeu-
desta ja 80 merkin naytostd. Le-
vylld makroassembleri, editori ja
paljon muitakin tirkeitd rutiine-
ja. Mukana englanninkielinen
manuaali. Toimitetaan levyni.
Tuoten:o 78580 Hinta 295,-

koon !apah u heip G.l.‘l o]
missa on valmis litintd puhelin-
pistorasiaan. joten tehtdvidnisi on
ainoastaan vaihtaa modeemin pis-
totulppa puhelimen pistotulpan
tilalle.

Modeemi on Posti- ja telelai-
toksen hyviaksyma.

ODEM
Tuoten:o 66260 hinta 1.650,-
VIDEOTEX 64 AUTODIAL

HANDIC AL

Tuoten:o 72045 hinta 490,-
TERMINAL 64
Tuoten:o 72080 hinta 490,-

Voit tilata nama tuotteet

myos postitse.

Hydétyohjelmat
Tuoten:o 72010
Tuoten:o 72300
Tuoten:o 72070
Tuoten:o 72100
Tuoten:o 72150

CalcResult 64
CalcResult 128
Teksti 64
VizaWrite 128
VizaStar 128

Apuohjelmat
Tuoten:o 78030
Tuoten:o 78040
Tuoten:o 78060
Tuoten:o 78140
Tuoten:o 78150
Tuoten:o 78160

Logo, disk.,
Pilot, disk.,

Muut

Tuoten:o 80010
Tuoten:o 80015
Tuoten:o 50305

Tuoten:o 50385

Commodore-laatudisketti
Nyt saat 100 laatudiskettid tuke-
vassa kotelossa. Huomaa uutuu-
tena olevat 3'5”’ disketit ja uudet
hinnat!

Tuoten:o 50010 C-disketti 2D/48tpi 5%
Tuoten:o 50020 C-disketti 2DD96tpi 5%’

Tuoten:o 50030 C-disketti 2DD

Kirjoittimien virinauhat

Simons’Basic, moduli

Simons’Basic Ex., disk.
Flexidraw valokyni, disk.1390,-
Comal 80, disk.

CalcResult-kirja
CalcResult i praktiken
Taulukointilomake
240 mm X 12”* 1-kert.
Tarrapaperi, 1000 kpl
3 rinnan 69 X 34 mm

Tuoten:o 50100 VIC 1515 48,-
Tuoten:o 50105 VIC 1525 51,-
Tuoten:o 50110 1526/802 74,-
Tuoten:o 50115 MPS 801 69,-
Tuoten:o 50120 DPS 1101 24,-
Tuoten:o 50160 MPS 1000 90,-

Vaasoft ohjelmistot
ammattikiyttoon
Laskutus ja myyntireskontra
Laskutus ja myyntireskontra
Kirjanpito (1 levyasema)
Kirjanpito (2 levyasema)

Kirjanpito

Varastokirjanpito (1 levyasema)
Varastokirjanpito (2 levyasema)
Varastokirjanpito
Palkanlaskenta (1 levyasema)
Palkanlaskenta (2 levyasema)
Maatalouskirjanpito (1 asema)
Maatalouskirjanpito (2 asema)
Jasenrekisteri (1 asema)
Jasenrekisteri (2 asema)

Pascal 128 ja 64

695,-
950,-
695,-
950,-
950,-

. 490,-
195,-

750,-
295,-
295,-

195,-
195,-

92,-

66,-

120,-
140,-
35> 260,-

VG-115 "Testivoittaja”
Tassa joystickissd on virtaviivai-
nen kiteen muotoiltu kahva ja 4
erillistd tulituspainiketta. Ja peli-
miehen tikun kruunaa vield imu-
kupit pohjassa.

Tuoten:o 66120 95,-
Tilaa myé6s Paddlet, eli ratit eri-
koishintaan 25,-/pari,

tuoten:o 66130.

64 tuoten:o 74020 695,-
128 tuoten:o 72330 950,-
64 tuoten:o 74100 695,-
64 tuoten:o 74110 695,-
128 tuoten:o 72310 950,-
64 tuoten:o 74040 695,-
64 tuoten:o 74050 695,-
128 tuoten:o 72320 950,-
64 tuoten:o 74020 695,-
64 tuoten:o 74030 695,-
64 tuoten:o 74060 695,-
64 tuoten:o 74070 695,-
64 tuoten:o 74080 495,-
64 tuoten:o 74090 495,-

Pascal ohjelmointikieli levykkeend nyt myos 128:lle.

Tuoten:o 78600
Tuoten:o 78120

Pascal 128
Pascal 64

495,-
495,

5

Varastokirjanpito

Kirjanpito ’

Waasoft ammattitaitoinen ohjel-
mistotalo on tehnyt C128:lle jou-
kon korkeatasoisia yritysohjel-
mia. Ndmé ohjelmat on alunperin
suunniteltu Commodoren yritys-
tietokoneille ja ne on nyt konver-
toitu C128:lle. Joukkoon kuuluu
kolme ohjelmaa: varastokirjan-
pito, laskutus + myyntireskontra
ja kirjanpito. Kaikki ohjelmat
hyodyntdaviat C128:n  80-merkin
ndytén, 128 kt:n muistin seki le-
vyaseman n. 350 kt:n kapasi-
teetin. Kirjanpito on suunniteltu
kayttimaiin kahta levyasemaa.

Varastokirjanpito

Oletko tdysin selvilld miti varas-
tossasi todella tapahtuu? Varasto-
kirjanpito-ohjelman avulla saat
varastotiedot kiyttoosi nopeasti.
Ohjelma perustuu tuoteluetteloon
eli varastossasi oleviin tuotteisiin.
Tuoteluettelon voit jirjestelld
ryhmiin  haluamallasi tavalla.
Luettelon perusteella voit muo-

Waasoft ohjelmat voit hankia
postimyyntimme kautta.

dostaa esim. erilaisia hinnastoja,
varastoraportin, inventaarioalus-
tan tai puuteluettelon.
Varastotapahtumaluettelon

voit tulostaa vaikkapa paivittdin,
jolloin olet tarkasti selvilld siité,
mika tuote kiertdd ja mika tuote
seisoo varastossasi. Voit myds
asettaa hilytysrajoja eri tuotteille,
jolloin tavara ei padse loppumaan
huomaamattasi.

Laskutus + myyntireskontra
Ohjelmaan on integroitu seki las-
kutus- ettd myyntireskontra-oh-
jelmat. Ohjelman avulla lasku-
tuksesi on tasmaéllistd ja myynnin
voit milloin tahansa tilastoida se-
ki tuote- ettd asiakasryhmittiin.
Ohjelma helpottaa myds perin-
tdd. Laskutuksesta tiedot siirtyvit
automaattisesti reskontraan, jon-
ka laskutusluettelosta myyntisaa-
misesi ovat nopeasti tarkistetta-
vissa. Myo6histyneistd suorituk-
sista voit tulostaa korkolaskut.

lihimmilti  jilleenmyyjilti  tai



Ohjelmoinnista

Ohjelmoinnissa kannattaa olla erittiiin huolellinen ainakin
siihen saakka, ettii on saanut jonkin verran kokemusta ko-
nekielestii. Kaikki kannattaa miettii tarkasti, koska virhei-
den toteaminen, paikantaminen ja korjaaminen voi olla to-
della vaikeaa. Konekieliohjelma saattaa sekoittaa koko ko-
neen, pyyhkii itsenséi muistista jne. Siis BASIC-ohjelmoin-
tiin verrattuna todella vaarallista! Viallinen BASIC-ohjelma
pystyy harvoin tuhoamaan itsediin tai muuta tirkeii tietoa
koneen muistissa (ellei se siséilli POKE-kiskyji). Konekieli-
ohjelma sensijaan helposti saa koneen tilaan, josta ei pidse
pois kuin nollaamalla koneen (esim. katkaisemalla virran

hetkeksi).

Virheiden l6ytaminen voi olla vai-
keaa konekielen suuren nopeuden
vuoksi. Esimerkiksi ohjelma voi
tuntemattomasta syystd ’’jumit-
tua’’ niin, ettei suoritus palaa BA-
SICiin edes STOP/RESTORE-
ndppaimid painamalla. T4lloin on
vaikea saada selville, mihin saak-
ka ohjelma toimi ja missd jokin
(mika?) meni vikaan. Kannattaa
siis olla huolellinen!

Ellei omista ASSEMBLER-
kadntdjdd tai monitoria kannat-
taa ennen ohjelman kirjoittamista
koneeseen kirjoittaa se paperille,
kaskyt alakkain. Samoin osoite
on Kkirjoitettava joka riville. Li-
siksi kannattaa kidyttdd paljon
REM-lauseita (jotka konekielioh-
jelmoinnissa erotetaan puolipis-
teelld ;), jotta ohjelmasta tulisi
selkeid. Kun ohjelma on ensin kir-
joitettu kidyttien ASSEMBLER-
kielta (kdskyjen nimid), se on
kadnnettdvd, ellei monitori pysty
suorittamaan tatd vaihetta. K44an-
nosvaiheessa on syyti myds olla
tarkkana. Yhdenkin numeron vir-
he voi olla kohtalokas...

Ei kuitenkaan kannata lannis-
tua, vaikka kaikki ei aivan heti
sujuisikaan hyvin. Taitavaksi
konekieliohjelmoijaksi voi tulla
vain tekemilld paljon ohjelmia.
Miti pidempid ja vaativampia oh-
jelmat ovat, sitd enemmdin ne
opettavat. Samoin on hyodyllista

Rivit Selostus

tutkia muiden tekemii ohjelmia
ja oppia niista.

Ellei millian saa jotakin ohjel-
maansa toimimaan, kannattaa se
antaa jonkun muun tutkittavaksi.
Usein toinen henkilé loytdad hel-
posti virheet, joita ei itse havaitse.

Loppujen lopuksi harva (jos
mikadn) konekieliohjelma toimii
ensimmadiselld yrittaimalld, vaikka
tekijand olisi ammattilainen (ti-
man tunnustavat jopa itse am-
mattilaiset). Onko siis ihme, jos
aloittelevan ohjelmoijan ensim-
mdiset ohjelmat ovat tuskallisia?

Esimerkiksi erdstd itse ohjel-
maa kokeillessani  ihmettelin,
mikseivit sithen tekemidni muu-
tokset ndyttdneet vaikuttaneen
mitenkdin. Pari tuntia ihmetel-
tyani huomasin, ettd olin kokeil-
lessani kdynnistanyt aina entisti
ohjelmaversiota kiskylla SYS
2000. Olin nidet kaidntianyt uu-
demman version alkaen osoittees-
ta$ 8000 ja siten minun olisi pi-
tdanyt nappailld *’SYS32768’’. No,
tekevalle sattuu...

Assembler-kédintijit

Kuten moni on jo varmaan huo-
mannut, ohjelmien k#ddntiminen
kisin on erittdin tyoldsta ja hidas-
ta. Sitd varten on tehty useita ns.
ASSEMBLER-kaantdjida, jotka
suorittavat ikdvan kaiantamistyon
erittdin nopeasti. Ohjelma kirjoi-

10 * equ 20000 ilmoittaa kazantajille, ettd ohjelma k#inne-
tddn muistiin alkaen osoitteesta 20000

1000—1020
péille
1030—1090

estdd keskeytyspyynnot seki kytkee merkkigeneraattorin

asetetaan merkkigeneraattorin ja halutun RAM-alueen

osoitteet. >’ >’ tarkoittaa osoitteen HB:t4 ja > <’’ LB:ti

1100

asetetaan laskuri, joka miardd kopioitavan muistialueen

pituuden 256 tavun lohkoissa

1110—1120
1130—1160

kopioidaan yksi tavu
kasvatetaan osoitetta (otetaan seuraavan tavun osoite);

mikidli LB meni nollaksi (’’pyordhti ympiri’’), kasvate-

taan myos HB:ji
1170—1180

pienent4i laskurin arvoa; mikili lohkoja on viela siirret-

tdva, palataan silmukkaan ’’loop”’

1190—1210

1220—1230
1240

16 tavua
1250—1300

kytketidin merkkigeneraattori pois toiminnasta seki salli-
taan keskeytyspyynnot

otetaan RAM-muistiin siirretty merkkisarja kaytto6n
asetetaan laskuri 4:td ja 6:td varten; kaksi merkkii vastaa

silmukka, jossa kopioidaan 4 ja 6 taulukosta char; kdin-

teiset merkit luodaan EOR-kiskylld, joka vaihtaa kaikki

bitit pdinvastaisiksi
1310 paluu BASICiin

1320—1330

taulukko, joka sisdltdi arvot 4:td ja 6:td varten

PROCESSOR
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op|n|#|oe|n|# |op|n|#fe|n|#|oPfn |#|oP|n|#|op| n|H# |Nv BOIZC
79|la] 3lex]efz [7z|]s]2 [rs]e |2 e T
39(a| 3ler| 6|2z |31]5]|2 j3s|a |2 . .
16 |6 | 2 . (1]
sof2 |2
Bo |2 |2
Fo|2 |2
-
o2 |2
po|z2 |2
wlz2 |2
soj2 |2
Tolz |2
po| 4| 3|cr| 6|2 |or| 5|2 |os|a |2
. LR
- e
» e
o6 |6 | 2 . .
. .
L] -
s9| 4| 3|41 6|2 51| s{2|s5]|4a |2 P .
F6|6 | 2 . .
. .
6Cc| 5|13 . .
9| a| 3| a1l )2 | e 5|2 |85|a | 2 . .
BE| 4| 3 Bo| 42 | .
B4 |4 | 2 - .
6|6 | 2 e
19) 4| 3|oy |z |1r| 5|2 |15|/4]| 2 . .
|
| | I .
aapeans
66| 2 . .s
76| 6| 2 . .s
LR N
rol 4| 3ler|e |2 |rFz |5 | 2|F5|a| 2 | .e "%
]
9ol 5| 3ler|e |2 |o1|6 | 2]os|a] 2
96| 4 | 2
94| a| 2
. .
L -
= .
. -
. -

tetaan kayttden kidskyjen kolmi-
kirjaimisia lyhenteita. Lisaksi voi-
daan kiyttdd esim. ns. lappuja
(LABELS). Jokaiselle ohjelmari-
ville tai muistipaikalle voidaan
antaa lahes mielivaltainen nimi,
joka helpottaa tiettyjen ohjelma-
kohtien ymmértdmistd sekd no-
peuttaa itse ohjelmointityota.

Kéyttden lappuja ja ASSEMB-

LER-kaantajaia tietokone laskee
itse ehdollisten hyppykiskyjen
suhteelliset osoitteet, kadntdd
kaskyt, tarkistaa mahdollisia vir-
heitd jne. Esimerkkind tarkas-
tellaan kuvan 4. ohjelmaa, joka
kopioi merkit merkkigeneraatto-
rista RAM-muistiin (alkaen osoit-
teesta 14336) sekd madrittelee 4:n
ja o:n.
Kun ASSEMBLER-kiintsjille
annetaan kisky kdintdi ohjelma,
se sijoittaa muistiin ajovalmiin
konekieliohjelman.

Kuten huomataan, voidaan
esim. osoitteiden HB:n ja LB:n
laskeminen jittdd kddntdjan huo-
leksi kuten suhteellisten osoittei-
denkin. Lisdksi voidaan esim.
madritelld  taulukoita  DFB-
kaskylld, joka sijoittaa annetut
luvut jirjestyksessd muistiin. Oh-
jelmassa on kiytetty riveilld 1110
ja 1250 lappuja loop ja loop2.
Kun ohjelman jossakin osassa ha-
lutaan viitata niihin riveihin, ei
ohjelmoijan tarvitse tietdd rivin
osoitetta muistissa, vaan kayttii
ainoastaan lappua. T4dmi helpot-

6

taa ohjelmointia, koska esim. tu-
lostusaliohjelma,
osoitteesta $ ffd2, voi olla nimel-

80 - Future Expansion
Bl - STA - (Indirect,X)
82 - Future Expansion
83 - Furure Expansion
Q4 - STY - Zero Page
85 - STA - Zero Page
86 - STX - Zero Page
87 - Futtre Expanaion
68 - DEY

89 - Future Expansfon
BA - TXA

8B - Future Expansion
8C - STY - Absolute

D - STA - Absolute

8E - STX - Absoluce

87 - Future Expansion
99 - BCC

91 - STA - (Indirect),¥
92 - Future Expansion
93 ~ Future Expanaion
94 - STY - Zero Page,X
95 ~ STA - Zero Page,X
96 - STX - Zero Page,Y
97 - Future Expansion
98 - TYA

99 - STA - Absolute,Y
oA - TXS

98 - Future Expanston
9C - Puture Expanaton
9D - STA - Absolute,X
9E - Futore Expansfon
9F - Tuture Expansion

joka alkaa

AD - LDY - Immediate
(Indirect,X)
A2 - LDX - Immediate

AL - LDA -

A3 - Future Expanaton
A4 - LDY - Zero Page
AS - LDA - Zero Page
A6 - LDX - Zero Page
Al - Future Expanafon
A8 - TAY

AS - LDA - Immediate
AA - TAX

AB - Future Empansion
AC - LDY - Absolute

AD - LDA - Absolute

AE - LDX - Absclure
AF = Future Expanaion
B@ ~ BCS

Bl - LDA = (Indireec).¥
B2 - Future Expanaion
B3 - Future Expanaion
B4 ~ LDY = Zero Page,X
BS - LDA - Zera Page,X
B6 - LDX - Zeto Page,Y
B7 - Future Expanston
B - CLV

B89 - LDA - Absolute,Y
BA - TSX

BB - Future Expanaton
3¢ - LDY - Absolute.X
BD - LDA - Absoluce,X
BE - LDX - Absoluce,Y

BF - Future Expansion

9 - BRE

91 - ORA - (Indirect,X}
$2 - Future Expanston
#3 - Future Expanaion
#6 - Future Expansion
95 - ORA - Zero Page
96 - ASL - Zero Page
97 - Future Expanston
B8 - PHP

89 - ORA - Tomediate
BA - ASL - Accusulater
9B - Future Expansion
6C - Future Expansion
90 - ORA - Absalute

9E - ASL - Abmolute
@F - Fucure Expansion
10 - BrL

11 - ORA - (Indirect),Y
12 - Future Expanaion
13 - Future Expsasion
14 - Future Expanalon
15 -~ ORA - Zero Page,X
16 - ASL - Zero Page,X
17 --Future Expansion
18 - cLc

19 - ORA - Absolute,¥
1A - Future Expansion
18 - Futuce Expansion
1C - Future Expannion
1D - ORA - Absolute,X
1E - ASL - Absolute,X

IF - Future Expansion

4B - RTI

41 - BOR - (Indirect,X)
42 - Future Expansion
43 - Fucure Expansion
44 - Future Expansion
45 - EOR - Zero Page
46 - LSR - Zero Page
47 - Future Expanaton
48 - PHA

49 - EOR - Tumediate
4A - LSR - Accumulater
4B - Fucure Expanslon
AC = PF - Absolute
4D - EOR ~ Absolute
4E - LSR - Abwoluce
4F - Future Expaneion
S8 - BvC

51 - BOR - (Indirect),V
$2 - Future Expanaion
53 - Future Expansicn
$4 - Future Expansion
55 - EOR - Zero Page,X
$6 - LSR - Zerc Page,X
$7 - Future Expanaion
58 - CLI

59 - EOR - Absoluce,T
5A - Furure Expassics
5B - Future Expansion
5C - Fucure Expansion
SD - EOR - Absolute,X
SE - LSR - Absaolute,X
5F - Future Expansion

€f - CPY - Immediate
€1 - CHP - (Indirecc,X)
€2 - Future Expansion
€3 - Future Expansion
€4 - CPY ~ Zero Page
C5 - O - Zero Page
€6 - DEC - 2ero Page
€7 - Future Expansion
€8 - INY

C9 - CMP - Tomediate
CA - DEX

CB - Future Expansion
CC - CPY - Absolute

CO - CHP - Absolute

CE - DEC - Absolute

CF - Future Expansion
D¢ - BNE

D1 - CHP - {Indirect),?
D2 - Future Expansion
D3 - Future Expansion
D& - Futurs Expansion
D5 - CMF - Zero Page.X
D6 - DEC - Zero Fage,X
07 - Future Ezpanaion
D8 - GLD

D9 - CMP - Absolute,Y
DA - Future Expansion
DB - Future Expsnsion
DC - Futute Expansion
oD - O4F - Absolute,X
BE - DEC - Absolute,X
DF - Future Expansion

Kuva 2.

20 - Jsr

21 - AND - (Indireet,X)
22 - Future Expansion
23 - Future Expansion
24 - BIT - 2ero Page
25 - AND - Zero Page
26 - ROL - Zero Page
27 - Future Expansion
28 - PLP

29 - AND - Tmmediate
2A - ROL - Accumulator
2B - Future Expansion
2C - BIT - Absolute

2D - AND - Absolute

2E - ROL - Absolute

2F - Future Expansion
38 - B

31 - AND - (Indirect),¥
32 - Future Expansion
33 - Furure Expansion
34 - Future Expansion
35 - AND - Zero Page,X
36 - ROL - Zero Page,X
37 - Future Expansion
38 - SEC

39 - AND - Absolute,¥
3A - Future Expansion
3B - Future Ezpanaion
3C - Future Expansion
30 - AND - Absolute,X
3E - ROL - Absolute.X
IF = Future Expansion

69 - RTS

61 - ADC - (Indirect,X)
62 - Future Expansion
63 - Future Expansion
64 - Future Expansfon
65 - ADC - Zero Page
66 - ROR - Zero Page
67 - Future Expansion
8 - PLA

69 - ADC - Immediate
6A - ROR ~ Accumulator
B - Future Expansion
6C - JMP - Indtrect

6D - ADC - Absolute

6E - ROR - Absolute

6F - Furure Expansien
78 - Bvs

71 - ADC - (Indtrect},T
72 - Future Expanston
73 - Future Expansion
74 - Future Expanston
75 - ADC - Zero Page,X
76 - ROR - Zero Page,X
77 - Furure Expansion
78 - SEI

79 - ADC - Absoluce,Y
JA - Future Expansion
78 - Future Expansion
7C - Future Expansion
7D - ADC - Absolute,X
TE - ROR - Absoluze,X

7F - Future Expaneion

E¥ - CPX - (mmediate
El ~ SBC - (Tnd{rect,X)
B -

E3 - Future Expansicn

turs Expansion

E4 - CPX - Zero Page
ES - SBC - Zero Page
E6 - INC - Zero Page
£7 - Future Expansicn
E8 - INX

EY - SBC - Immediste
EA - NOP

EB - Future Expansion
EC - CPX - Absolute

£ - SBC - Absolute

£E - IHC - Abnoluce
EF - Future Expansion
9 - BEQ

F1 - SBC - (Indirect),Y
F2 - Fucure Expsnsion
F) - Future Expansion
Fi - Future Expansion
FS - SBC - Zero Page,X
F& - INC - Zero Page,X
7 - Future Expansion
P8 - SED

F9 - SBC - Absalute,Y
EA - Future Expansion
TB - Future Expansion
FC - Future Expansion
FD - SBC - Absolute,X
FE - INC - Absoluce,X
FF - Fucure Expension

tadn esim. PRINT. Ohjelman toi-
mintaa kuvaava nimi on huomat-
tavasti havainnollisempi kuin
pelkki osoite.

Ohjelmarivin alussa olevan la-
pun arvo ilmaisee ko. kiddnnetyn
rivin ensimmadisen tavun osoitteen
muistissa, ts. osoitteen, johon ko.
rivii kddnnettdessd syntynyt en-
simméinen tavu on sijoitettu. Toi-
nen lappujen muoto on kiyttijan
médrittelems esim. muistipaikan
osoite.

Yksi huomattava etu kiytet-
téessd kddnt4djiaa on se, ettd mihin
tahansa ohjelman kohtaan voi-
daan lisitd kidskyji ilman, ettid
koko loppuohjelmaa tiytyy
muuttaa. Kiskyjd varten lisdtiain
vain rivejd, kuten BASICissa ja
ohjelma ki#innetdin uudelleen
kasntdjalla. Helppoa! On myos
helppoa k#44nt44 ohjelma eri
muistialueelle muuttamalla vain
kaantsjalle ilmoitettavaa alku-
osoitetta.



MCS6510 MICROPROCESSOR INSTRUCTION SET—ALPHABETIC SEQUENCE

ADC  Add Menory to Accumulator with Carry
AND “AND” Memary with Accumulator
ASL  Shift Lefr Ona Bit (Memory or Accumulator)

BEQ  Branch on Result Zero

BIT Test 8its in Memory with Accumulator
BMI  Branch on Result Mimus

BNE  Branch on Result not Zero

BPL  Branch on Result Pluy.

BAK  Forca Brask

BVC  Branch on Overflow Clear

BVS  8ranch on Overflow Set

CLC  Claar Carry Flag

CLD  Clear Decimal Mode

CLt Clear [nterrupt Draable Bit

CLV  Glaar Overfiow Fisg

CMP  Compare Memory and Accumulator
CPX  Compare Memory and Index X
CPY  Compare Memory and Index Y

DEC  Decrement Memory by One
DEX  Decrwment index X by One
DEY  Dacrament index Y by One
EOR  “Exclusive-Or” Memory with Accumulator
INC  Increment Memory by Ona
INX  Increment Index X by One
INY  Increment Index Y by One

JMP  Jump to New Location

ISR Jump 1o New Location Saving Return Address

LDA  Load Accumulator with Mamory

LDX Load Index X with Memory

LDY  Load index Y with Memory

LSR  Shik Right One Bit (Memory or Acsumulator)

NOP  No Operation
ORA "OR" Memory with Accumulator

PHA  Push Accumulator on Steck
PHP  Push Procemsor Status on Stack.
PLA  Pull Accumulsior from Stack
PLP  Pull Procemsor Status from Stack

ROL  Rotste One Bit Left (Memory or Accumulstor)
ROR  Roure Ona Bit Right (Memory or Accumulator}
RTI  Return from Interrupt

RTS Rt from Subroutine

SBC  Subtrmx Memory from Accumulator with Borrow

SEI Set interupt Ditebla Sumus
STA  Stors Accumulator in Memory
STX  Stors Index X in Memory
STY  Stors Index Y in Memory

TAX  Transter Accumulstor to Index X
TAY  Trarsfer Accumulator to Index ¥
TSX  Tearafer Stack Pointer to Index X
TXA  Tramfer Index X to Accumuletor
TXS  Teanster Index X to Stack Pointer
TYA  Tramfer tndex Y 10 Acumulator

Kuva 3.

Kaikki vidhankin suuremmat
konekieliohjelmat kannattaa teh-
dd ké#idntdjalla.  Ohjelmointi,
muutosten teko ja kokeilu on niin
helppoa, etti BASIC-ohjelmoin-
nin voi miltei unohtaa!

Lisdtietoja  k#dntdjistd saa
esim. kirjoittamalla/soittamalla
le, jolta voi my®és tilata monipuo-
lisen, konekielisen = ASSEM-
BLER-kd#nt4jan C-64:44n, myo-
hemmin mahdollisesti  my6s
C-128:aan. Kidintdjan toiminnot
on tehty yli 2 vuoden ohjelmointi-
kokemuksen antaman tiedon
avulla. Siksi siind on ne toimin-
not, joita ohjelmoidessa tarvi-
taan. Ohjelma toimitetaan diske-
tilla/kasetilla. Tiedusteluun mu-
kaan puh. nro ja levyaseman
tyyppi!

Kuvissa 2. ja 3. on esitetty
OPCODE-késky-muunnos ja
kiskyjen lyhenteet.

Seuraavassa osassa julkaistaan
ASSEMBLER-listaukset kello- ja
ruudunjako-ohjelmista ja selos-

tukset niiden toiminnasta sekd
joitakin uusia konekieliohjelmia.
Sitten tutustumme keskeytyksiin
C-64:ss4 sekd video- ja Aanipii-
rin. Kaikissa artikkeleissa aiheita
tarkastellaan ensisijaisesti kone-
kieliohjelmoijan kannalta. Muka-
na on myds ohjelmaesimerkkeji.

Toivomme lukijoiden ldhettd-
vdn kysymyksid asioista, jotka
ovat jaidneet epaselviksi tai koko-
naan selvittamattd. Pyrimme vas-
taamaan kysymyksiin seuraavassa
POKE & PEEKissi. Kysymykset,
joista tulee ilmeta ldhettdjan nimi
ja osoite, on lahetettavi osoitteel-
la.

Jukka Marin
Ruskeisentie 24
70900 Toivala
puh. (971) 451 730

Kaikki kysymykset ja ehdotukset
ovat tervetulleita.

Onnea ohjelmointiin!

L

ready

10 *equ 20000
1000 copy sei

1010 Idad 35

1020 sta 1

1030 Idy 0

1040 sty 251

1050 lda¥F > 53248
1060 sta 252

1070 sty 253

1080 Ida# >14336
1090 sta 254

1100 Idx t 8

1110 loop Ida (251),y
1120 sta (253),y
1130 iny

1140 bne loop

1150 inc 252

1160 inc 254

1170 dex

1180 bne loop
1190 Ida # 39

1200 sta 1

1210 cli

1220 lda 30

1230 sta 53272
1240 1dx 115

1250 loop2 1da char,x
1260 sta 14552,x
1270 eor = 255
1280 sta 15576,x
1290 dex

1300 bpl loop2
1310 rts

1320 char  dfb 102,0,24,60,102,126,102,0
1330 dfv 102,0,60,102,102,102,60,0
ready.

Kuva 4. Scandinaves-ohjelman ASSEMBLER-listaus

Tomi Marin

C-64:n videop

Commodore 64:ssi on erittidin monipuolinen videokontrol-
leri, joka jarjestiii kuvan television kuvaruutuun. Nyt pe-
rehdymme edellimainitun vempeleen toimintaan hieman
tarkemmin, kuin miti kayttoohjekirja siti kuvailee.

Aluksi tutustumme kuvaruudun
sammuttamiseen. T#Atd ominai-
suutta kayttojarjestelmd kayttdd
hyvdkseen mm. nauhalta ladat-
taessa tahi sinne tallennettaessa.
Tamai siksi, ettd kuvaruudun pi-
mentdminen nopeuttaa ohjelman
suoritusta jonkin verran. Kuva-
ruudun sammutus méadriatiin
muistipaikan 53265 bitilld nro 4.
Ohjelmassa tdma tapahtuu seu-
raavasti:

Konekieli BASIC
LDA 53265
AND H %11101111

STA 53265

Tai sytytys:
LDA 53265
ORA ¢ %00010000
STA 53265

Nopeutus tapahtuu siksi, ettd
videokontrolleri (VIC) ei ’verota’
mikroprosessorin aikaa, kun ruu-
tu on pimennettynd. TAmai johtuu
siitd, ettd kuvaruutumuisti ei ole
VIC:issa sisidlld, vaan se on aivan
tavallisessa RAMissa. Tdmin ta-
kia VIC joutuu pysdyttdiméain
prosessorin (CPU) vihiksi aikaa
padstikseen itse katsomaan muis-
tia. Tatd voidaan verrata siihen,
ettd Ville joutuu lainaamaan Kal-
len muistikirjaa ndhdikseen siini
olevia tietoja. Télla aikaa Kalle ei
voi tehdd mitddn, koska hidnkin
tarvitsee muistikirjaa. Lainaami-
nen on kuitenkin valttimatonta,
koska muutoin kuvaruudussa ei
nakyisi mitaan.

Normaali niytto

Nyt tutustumme siihen, kuinka
kuvaruudussa olevat merkit on
sailotty RAMiin.

Merkkien poke-koodit (koodit,
jotka POKE-kiskylla vastaavat
eri merkkeja kuvaruudussa) ovat
muistissa siten, etti A:ta vastaa
numero 1, B:td numero 2, jne.
Merkit ovat muistissa riveittdin:
ensimmaiset 40 muistipaikkaa
vastaavat ensimmaistd rivid, 40
seuraavaa toista rivid, jne. Kuva-
ruudussa on 25 rivid ja 40 merk-
kid rivilld, se on... hm, 40Xx25
on... se on 1000. RAMissa on siis
1000 muistipaikkaa kuvaruutua
varten. Koodit ndet kdyttGohje-
kirjan sivulta 132. Kéié4nteisid
merkkeja saat, kun lisdédt koodiin
128.

Talld muistialueella siis sijaitse-
vat tiedot siitd, mitd merkkejd
ruudun eri paikoissa niakyy. Var-
sinaiset merkkien ’’kuvat’’ on tal-
lennettu merkkiROM-muistiin ja
kuvaruutumuistissa olevat luvut
ilmoittavat vain tdssi kohti ruu-
tua ndytettdvdn ’kuvan’’ nume-

romn.

Tarkkuusgrafiikka

Ns. tarkkuusgrafiikka on kuiten-
kin joissakin yhteyksissd edulli-
sempi kuin merkkitila, koska jo-
kainen kuvaruudun 64000 pikse-
lista eli grafiikkapisteestd voidaan
haluttaessa sytyttdd tai sammut-
taa erikseen! Lisdksi jokaisen
merkkitilan merkin kohdalle voi-
daan tarkkuusgrafiikalla mairit-
tdd oma taustaviri piirtovirin li-

POKE 53265, PEEK (53265) AND 239

POKE 53265, PEEK (53265) OR 16

sdksi. Kuitenkin tarkkuusgrafiik-
kakuvan kisittely on hidasta sii-
hen liittyvdan suuren tietomiidrin
vuoksi (jopa 10 ktavua). Tark-
kuusgrafiikkaa kaytetdidnkin etu-
padssd matemaattisten kuvaajien
ja liikkumattomien hienografiik-
kakuvien piirtdmiseen.

Esim. peleissa kdytetd4dn useim-
miten jiljempdnd esitettyd ns.
merkinmadrittelyd (jossa merkki-
fontit muutetaan tarkoitusta vas-
taaviksi), koska tietoa tarvitaan
usein huomattavasti vdhemmain
kuin vastaavaan hienografiikka-
kuvaan.

Tarkkuusgrafiikkaa varten téy-
tyy POKEttaa useampia asetuk-
sia:

LDA 53265
ORAH 32
STA 53265
LDA 24
STA 53272

Seuraava tehtdvid on tyhjentdd
8K muistia (320 x 200 pikselid vie
64000 bittid = 8000 tavua) osoit-
teesta 8192 eteenpdin, jottgi ruu-

1ri
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den muistiavaruus alkaa o0soit-
teesta 1024,

Vireja saadaan jokaisen nor-
maalin merkin kokoiselle alueelle
kaksi, toisin sanoen kuvaruutu
koostuu ruuduista, joiden koko
on 8% 8 pikselid. Jokaisen ruu-
dun kohdalle voidaan maéritella
kaksi eri virid, jotka voidaan va-
lita vapaasti 16 virin paletista.
Kuvaruutumuistin 4 ylempéi bit-
tid maA4radvit piirtovirin, 4 alem-
paa taustan. Nyt varsinaisella
taustanvirirekisterilla (53281) ei
ole vaikutusta.

LDX #4

LDA < 1024
STA 251

LDA #> 1024
STA 252

LDY #0

LDA #16
LOOP STA (251), Y
INY

BNE LOOP
INC 252

DEX

BNE LOOP

FOR A=0 TO 999
POKE A + 1024, 16
NEXT A

’tausta musta=0
grafiikka valkea=1,
1x16+0=16

Nyt voidaan jo aloittaa ruu-
tuun piirtaminen. Ohessa on esi-
tetty vain BASIC-kielinen versio,
koska konekielinen versio on liian
pitkd esitettavaksi tdssd yhtey-
dessd.

BY =(XAND504) + (YAND7) +
(YAND248)*40 + 8192
POKEBY,PEEK(BY)OR2!
(7-(XAND7))
jossa X on vaakakoordinaatti

POKE 53265, PEEK (53265) OR 32
asetetaan bitti 5,

*tarkkuusgrafiikka paalle’

POKE 53272, 24

’bittikartta osoitteeseen 8192’

(0-319) ja Y on pystykoordinaatti
(0-199). Pisteen poisto tapahtuisi
seuraavasti:

BY = (XANDS504) + (YAND?7) +

dussa olisi mitdan muistissa mah- (YAND248)*40 + 8192

dollisesti olevia sotkuja: POKEBY,PEEK(BY)ANDNOT2!
(7-(XANDT))

LDX #32 FOR A=0 TO7999

LDA & < 8192 POKE 8192+ A, 0

STA 251 NEXT A

LDA => 8192

STA 252 Kuva on s#il6étty muistiin siten,

LDY & 0 ettd kaikissa tavuissa on kahdek-

LDAE 0O san vierekkiistd pikselid. Tavut

LOOP STA (251), Y on sijoitettu siten, etti 8 ensim-

INY mdistd tavua ovat allekkain ruu-

BNE LOOP dun vasemmasta ylinurkasta al-

INC 252 kaen, 8§ seuraavaa niiden oikealla

DEX puolella, 8 seuraavaa taas oikealla

BNE LOOP puolella jne. ja kun rivi on lopus-

sa, alkaa seuraava rivi. Yhti rivia
Téaman jalkeen on vield asetet- kohti tulee talloin 320 tavua. Ta-

tava kuvaruudun virit, jotka ovat | vujen jarjestys ilmenee kuvasta 1.

samassa paikassa muistissa kuin

kuvaruutu tavallisesti, joten nii- Jatkuu sivulla 10.




Nyt myos PC-softaa postitse!

roissa.

Suomenkieliset taulukkolaskenta/grafiikka seki tekstin- ja
rekisterinkiisittelyohjelmat. Result-ohjelmia voidaan kiyttii
yhdessii tai erikseen, kuten haluat. Molemmat ohjelmat on
tehty vaativaan ammattikiiyttoon unohtamatta helppokiyt-
toisyyttd. Toimivat kaikissa IBM-yhteensopivissa PC-mik-

Calc Result

nen

tekstinkésittelyn.
Tuoten:o 20102

Nopea ja joustava kolmiulottei-
taulukkolaskentaohjelma.
Calc sisaltda myos grafiikan, tie-
tolitkenteen sekd pienimuotoisen

Word Result

Vaativaan kiytt6on tarkoitettu
tekstinkésittelyohjelma. Suomen-
kieliset komennot, jotka nikyvit
kuvaruudun alareunassa koko
tyoskentelyn aikana. Tarvittaes-

1.495,- | sasi saat yhdelldi nidppidimelld

fijan valinta. . ”

Nyt tulivat fiksuun sarjaan myos
Philips-varimonitorit.

Fiksulle tietokone-asiantuntijalle tavallinen TV-

vastaanotin ei ole riittavan hyva nayttopaatteeksi.

Parhaimmillaan tietokoneen informaation voi
valittaa vain tietokonetta varten suunniteftu néyt-
topaate - monitori. TViekniikan edellédkavijana
Philips on edellakavija myos tassa. Korkea laatu,
ominaisuudet ja sopiva hinta tekevat Philips-
monitoreista fiksun valinnan.

Philips 80-sarjan tietokonemonitorit on suun-
niteltu aakkosnumeeriseen ja graafisen tiedon

PHILIPS

korkealuokkaiseen nayttoon: 12" kuvaruutu, 80
merkkia rivili, 25 rivia, CVBS-tuloliiténts, audio-
tuloliitéanta, korkea erotuskyky.

BM 7502 vihres, hinta 920,—, BM 7522 ruskea,

hinta 1.020,—, ja IBM PC:hen suunniteltu BM
7513 vihrea, hinta 1.290,=.

Uudet Philips-vdrimonitorit on suunniteltu
suosituimpien koti- ja henkilokohtaisten tietoko-

neiden nayttopaatteiksi. Kaikissa korkea erottelu-

kyky Ja erittéin vakaa kuva.

CM 8524 varimonitori: haikaisematon kuva-
ruutu, musta kontrastilasi, vihrea kytkin, sdadet-
tavé jalusta. Kuvaruutu 14", 25 rivid, 80 merkkia
rivilla, CVBS/RGB- ja audiotuloliitannat. Voi kéyt-
tda myods videomonitorina. Hinta 2.200,—.

CM 8533 (CVBS + RGB + tekstikytkin +1BM PC-
sovitteinen) hinta 2.500,~, CM 8501 (RGB) hinta
1.750,—, CM 8500 (CVBS) hinta 1.750,-,

kaytto6si suomenkieliset apuku-
varuudut.

Tuoten:o 20101 1.495,-
Molemmat yhteensi
siis 1.395,-/ohjelma!

Delta

Kun kéaytdt mikroa tiedonkeruu-
seen, hanki ensimmaiiseksi Delta-
ohjelmisto. Tami ohjelmisto
muuttaa mikrosi tosi tehokkaaksi
tiedon tallennusjirjestelméksi, ja
Delta pystyy kisittelemiin todel-
la monenlaisia tietueita. Se auttaa
sinua laskuista varastonvalvon-

Com
uude

Alkusyksysti Commodore
julkisti perheen pienimmille
uudet asusteet. Suomessakin
jo yli 100000 Kkappaletta
myydyn Commodore 64:n
ja siihen kytkettivin levy-
aseman 1541 ilme muutettiin
sopivammaksi perheen mui-
den tuotteiden kanssa.

Uusi 64

Markkinajohtaja C64:n ilmettd
muutettiin matalammaksi ja viri-
tykseltddn samanlaiseksi kuin iso-
veljensd C128. Tille uudelle
matala-profiiliselle kuusneloselle
annettiin tyyppimerkinta C-64C.
Muutos koski ainoastaan ulko-
asua, silld laite on toiminnoiltaan
tdysin yhteensopiva vanhan kuus-
nelosen kanssa. Mydskin nippéi-
misté on tdysin sama kuin edelti-
jassadn.

2.790,-




taan ja henkilorekistereista hin-
nastoon.

Deltalla voit itse luoda tietuee-
si, tallentaa tiedot seké lajitella ja
poimia tiedostoja. Siind on oma
ohjelma laskutoimituksia varten
ja tehokas raporttigeneraattori
raporttien, tarrojen ja jopa henki-
I6kohtaisten kirjeiden tulostuk-
seen — kaikki yhdessd ohjelmis-
tossa.

Deltaa oppii kuka tahansa hel-
posti ja vaivattomasti kiyttimaiian
ja ammattilaiset voivat luoda silla
nopeasti radtaloityja jarjestelmia.
Delta vaatii koneessa kiintedn

Uusi 1541
Myoskin levyasema 1541 on ko-
kenut ulkoisen muutoksen. Sen
véritys on vastaava kuin muiden-
kin Commodore perheeseen liitty-
vien tuotteiden. Virihdn on tuo
vaalea beige.

Tarkedmpi muutos on kuiten-
kin tapahtunut laitteen sisalld.
Nollauran lukeminen tapahtuu
uudessa levyasemassa optisesti,
mikd tekee laitteesta entistd hil-
jaisemman. Vanhassa levyase-
massa nollauran lukeminen ta-
pahtui mekaanisesti. Integrointia
on myoOs lisatty, minkd avulla
komponenttien miidrd on vihen-
tynyt liki puoleen.

Muutoksista huolimatta levya-
sema on toiminnoiltaan tiysin yh-
teensopiva vanhan levyaseman
kanssa.

levyn.

Tuoten:o 20110 4.900,-

Matematiikkaprosessori 8087
Tuoten:o 30400 980,-

Floppy Megazine 64

Diskettilehti~enemman floa tietokoneestasi/

VUODEKST!

SOMP FLOERY AGAZINE NS JDEES

'Floppy Magazine on levykkeella ilmestyva
lehti kaikille Commodore 64:sen kaytta-
jille. Flopplksen kolmas vuosi starttaa
'vauhdikkaasti ja lehti on nyt suurempi
kuin koskaan! Ensi vuonna saat kuusi
kaksipuolista jattinumeroa suoraan
kotiisi kannettuna. Jokainen lehti on
taynna artikkeleita, hyétyohjelmia,
pelejd ja palion muuta! Saat koko vuoden
uusia ohjelmia ja enemmén iloa kelpo
keneestasi. Tilaajille tarjoamme =myos
erikoishintaan ohjelmia,

|muita tarvikkeita. Hintakin on uskomat-

toman edullinen -
yvhden ainocan tavallisen levykepelin
hinnalla saat nyt tdyden tusinan levyn-
puolikkaita tupaten taynna ohjelmia!
Jokainen Floppy Magazinen tilaaja voi
osallistua mySs Floppiksen suureen
tilaajienhankintaan: Jjokaisesta hankki-
mastasi tilaajasta saat 40 mk:n etusete-
1in, jolla wvoit hankkia tarvitsemiasi
tuotteita esim. levykkeita, chjelmia ym.
ym.! Tilatessasi Floppiksen ensi vuodek-
si voit samalla tilata t&mén vuoden
joulunumeron KYMPILLA!

'
Tilaa Floppiksen tutustumisnumero!
Sisdltdd mm. ohjelman, jolla voit hel=-
posti luetteloida ohjelmasi ja laskea
sen eri osien pituudet; chjelman, jonka
avalla voit jarjestella levykkeen sisal-
lysluetteloa; suuren ja varikkaan ILPO-
seikkailun; grafiikkaa; musiikkia ym.
Jos samalla tilaat Floppiksen ensi
vocdeksi, niin saat tamin numeron omak-—
sesi kympilla! Normaalihinta 39 mk.
¥ - .

Peleja, peleja, pelej@8 -yhteensd kaksi
levynpuoliskoa! Levykkeelle on koottu
parhaat toiminta- ja seikkailupelit
vuonna 1986 ilmestyneista Floppiksista.

Viime wuonna pali; tti vietiin kdsis-
td, joten pidd kiiretta! Vain 89 mk!
Zzapp!
-] '

Paljon helppokayttdisia ja monipuolisia
hyétychjelmia koottuna samalle levyk-
keelle. Mukana on myés uusia, parannet-
tuja versioita Floppiksessa julkaistuis-
ta ohjelmista. Mukana tulee selkead,
suomenkielinen ohjekirja. Levykkeen ja
ohjekirjan hinta vain 96 mk!

Aitoja kaksipuolisia tuplatiheyslevyk-
keitd. Hinta 9.90 mk/kpl ja minimitilaus
on 10 kpl. Tilea 23 levyketta ja saat
kaksi levykettd kaupanpiaille! 100 kpl
7,90 mk/kpl. Postimaksu ja paketointiku-
lut 20 mk/tilaus.

HUoM!

Ohjelmat saat nopeastl suoraan kotiisi.
Floppy Magazine maksaa sekd tilauskupon-
gin ettad lahetyksen postikulut puoclesta-
si! Siis ohjelmiin ei tule mitaan yli-
mddrdisia maksuja!

PS.

Oletko tehnyt omia ohjelmia tai olet
kiinostunut artikkelien kirjoittamises-
ta? Lidhetd ohjelmalevyke hintapyynnélla,
puhelinnumerolla ja osoitteella varus-
tettuna meille! Artikkelit joko paperil-
la tal Easy Script:in tiedostona. Osoite
1loytyy viereisestd tilauskupongista.

Vastauslahetys

B ® o
§
o N
) N o
s
St
(o] é [ |
(o] % o
[o]] S 0
7] ) =N
s} K R’ o

Nimi:

O Floppy Magazinen vuosikerta 1987 ja
joulunumero —-86: 199 + 10 mk!
0 Floppy Magazine 1987 vain 199 mk!
O Floppiksen joulunumero —-86: 39 mk!
[0 ZAP! —pelipaketti~86. Vain 89 mk!
O KUK! -hyotypaketti—86. Nyt 96 mk!
O DS/DD -levykkeita 9.90 mk/kpl.
+20 mk/lahetys. Tahdon
PS. Ohjelmiin ei lisata postikuluja!

kpl.

Lahiosoite:

Postiosoite:

Puh.nro:

Allekirjoitus (alie

18-v. hothoojan.)
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8192 HI-RES MEMORY MAP/ | 8504
8193 8505
8194 8506
8195 850/
8198 < 8508
8139/ 8508
8198 8510
8133| 851 1

8200 ////61841
8201 6185
8202 { 6186
8203 5187
8204 5188
8205 65189
8206 5190
820/ B191

Merkkienméirittely Kuva 1.

Kuten jo aikaisemmin todettiin, ei
kaikkea grafiikkaa tarvitse tehdid
tarkkuusgrafiikalla, vaan voidaan
maaritelld kuvaruudun merkit uu-
delleen. Kaikki 256 erilaista merk-
kii (my6s kadnteiset) voidaan
madritelld haluttaessa. Tiamin
mahdollistaa merkkien sijoittami-
nen RAMiin, jolloin niisti voi-
daan tehd4 halutunlaisia. Ensiksi
merkit on kopioitava ROMista
RAMiin. Konekielinen esimerkki
on esitetty kuvassa 2.

POKE 56334,0
POKE 1,PEEK (1) AND 251
FOR A=0 TO 2047

POKE 14336+ A, PEEK (53248 + A)

NEXT A

POKE 1,PEEK (1) OR 4

POKE 56334,1

Taman jilkeen otetaan uusi

merkkisarja kdyttoon:

LDA #30
STA 53272

POKE

Merkit on siilétty muistiin siten,
ettd merkin 0 ( ) kahdeksan rivid
(8 pikselid jokaisella) on s#ilotty
ensimmaisiin 8 tavuun siten, ettd
ylin bitti vastaa vasemmanpuolei-
sinta pikselia rivilli. Merkin 0 jal-
keen tulevat merkkien 1 (A), 2 (B)
jne. tavut pokekoodin mukaises-
ti:

Maairitelladn merkki 0 ()
copyright-merkiksi:
LDX #7
LOOP LDA DATA,X
STA 14336,X
DEX
BPL LOOP
JMP OVER
DATA DFB 60, 66, 153, 161, 161, 153, 66, 60
OVER ”’
Ohjelman suorituksen jalkeen
merkin pitdisi olla muuttunut
seuraavanlaiseksi:
* k¥ S 60
* * - 66
* * % * -—=, 153
* — 161
* — 161
*¥ * —_— 153
* * o 66
*kkk e 60

53272, 30

Oikealle puolelle on merkitty saa-
dut DATA-summat. Ne lasketaan
seuraavasti: Rivi kuvitellaan bi-
néériluvuksi niin, ettd taustan vi-
rinen piste lasketaan nollaksi ja
merkin varinen ykkoseksi. Mer-
kin ’kuvan’ vasemmanpuoleisin
pikseli vastaa bittid 7. Néin saatu
binddriluku muunnetaan desi-
maaliseksi.

Seuraavassa taulukossa on esi-
tetty arvot, jotka tdytyy POKEt-
taa 53272:een, jotta merkkien al-

’keskeytykset pois’
’merkki-ROM paille’

’merkki-ROM pois’
’keskeytykset paille’

kuosoite muuttuisi toivotuksi.
Huomaa, ettd arvoon taytyy lisd-
td kuvaruudun haluttu alkuosoite
kilotavuina kerrottuna 16:1la. Siis
POKE 53272, CB + 16*(SB/1024)
missa CB on taulukosta saatu ar-
vo ja SB on ruudun haluttu al-
kuosoite tavuina. Huomaa, ettd
kuvaruudun alkuosoitteita 4, 5, 6
ja 7 kiloa ei voida kdyttds, koska
talloin kuvaruutu luetaan merkki-

FOR A=0TO 7

READ B

POKE 14336+ A,B

NEXT A

DATA 60,66,153,161,
161,153,66,60

generaattorista (ROM).

jaitsevat mm. prosessorin nollasi-
vulla, pinomuistissa ja systeemi-
alueella.

Multicolor

Merkeissd voidaan kiyttdid myos
enemman vireji, mutta tilloin on
tyydyttdvd puolta huonompaan
resoluutioon. Jérjestelmaéd kutsu-
taan multicolor modeksi, suo-
mennettuna monivarimoodi. Tal-
16in merkinvérin ja taustanvirin
liséiksi voidaan samassa merkissa
kayttad kahta muuta viri, jotka
tosin ovat koko kuvaruudulle sa-
mat. Talloin kaksi vierekkaistd
pikselia yhdistyvit yhdeksi suu-
reksi pikseliksi, jolla voi olla nelji
eri varia erillisten pikseleiden ti-
loista riippuen.

Bittiparit 0 ja 1,2 ja 3,4 ja 5
sekd 6 ja 7 yhdistyvit kaksi kertaa
niin suureksi ja kaksi kertaa niin
varikkadksi pikseliksi kuin nor-

Nyt saat Commodore-kortilla todella kaiken miti tarvitset,

ja maksuaikaa saat jopa 5 Vuotta!

Ensimmmen
tietokone-
luottokortti

14 1 equ 156384
28 zpl equ 231
3¢ zph equ 232
49 1 equ 293
58 h equ 254
68 ;
1006 sej
1818 1da #335
1628 sta 1
1638 id: 48
1946 ldy #@
1858 sty zpl
1866 sty 1
1474 lda #:33248
1664 sta zph
1898 lda #214436
1148 sta h
1118 loopl ida (zpl),y
1128 sta (1i,y
1136 iny
1144 bne loopl
1158 inc zph
1168 inc h
1178 dex
1168 bne loopl
1194 1da #39
1246 sta |
1214 cli
1228 rts

Kuva 2.
maalit pikselit ovat. Kaikkia

kuvaruuden merkkejd ei tarvitse
monivarittdd: Merkit, joiden véri
on 0...7, eivdit muutu, kun taas
merkin vari 8...15 ilmoittaa VIC-
ille, ettd merkin halutaan olevan
multicolorilla. Siksi vain 8 ensim-
miistd vdrid voidaan kdyttad
merkinvarind bitin 3 méiritessa,
onko ao. merkki multicolor- vai
normaalitilassa. Kuitenkin myos
védreja 8...15 voidaan kayttdi si-
joittamalla halutut kaksi vérii re-
kistereihin 53282 ja 53283. Ndméi
virit ovat yhteiset koko ruudulle.
Multicolor-merkin bittipareja
vastaavat eri virit seuraavasti:

Merkkien alkuosoite Muistityyppi CB
0 RAM, epiedull. 0
2048 RAM 2
53248 ROM 4
55296 ROM 6
8192 RAM 8
10240 RAM 10
12288 RAM 12
14336 RAM 14

Alkusoitetta 0 ei yleensi voi kayt-
tdd, koska silloin merkkifontit si-

Jatkuu sivulla 12.

10

Commodore-kortilla saat maksu-
aikaa jopa 5 vuotta ja luoton yl4-
raja on 30.000 markkaa. Nami
ovat ylivertaisia etuja ’’tavalli-
siin’’ kortteihin verrattuina.
Hankintasi saat heti kotiin ja
omistusoikeuksin siirtyy Sinulle
jo heti kaupanteon yhteydessi.
Takaisinmaksu tapahtuu kuukau-
sittain samansuuruisina erind.
Korko on vihennyskelpoinen (til-
14 hetkelld 1,65%/kk).
Commodore-korttilaisena tulet
saamaan myos kanta-asiakasetuja
tuotelannusten seki erilaisten ra-

joitettujen tarjousten muodossa.
Saat my6s ensimmaéisten joukossa
tiedot uutuustuotteistamme.

Oletpa hankkimassa uutta lait-
teistoa tai laajentamassa vanhaa,
Commodore-kortti antaa Sinulle
mahdollisuuden hankkia kerralla
kaiken tarvitsemasi.

Allaolevasta luettelosta néet
jalleenmyyjamme, jotka jo hy-
viksyvit kortin maksuvilineeksi
ja heitd tulee koko ajan lisdi!
T4yt heiddn luonaan hakemus ja
ota tavarat samalla kerralla
kotiisi!

ALAVUS: Alavuden Kirjakauppa ESPOO: Laatuvideo, Veikon Kone
FORSSA: Hietasen Kirjakauppa HAMINA: Kulmakirjakauppa HEL-
SINKI: Musta Porssi I (Yrjonkatu), Runeberginkadun Kirja, Veikon
Kore, Mikrokeskus, Helsingin Koti-Elektroniikka HYRYLA: Kodin
Kauppahuone Mikko HYVINKAA: Kirjakoivisto HAMEENLINNA:
Hiameen Tietopalvelu IISALMI: lisalmen Kirja-Otava IMATRA: Imat-
ran Kirja-Otava JYVASKYLA: Jyviskylan Kirja-Otava JAMSA: Jam-
sén Kirjakauppa KAJAANI: Wuoren Kirjakauppa KARHULA: Kymin
Kirjakauppa KAUHAJOKI: Kauhajoen Kirjakauppa KEMIJARVI:
Kemijarven Kirjakauppa KITEE: Kiteen Kirja-Info KLAUKKALA:
Kone ja Huolto R Rinne KOKKOLA: K-Data KOUVOLA: Kouvolan
Sahkolaite KUOPIO: SOKOS, Tommin Kone, Kuopion Kirja-Otava
KUUSANKOSKI: Kuusankosken Radio, Kirjasavinen LAHTI: Kirja-
Otava LAMMI: Radio-TV Westerlund, LAPPEENRANTA: Lappeen-
rannan Rautakauppa MIKKELI: Musta Porssi, Mikkelin Kirjakauppa,
Saarisystems MANTTA: Gummeruksen Kirjakauppa NOKIA: Info-No-
kia OULAINEN: TLS-Data OULU: Pohjalainen PERNIQ: Mikrolyhde
RAJAMAKI: Kone ja Huolto R Rinne RAUMA: Linsi-Data ROVA-
NIEMI: Lapin Kansan Kirjakauppa SALO: Salon Kirja-Aitta SAVON-
LINNA: Savonlinnan Kirjakauppa SEINAJOKI: Gummerus SOTKA-
MO: Kuva-Pena TORNIO: Kone Akro TURKU: Turun Konemyynti,
Konttorikone Kaislakari, Datamatti VAASA: Montinin Kirjakauppa
VALKEAKOSKI: Valkeakosken Kirjakeskus VANTAA: Veikon Kone,
Kone ja Huolto R Rinne VARKAUS: Kirja-Unit YLITORNIO: Ylitor-
nion Kirjakauppa YLOJARVI: Yl6jirven Kirjakauppa AHTARI: Mus-
ta Porssi AANEKOSKI: Ainekosken Kirjakauppa.



Amiga hinnasto ja
tvotenumerot

Amiga-tuotteet
13320 DIGI-VIEW VIDEODIGITOIJA 2.995,-
13370 AMIGA LATTICE C 495,-
13371 AMIGA ASSEMBLER 495,-
13372 AMIGA PASCAL 495,-
13373 AMIGA LISP 495,-
13374 TEXTCRAFT, perustekstinkisittely 395,-
13375 GRAPHICRAFT, piirrosohjelma 395,-
13380 DELUXE PAINT, huipputuote grafiikan tekoon 995,-
13381 DELUXE PRINT, julisteiden ym. tulosteiden tekoon

Deluxe Paint, yhteensopiva 995,-
13382 DELUXE VIDEO, animaatioiden ja

videoesitysten laatijalle 995.,-
13384 DELUXE MUSIC, monipuolinen soitto- ja

savellysohjelma 995.,-
13383 INSTANT MUSIC, jammaile AMIGAn kanssa 445 ,-
13385 VIZAWRITE, tasokas tekstinkasittely, voit

sekoittaa kuvaa ja tekstid 1.495.-
13387 SUPERBASE PERSONAL, tidysverinen tietokanta-

ohjelma, tallentaa myos kuvia, helppokayttoinen 1.495,-
13388 MAXIPLAN, ammattilaisen taulukkolaskenta 1.495,-
Amiga-kirjallisuus
13350 THE AMIGA HANDBOOK, perusteos AMIGAsta

kiinnostuneille 95,-
13351 THE AMIGADOS MANUAL, tiydellinen kasikirja

AMIGAn komentokielestda 245,-
13352 AMIGA HARDWARE REF. MANUAL, tiydellinen

selvitys laitteiston koosta 245,-
13353 AMIGA INTUITION REF. MANUAL, paras

dokumentti AMIGAn kayttojérjestelmastéd 245,-
13354 AMIGA ROM KERN. MAN. EXEC, vilttiméaton

hakuteos C- ja konekielimiehille 245,-
13355 AMIGA ROM KERN. MAN. LIB + DEV, valttamiton

hakuteos C- ja konekielimiehille 295,-
Amiga-tarvikkeet
50030 3.5’ DISKETTI (10 pakk.) a 26,-
30515 AMIGA RS-KAAPELI 350,-
30516 AMIGA CENTRONICS-KAAPELI 350,-
30517 AMIGA MODEEMIKAAPELI 250,-
50530 Levykotelo lukollinen, 80 levya 170,-

POSTIMYYNNIN KATEVAT
TOIMITUSEHDOT

Nopeat toimitukset
Toimitamme tuotteet tilaajalle 10 paivan kuluessa tilauksesta.
Postitus- ja kisittelykulut

Yli 500,- arvoisista tilauksista maksamme postituskulut puolestasi.
Minimitilaus on 100,-. Tilaukseesi (alle 500,-) lisiamme postitus- ja
kasittelykuluja 30,-.

Jilkitoimitukset

Jos jokin tilaamasi tuote on loppunut varastostamme, saat siitd tiedon
lahetyksessisi olevalla ldhetteelld. Uusintatilausta suorittaessasi voit
kyselld ennakkoon tavaran saatavuutta asiakaspalvelustamme.

Puhelintilaukset

Voit tilata luettelossa olevia tuotteita myos puhelimitse, puh.
961-113 611/asiakaspalvelu. Kelio 16 jilkeen voit sanella tilauksesi au-
tomaattiseen puhelinvastaajaamme, puh. 961-113 633.

Palautusoikeus

Kaikilla tuotteillamme on 7 vrk:n tdydellinen vaihto- ja palautusoi-
keus. Jos et jostain syystd ole tyytyvdinen tuotteisiin, palauta ne 7
vrk:n kuluessa tavallisena postipakettina. Postiennakolla palautettuja
tuotteita emme lunasta. Muista ilmoittaa palautuksesi yhteydessd
pankkiyhteystietosi!

Luettelon tavaroita

toimitetaan ainoastaan kotimaahan

OSTAESSASI COMMODORE
-TILILLE

Jos sinulla jo on Commodore-kortti

Merkitse tilaukseesi korttisi numero. Saat tuotteesi postitse. Palauta
sen jdlkeen luottotililaskun yksi osa allekirjoitettuna takaisin meille.

Jos korttia anoessasi haluat
myos ostaa luettelosta

Laita tilauksesi sekd korttianomuksesi samaan kirjekuoreen ja ldhetd
se meille. Anomuksesi kisittely kestisi pari paivai.
Osoitteemme: ”LUOTTOTILIT”

Oy PCI-Data Ab

PL 148

65101 Vaasa

Freeware

13500 ENHANCED WORKBENCH DEMOS 75,-
13501 ENHANCED WORKBENCH INSTRUM. 75,-
13502 CENTRAL COAST MULTIT. DEMO 75,-
13503 LIVE! PICTURE FOR GRAPHICR. 75,-
13504 FISH 1 75,- 13517 FISH 12 75,-
13505 FISH 2 75,- 13518 FISH 13 75,-
13506 FISH 3 75,- 13519 FISH 14 75,-
13507 FISH 4 75,- 13520 FISH 15 75,-
13508 FISH 5 75,- 13521 FISH 16 75,-
13509 FISH 6 75,- 13522 FISH 17 75,
13510 FISH 7 75,- 13523 FISH 18 75,-
13511 FISH 8 75,- 13524 FISH 19 75,-
13514 FISH 9 75,- 13525 FISH 20 75,-
13515 FISH 10 75,- 13526 FISH 21 75,-
13516 FISH 11 75,- 13527 FISH 22 75,-

13528 FISH 23 75.-
13529 FISH 24 75,-
13530 FISH 25 75,-
13537 FISH 26 75,-
13538 FISH 27 75,-
13539 FISH 28 75,-
13540 FISH 29 75,-
13541 FISH 30 75,-
13512 DIGIVIEWER  75,-
13513 PHASE 4 75.-
ROLLING DEMO

13531 KERMIT 75,-
13532 LEO-PAINT 75,-
13533 MOLEKYYLIDEMO

75,-
13534 AUGMENT 1  75,-
13535 IFF SOURCE 75,-
13536 ABASIC 75,-

Nyt esittelemme kolme tosi ammattilaisen ohjelmaa Amigalle — nimi ohjelmat ovat Amigalle
suunniteltuja ja kiyttiviit Amigan mahtavia ominaisuuksia hyvikseen. Arvoisensa ohjelmat
Amigalle!

Amiga Vizawrite

Tosi mahtava tekstinkasittely ja
»’desktop  publishing’’-ohjelma
suunniteltu nimenomaan Amigaa
varten. Voit siis sekoittaa kuvia ja

Superbase Personal

Tédysiverinen tietokantaohjelma,
joka tallentaa myos kuvia. Tosi
helppokéyttoinen, kayttda hyvik-

tekstii keskendin — tietenkin seen Amigan hiirtd ja ikonitek-
voit palstoittaa ja tehdd kaikkea | niikkaa. Ohjelma ei aseta kaytan-
mitd ’tavallisellakin’® tekstin- nollisesti katsoen mitddn rajoi-

kisittelyohjelmalla. Tam& ohjel-
ma tekee kuitenkin kaikki mitd
olet aina toivonut tekstinkésitte-
lyohjelmalta.

Tuoten:o 13385 Hinta 1.495,-

tuksia rekisterin muodolle ja
koolle tai mdiirille. Vain mieli-
kuvitus asettaa rajoitukset ohjel-
man kiytolle ja kayttéalueelle.

Tuoten:o 13387 Hinta 1.495,-

Maxiplan
Taulukkolaskentaohjelma Ami-
galle, joka voi kayttad hyodyk-

seen Lotus 1—2—3-ohjelmalla
tehtyja tiedostoja. Taulukoissa
voit kayttad jopa 8 varid sekd pu-
hetta — eli kone voi kertoa sinulle
mitd lukee taulukon jossain ruu-
dussa, joka ei ole samanaikaisesti
nakyvilld! Sarakkeita voi olla 512
kappaletta ja rivejd 16.384 kappa-
letta. Mukana luonnollisesti kaik-
ki funktiot.

Tamin kaiken saat vain 1.495,-!

TILAUSKORTTI

Huom! Commodore-myyjéni:

Tayté huolellisesti ja vie postilaatikkoon
tai Commodore-myyjdllesi!

Tuotteen nimi:

Tuoten:o, koko: [ kpl

a-hinta Myyijd tayttad

YHTEENSA

Asiakasnumeroni || | [ | | |
Sukunimi Etunimi
Henk.tunnus Puh.
Liahiosoite
Postin:o ja toimipaikka.
Allekirjoitus.

{Alle 18-v. holhoojan allekirjoitus)

YLI 500,- TILAUKSESTA MAKSAMME
POSTIKULUT PUOLESTASI
PIENIN KERTATILAUS 100,-

Maksan [0 postiennakolla

Haluan [J Commodore-luottokortti-

[0 Commodore-luottokortilla
n:o

anomuksen




* lpalkinto :
sarja 10-18 vuotiaat
128D tietokone

PIIRRA
VOITA

Martela julistaa leikkimielisen piirustuskisan

TOIMISTO
TIETOKONE

lapsille ja nuorille. Millaisessa toimistossa

haluaisit tyéskennelld isona. Millaista tyétd tekisit.
Suunnittele oma tyéympadristdsi sellaisena kun uskot

tai toivot sen olevan.
Ldhetd piirroksesi meille 1.1.1987 mennessd,

Ad4- tai A3-kokoisena. Tekniikan ja vdrityksen voit

itse valita.

Asiantuntijaraati valitsee voittajat. Sarjoja on kaksi:

alle 10 vuotta ja 10-18 vuotta.

Ensimmdinen palkinto molemmissa sarjoissa on pienois-
ope. Muista julkaisemistaan piirustuksist_ ..
| Ic.' maksaa 100 mk:n julkarsupalkkfon

lHpalkinto
sarja alle 10-vuotiaat

C-64C tietokone
1530 nauha-asema
Euroopan karttapeli

VG 115 joystick
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00 taustanviri (53281)

01 multicolor 1 (53282)

10 multicolor 2 (53283)

11 merkinvari (55296...56295)

Tarkkuusgrafiikkatilassa voidaan
my6s kdyttdd multicolor modea,
joskin se on hieman erilainen
kuin merkkitilassa. Nyt kaikki vi-
rit voidaan valita 16:sta vaihtoeh-
dosta. Myds taustanviri (53281)
on nikyvissi. Normaalilla tark-
kuusgrafiikallahan rekisterin
53281 sisillolla ei ole mitddn mer-
kitystd, koska taustanvdri méi-
rdytyy kuvaruutumuistin alimmil-
la biteilld. Nyt toinen uusista va-
reistd mairdytyy juuri ndilld bi-
teillsd, toinen taas midritdsin nor-
maalilla vérimuistilla (55296).
Yksi piirtovareisti maardtain
edelleen kuvaruutumuistin ylim-
milld biteilld (4...7). Jalleen kaksi
vierekkaistd pikselid yhdistyvit ja
vaakaresoluutio putoaa puoleen.

Multicolor mode asetetaan
muistipaikan 53270 bitilld 4. Mul-
ticolor ei vaikuta muistipaikan
53280 toimintaan.

Tarkkuusgrafiikan multicolor-
pikseliparit vastaavat eri vireji
seuraavasti:

00 taustanviri (53281)

01 kuvaruutumuisti, bitit 4...7
10 kuvaruutumuisti, bitit 0...3
11 merkinviri (55296...56295)

Extended color mode

Multicolor ei kuitenkaan ole ai-
noa tapa lisatd kuvaruudun virik-
kyyttd. On toinenkin, harvemmin
kdytetty tapa. Talld tavalla saa-
daan kuvaruutuun kokonaista
nelji eri taustanviria resoluution
silti siitd kdrsiméttd. Talléin voi-
daan kuitenkin kayttdd vain 64
ensimmaéistd merkkid. Tama kyl-
lakin sdistad muistia, silldi mer-
kinmaérittely sy6 nyt vain 512 ta-
vua normaalin 2048:n asemasta.

Tarkkuusgrafiikkatilassa t4ll4 toi-
minnalla ei ole mit4d4n vaikutusta.
Merkin numeron ylimmit 2
bittid maidrddvat, mitd taustan-
viria merkin kohdalla kaytetaan.
Taustanvirit ovat muistipaikoissa
53281, 53282, 53283 ja 53284.
Toimintoa ei saa kayttdd yhdessd
multicolorin kanssa. Kuvaruutu-
muistin bittien toiminta:
bitit 0...5 madriddviat merkin
*’kuvan’’ numeron 0...63
bitit 6 ja 7 madrddvat
taustanvirin:

00 taustanviri rekisteristd 53281
01 taustanviri rekisteristd 53282
10 taustanvéri rekisteristd 53283
11 taustanviri rekisteristd 53284

Spritet

Sprite-grafiikasta on huomatta-
vasti apua, kun tehd4dn animaa-
tioita. Sprite-grafiikan perusteet
on selostettu jo kayttoohjekirjas-
sa, mutta pitemmille kehitettyd

commodore

Vastausldhetys
Vaasa 10 Lupa 292
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sprite-ohjelmointia siind ei ole
esitetty.

Sprite-hahmot saadaan elé-
vammén nikoisiksi, kun piirre-
tddn useampia asentoja samasta
hahmosta. Asentoa vaihdetaan
muuttamalla arvoa pointerissa
(PTR, 2040-2047). Esim. juokse-
vasta miehestd voidaan piirtas
4—8 eri asentoa. Kuitenkin esim.
urheilupelissd voidaan kayttds jo-
pa 16—32 asentoa samasta hah-
mosta. Jos hahmosta halutaan
suurempi, kdytetddn useampaa
sprited allekkain tai vierekkdin.
Mutta jos erilaisia spritthahmoja
tarvitaan monta (kissa, lintu, ka-
la, hiiri, rotta, kivi, pilvi, tms.),
asentoja ei kannata piirtad paljon
suuren muistinkulutuksen ja val-
tavan tyoméiirian vuoksi.

Spriten multicolor on saman-
kaltainen kuin merkkitilassa,
mutta spriten entinen vari merki-
tddn bittiparilla 10, ja spriten vari
saa olla muiticolor modesta huoli-
matta 0—15. Lisédvirit sijoitetaan
rekistereihin 53285 (bittipari 01)
ja 53286 (bittipari 11), ks. muis-
tikartta.

Spritejd suurennetaan muisti-
paikoilla 53277 (vaakasuurennos)
ja 53271 (pystysuurennos). Esim.
POKE 53277, 1 laajentaa spriten
0 vaakasuunnassa kaksinkertai-
seksi.

Spritejen prioriteetti ma&rdd
sen ja ainoastaan sen, onko sprite
taustan (merkkien tms.) takana
vai ei. Se ei siis vaikuta spritejen
keskindiscen arvojarjestykseen.
Mikali ristiriitoja esiintyy (esim.
pilvi vuoren edessd mutta auring-

nen niistd toimii aina ongelmitta.
Tamai ilmaisin asettaa rekisterissi
53279 tekstiin tormannytta spri-
ted vastaavan bitin. Toisen ilmai-
simen toiminnassa on erds puute:
Se asettaa toisiinsa tOormanneita
spritejd vastaavat bitit rekisterissi
53278. Kuitenkin, jos sprite 1 on
torménnyt spriteen 2 ja sprite 0
on tormannyt spriteen 6, ohjelma
ei voi saada selville, onko sprite 0
térmannyt spriteen 1, 2 vai 6 il-
man, ettd suoritetaan lisdtarkis-
tuksia SPRITEjen koordinaattien
perusteella.

Kun t6rmaysilmaisimet luetaan
(PEEK-funktiolla tai konekielen
LD-kaskylld) ne nollautuvat auto-
maattisesti. Jos SPRITEt ovat
edelleen torménneini, bitit aset-
tuvat uudestaan.

Smooth Scroll

Pehmeda vieritystd varten VICis-
sé@ on smooth scroll, jolla ruutua
voidaan siirtdd 7 pikku pikselin
verran pikselin mitta kerrallaan.
Ensin ruutua vieritetdin 7 pikku
pikselid, jolloin se on liikkunut
yhta pikselia vaille merkin kokoi-
sen matkan (merkin leveys on 8
pikselid). Sitten merkkeja siirre-
tadn kuvaruutumuistissa yhden
merkin verran ja pehmed vieritys
palautetaamr samalla alkuperi-
seen arvoonsa. Sitten ruutua siir-
retaan jélleen pikseli kerrallaan 7
kertaa jne. Nidin ruutu ndyttdg
vierivin pehmeésti. Usein ruutua
taytyy kuitenkin pienentd vahin,
koska muutoin kuva katoaisi reu-
noilta 8 pikselia kerrallaan.

X-suunnan smooth scroll: muistipaikka 53270 bitti 0—2
Y-suunnan smooth scroll: muistipaikka 53265 bitit 0—2
X-suunnan pienennys: muistipaikka 53270 bitti 3
Y-suunnan pienennys: muistipaikka 53265 bitti 3

on takana ja aurinko vuoren ta-
kana), spritejen keskindinen arvo-
jarjestys on kadyttdjan miirittele-
mi# prioriteettia voimakkaampi.

Toérmiysilmaisimet ovat joskus
hyvin kéyttékelpoisia. Ensimmai-

Kuvaruutu pienennetiin aset-
tamalla ao. bitti a0. muistipaikas-
sa nollaksi.

Jatkuu seuraavassa numerossa.



Tervetuloa, talvi!

Vaikka kevittd ddnestimme, syksy tulee valituksi ja
talvi hallitsee. Kaipa siithen on tyydyttava, vaikka kolk-
kohan se on kaamos ja kylmii talven ldmpimat.

Sanotaan, ettei talvella lauluja lauleta — talvella teh-
ddan tyotd. Mutta jotain sentddn loytyy tdytteeksi iké-
vin loveen tdndkin vuonna. Onhan joulu ja Amiga! Ja
monen monta pimedd pakkasiltaa aikaa tutustua tar-
kemmin tdhidn tietokonetekniikan kirkkaimpaan tdh-
teen. Oikein ystavystya.

Ties vaikka kuitenkin laulun livauttaisi joulun kunni-
aksi — ja Amigan.
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Tastd lahtien alkaa lehdessimme
ilmestyd palsta ’’Cammottavan
halvalla’®. Siitd voit ostaa
Commodore-tuotteita todella
edullisesti! Tuotteita ei valmisteta
enid, joten niita on saatavissa ra-
joitetusti. Ota pian yhteys asia-
kaspalveluumme, puh. (961)
113611, ettet jai ilman.

N R
OPEAPU

Opeapu on ohjelma opettajan
avuksi, jolla on C64 ja levy-
asema 1541. Ohjelma tallettaa
oppilaiden numerot, laskee
keskiarvot ja tulostaa myos
printterille kayttien hyvaksi
relatiivitiedostoja.

Hinta 150,-.

Puh. 921-786 433/Hannu.
APUDATA
Hakapellonkatu 3 as 4
21200 RAISIO

NOPEAT
KIRJANPITO-
OHJELMAT
COMMODORE 64:lle

— yrityksille, yhdistyksille,
maatalouksille, ym.

— seké liikevaihtoverollisena
ettd ilman

— kirjanpitoasetukset
tayttava

— toimivuustakuu

— vientien maard jopa 6.000

— hinta 1.500 mk + lvv,
hinta sisdltdd koulutuksen
(ei matkoja)

— monipuoliset yhteenvedot
sekd naytolld etta
kirjoittimella

— myo6s 128-versiona

HANNU AIRAS
41230 UURAINEN
Puh. (941) 811 389

CAMMOTTAVAN HALVALLA

MS-DOS
ERILAISET KORTIT
30425 M/V-grafiikkakortti LOG-NGC-002 550,—
— erottelutarkkuus 720 x 348
— yksivirinen tarkkuusgrafiikka
— Hercules-yhteensopiva (GW-Basic ei tue)
— liitdnta: PC-liitin
30421 Conographics Conocolor-varigrafiikkakortti 2.000,—
— erottelutarkkuus 640 x 400
— 16 viria
30420 PERSYST SPC-virigrafiikkakortti 1.100,—
— erottelutarkkuus 320 x 200, 4 varia
— liitdnta: RGB
— GW-Basic tukee
— sopivat monitorit: 30310, 66020, 10190+ RGB-muunnos
30419 PC-011-varigrafiikkakortti 350,—
— erottelutarkkuus 320 x 200
— 4 vdrid RGB-liitdnnalla
— liitdnnét: RGB + m/v-video + varivideo
— GW-Basic tukee
— sopivat monitorit: 30310, 66020, 10190 + RGB-muunnos
30430 RS 232-kortti (Union Genius) 660,—
Lohkografiikkakortti 150,—
PAATE-EMULAATTORIT
30440  AST 5251/11-emulointi 5.000,—
— toimii IBM 3X-sarjan paikallispditteena .
— siséltdd ohjelman ja kortin
30441 AST 5251/12-emulointi 5.000,—
— toimii IBM 3X-sarjan etdispditteend
— sisdltad ohjelman ja kortin
KAANTAJAT
20522 DBase III Compiler 6.400,—
OHJELMAT
20111 Everyman-rekisteriohjelma 2.700,—
— sopii hyvin PC 10-I1:lle (Delta ei kay 10:lle)
20140  Cad-Plan-piirrosohjelma 11.000,—
LISAMUISTIT
30410 Lisdmuisti 256 kt 600,—
— peruslaajennus aikaisempiin PC-malleihin
30415 Lisamuisti 128 kt 300,—
— lisdlaajennus 640 ktavuun
— peruslaajennus aikaisemmissa malleissa tehtdavid ensin
KIRJOITINJUTUT
NEC pinwriter (uusi) P760 4.700,—
30112 Epson LX-80 (uusi) 3.000,—
— samanlainen kuin MPS1000 (kiiytetty) 2.300,—
30117 Epson FX-105 (uusi) 4.300,—
30120 Epson LQ-1500 (uusi) 7.500,—
(kaytetty) 6.800,—
MONITORIT
Panasonic TR-120 M 6 (kiytetty) 500,—
30320 Electrohome-monitori 5.000,—

KOTISYP

on maailman nykyaikaisinta
pankkipalvelua.

KOTISYP

toimii kellon ympdri, 24 tuntia
vuorokaudessa.

Kiy tutustumassa KOTISYP- palveluun
konttorissamme.

Varaa nyt KOTISYP kotiisi 3 kuukauden
koeajalla maksutta.

& YHDYSPANKKI

SEKALAISET

50510 Crompton-poytd (uusi)

80010 Sovellettua taulukkolaskentaa-kirja
30920 Digitointi HDG-111B

ESIMERKKIKOKOONPANO
Electrohome-monitori 5.000,—
Conographic Conocolor-kortti 2.000,—
CadPlan-ohjelma 11.000,—
Digitointi HDG-111B 4.000,—

1.300,—
100,—
4.600,—

22.000,— alennettu 18.000,—

CBM-SARJAN TUOTTEITA

Kaytettyja CBM-keskusyksikoiti 600—3.500,—

Kaytettyja CBM-matriisi ja

-laatukirjoittimia 1.000—3.500,—

Massamuisti:

2x 1 Mtavua 8.

Commodore 8280

+ 64/128-liitanta (Interpod)

+ kaapeli 2.150,—

Tekstinkisittelyyn:

DBM 220 keskusyksikko

2x1 Mtavun 5% kalvolevyt

kirjoitin CBM 6400

-kiekkokirjoitin, nop 40 m/s 8.500,—
Osia:  Kovalevyasemia (eri hintaisia)

Tiedustelut:

tuotepdill. Kalevi Ylinen, puh. (961) 113 611
PIENKONEET Hinta/kpl
50505 Mikropoyta 490,—
50600 Puhdistussetti (K) 80,—
66220 Interpod 64/128 IEEE 488 495,—
66280 Videodigitoija 64 990,—
Ohjelmat
70250 Flight Simuiator II (64) 295,—
70312 Playalong Beatles (64) 95,—
70314 z Pop Hits (64) 95,—
70510 Endless (64) 95,—
70520 Caves of Oberon (64) 95,—
72090 Database 64 95,—

Treenari (erilaisia) a 95—
78020 Disk Bonus Pack (64) 95,—
78070 Flexifont (64) 95,—
78160 Pilot-kieli (64) 95,—
78530 Programmes Aid (VIC 20) 55,—
78540 Konekielimonitori (VIC 20) 55,—
Kirjat/64
80035 Using the C-64 95,—
80040 C-64 Games 45,—
80045 Sprites and Sound 45,—
80050 Pocket handbook 45,—
80055 Advanced Basic 45,—
80065 Grafiikka ja 4d4net 25,—
80070 Systeemi 64 25,—
VARA-OSAT
015150 6520 pia, rinn.liit.piiri 200,—
015180 7910 dc, modeemipiiri V. 21&V.23 200,—
055020 kas.portinliitin,

C64 kortinreuna, kullattu 40,—
055030 2*22 moduliliitin, C64 peliportti (piirikor) 100,—
095040 2114 ram, staattinen 2k*4 30,—
095080 4116 ram, dynaaminen 16k*1 25,—
200070 901460 char. VIC 20 merkkigener. 10,—
200080 901486 basic, VIC 20 basic rom 10,—
200090 901486-07 kern. VIC 20 kernal rom 10,—
200100 6561 VIC, VIC videopiiri 192*256 30,—
240040 251641-02 pla,C16 PLA 80,—
250030 SX-64 nippaimistd 150,—
325040 8032 ndppidimistd 150,—
355030 video monocrome, PC 10 M/V niyt.ohj.kort 150,—
KAYTETYT

Commodore 12’’ m/v monitori 300,—

Siel CMK music keyboard 4okt (sis. ohjelmiston) 300,—

1701 monitori kiytetty 600,—

C-1525 matr.kirj. 5 X7 matr.trakt. (kdytetty) 500,—

VC 1020 (VIC-20 laajennus) 50,—

CalcResult 64 suomenkiel. avattu 100,—

Commodore 500/128 kt low profile

(ilman monitoria) 500,—

1520 plotteri piirturi VIC-20/64/128 200,—

MPS 802 matriisikirjoitin 64/128 400,—

DPS 1101 kiekkokirjoitin 64/128 700,—
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SE EI TULR ONNISTUMAAN,

HELENA ... SINA OLET
APPLE. MINA C.OMMODORE.

Olen useasti kuullu¢t puhuttavan
tarkkuusgrafiikasta. Onko se sa-
ma kuin bit-mapping? Jos ei, niin
pari ohjelman piitkai olisi paikal-
laan.

Miten bit-mappingiin saadaan vi-
rit ja miten tavallisia kirjaimia
saadaan niytolle?

Kuusnelosessa  tarkkuusgrafiik-
kaa tehdidin ns. bit-mapping-me-
netelmélld, jossa voidaan suoraan
ohjata jokaista tarkkuusgrafiik-
karuudun 320*200 pisteestd. Kay-
tdssd on siis yhteensd 64000 pikse-
lid ja ndyttd vie 8000 tavua muis-
tia. Yksityiskohtaista tietoa tark-
kuusgrafiikan teosta 16ytyy esim.
kirjasta Programmer’s Reference
Guide. Grafiikkanaytt64d manipu-
loivissa rutiineissa konekieli on
omimmillaan (basicilla liian hi-
dasta).

Seuraavassa ohjelmassa on ko-
nekielisid rutiineja, jotka siirtavit
koneen bitmap-moodiin ja tyh-
jadvat nayton, vaihtavat vrit,
piirtdvit pisteen, asettavat spri-
ten, lukevat joystickin arvoja ja
tulostavat merkkeja grafiikka-
nayttéon. Ruutuun ilmestyy kur-
sori (+), jota voi ohjata porttiin
2 liitetylld joystickilli. Kursori
piirtad pisteen ruutuun, kun pai-

netaan ohjaimen nappia. Kursori
piirtdd jatkuvasti, jos painetaan
F7. Kun painetaan F1, niin kurso-
ri poistaa pisteitd. Painettaessa F5
pisteen tila vaihtuu piirrettdessa.
Normaali piirto saadaan paina-
malla F3.

Numerondppédimistd voidaan
valita pikselimiiré, jonka kursori
siirtyy. Muita ndppaimid painet-
taessa ruutuun tulostuu ko. merk-
ki. Kun painetaan takanuolta,
kursori siirtyy 8 pisteen askelin
osoittaen seuraavan merkin pai-
kan. Nayton vidrid voi vaihtaa
vililyonnistd ja rajauksen virid
painamalla vililyéntia SHIFTin
kanssa. Kursorin viri vaihtuu pai-
namalla (SHIFT +) RETURN.

Herra VICstrom seikkailee
tietokonemaailmassa

I PIEN] SYSTTORADEN
0 SEATE ...

SITIEN VEAN
"PINGIS™ ONIELHA
RRYNTIN

GLIPAS SNMA LVGNMISIA
RUUTIAR

[ Peesaxenay
EMSIKERTA A

Commodore 64 ja 128:lle

YRITYSOHJELMIA
mm.
Kirjanpito 1200,—

Asiakaskortisto
Laskutus-reskontra

1200,—

yrityspaketti 3000,—
Tekstinkasittely 700,—
ym.

ATK-Palvelu

Atso Mdkinen
90-370 660 ilt. 90-721613

POKE & PEEK
+ Commodore-tuoteluettelo

Commodore tietokoneiden
kayttajalehti ja tuoteluettelo

Painos

70.000. Neljas vuosikerta.
Julkaisija Oy PCI-Data Ab
Piitoimittaja

Juhani Sotka

Toimitussihteeri
Maarit Keski-Hannula

Toimitusneuvosto
Johan Hagstrom
Harri Nummela
Timo Eskeli
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Kati Lehmonen
Risto Sivonen
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Commodere mukana

Ei se ollut mitidn hyrysysyilli hyssyttelyé#, kun tihdet ajoivat Ahvenistolla!

Bensa tuoksui ja kumi kérysi, kun huippuunsa trimmatut autot ja niiden maailman-
kuulut kuskit yltiviit yhdessi huimiin suorituksiin. Taas niihtiin, ettid kylli kunnon koneet
ja osaavat ihmiset menevit eivitkii meinaa.

Keke ja nuorempi polvi.

Alen, Rosberg, Kankkunen
— Tdhtienkisan kovaa
suomalaiskaartia.

¢ - Meidin poika ja ulkomaan ¥
Téahtikisailijoita.
i y ’:‘ o
e Commodore maalisuoralla. k

tlore
Crcommoanre €% p—— 1 »

TAvTA
KORTT!

JA VIE
POSTIIN !

TILAA HYODYLLISET
MikroBITTI-KIRJAT

Mikro-
BITTI

posti-
maksun

maksaa

PELIOHJELMOINNIN
PERUSTEELLINEN KASIKIRJA

Kirjan avulla opit:

— miten teet peleille taustakuvat ja aloitusruudut

— miten ohjelmoit pelihahmot merkeilld ja spriteilld

— miten saat hahmot liikkumaan kuvaruudulla

— miten vieritdt 64:n kuvaruutua tasaisen liikkeen
aikaansaamiseksi

— ja paljon muuta

Mukana 16 peli- ja hyétyohjelmaa

[ 115 mk | °=&i
myés levylle tallen-
nettuina hintaan

Ivelu

Vantaa 60/77 Lupa 245
aajapa

Vastausldhetys

Til

Pl 34

01771 Vantaa

6L05

(+Ildahetyskulut 18 mk 69 mk.

KONEKIELIOPAS 6502-PROSESSORILLE
— CBM-64 * Vic-20 ¢ Apple * Atari

Kirjassa kaikille yllamainituille laitemerkeille:

— konekielikéskyt ja niiden osoitusmuodot

— valmiit ROM-rutiinit ja niiden kaytto

— muistikartta ja tdrkeat muistiosoitteet

— kuvaruudun ohjaus konekielelld

— yhteydenpito néppdimistélle ja peliohjaimille
Mukana MikroASSEMBLER

Ohjelma, jolla voit tehd& omat konekieliohjelmasi,
tallentaa. ladata ja ajaa niitd.

Ohjelma saatavana
m my6s levylle tallen-

nettuna hintaan
(+1&hetyskulut 18 mk) 79 mk

Muihin maihin postituslisd. Tiedot tilaajapalvelustamme puh. (90) 120 670.

Tilaukset myds puhelimitse samasta numerosta.

TILAAJA (oma tilaus tai lahjan antaja)

Jakeluosoite
Postitoimipaikka
Jakeluosoite
Postitoimipaikka

// Tarious on voimassa 31.12. 1986 saakka ja koskee Suomen lisaksi pohjoismaita.
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