ommodore

Superscript 128 on Commodoren uusin tekstinkiisittelyoh-

jelma. Parhaiten ohjelma soveltuu tiedotteiden, sarjakirjei-
den ja suurempien asiakirjojen laatimiseen.

Nopea tiedonsiirto tietueiden vi-
lilla, sekd uudenaikaisimmat ha-
kumenetelmit valintaa, hakua ja
lajittelua varten, ovat tunnuso-
maista tille erinomaiselle ohjel-
malle, joka on suuresti avuksi
suuritdisissd toimistorutiineissa.
Tekstinkisittely nayttdpaitteel-
14 — valikon kautta tai suoraan
— mahdollistaa yksinkertaisim-
man késittelyn suurimmalla jous-
tavuudella. Perustavanlaatuinen
ominaisuus tulokselliselle tekstin-
kasittelylle. Superscript 128 on
tekstinkisittelyohjelma, jota voi-
daan mukavasti ja vaivatta kiyt-
taa kaikissa ammatillisissa
kéyttotarkoituksissa.

Tekstinkisittely:
Moninaisiin  Superscript 128:n
kayttémahdollisuuksiin kuuluvat:
— Kirjeenvaihdon ja asiakirjojen

kirjoittaminen ja muokkaami-

nen

— Sopimusten, laskujen ja hin-
nastojen laatiminen

— Poytidkirjojen, teknisten yh-
teenvetojen ja esitteiden kasit-
tely ja yllédpito

— Tutkinto- ja diplomit6iden
kirjoitus ja korjaus.
Superscript 128 on ihanteelli-

nen tekstinkisittelyohjelma yri-
tyksille, sihteereille ja opiske-
lijoille — eli kaikille, joiden tdy-
tyy kirjoittaa paljon ja jotka ar-
vostavat yksinkertaista kisittelyd
ja antavat arvoa ajan sdistolle.

Superscript 128 esittdytyy nay-
tolld asiallisen informatiivisesti.
Ensimmadisilli kolmella nayttori-
villi (tilanilmaisu-rivilld) ovat tar-
keimmit informaatiot:

— sen hetkinen toimintamuoto
(muokkaus, kiskyjen anto)

— pdd- ja alavalikkokohtien
ndyttd ja valintamahdollisuu-
det,

— lisdtietoja kytketyistd toimin-
noista (esim. sananjako, sisen-
nys) seki selvikielisid tiedoi-
tuksia tekstinkasittelytoimin-
noista,

— viimeksi
nimi,

— sen hetkinen kursorin paikka
(rivi, sarake).

Loput 22 nidytdn rivid ovat va-
paasti kiytettdvissd kirjoittami-
seen. Tekstid kasitellddn tyotilas-
sa, josta se voidaan koska tahan-

ladatun tiedoston

sa tulostaa ndytolle tai kirjoitti-
melle tai tallentaa muistiin ja la-
data jilleen. Sarakeleveys voi tal-
lennusvaiheessa vaihdella 80 ja
240 merkin vililld, tulostettaessa
se voidaan sovittaa kulloinkin
kidytossd olevalle Kkirjoittimelle.
Pitempid asiakirjoja laadittaessa

voidaan  tiedostoja  helposti
yhdistell4.
Toiminneot:

Superscript 128-kiiskyt annetaan
tavallisesti valikkokohtien vili-
tykselld. Ne myo6s saadaan koska
tahansa naytolle. Mielekis kdsky-
jen lyhennys takaa sen, ettd kiyt-
tdjd Iyhyen totuttelun jalkeen hal-
litsee usein toistuvat toiminnot.
Miellyttdvien kohdistimen liik-
keiden (sana, kappale, nayttosi-
vu; hyppy: tekstinalkuun, tekstin-
loppuun, ndyttoriville; vaakasuo-
ra kierritys) lisdksi, Superscript

128 tarjoaa useita muita toimin-

toja:

— Poistaminen: yksittdisten sa-

nojen, rivien, lauseiden, kap-
paleiden, kohdistimella osoi-
tettujen alueiden, lopun teks-
tia  kohdistimen paikasta
eteenpdin tai koko tekstin
poistaminen tai yli kirjoittami-
nen.
Lisddminen: vaihtolisiyksen
ja ylikirjoittamisen vililld, uu-
den tekstin automaattinen li-
sdaminen jo olevaan tekstiin
(tekstilohkoja).

— Erilaisten tekstikokonaisuuk-
sien merkitseminen kohdisti-
mella ja ndiden kopiointi, kul-
jetus, suora siirto tai tallenta-
minen IVykkeelle.

— Useampikertainen hakeminen
ja korvaaminen (erillinen syot-
td, 32:een merkkiin saakka),
mutta myds kertahaku sekd
tyotilassa olevan asiakirjan et-
td yhdistettyjen tiedostojen
sisalld. .

— Tabulointi ja desimaalitabu-
lointi késittden koko tekstin:
vaakasuorat ja pystysuorat
sarkaimet voidaan asetella ja
tallentaa yhdessd asiakirjan
kanssa; asetetut sarkaimet
ndytetddn jatkuvasti kolman-
nella nédyttorivilla.

Laskutoiminnot mahdollistavat
taulukkojen tdydentdmisen riveit-
tdisilld tai sarakkeittaisilla taulu-

128:lle

kon yhteenlaskulla; rinnakkais-
laskenta voidaan suorittaa ohjel-
maan kuuluvalla taskulaskimella
(4 peruslaskutapaa, prosenttilas-
ku, max. 10 desimaalia).

Tekstin taitto, muotoilu:
Automaattisen, poiskytkettdvin
sanantaiton (sanan itseniinen siir-
to seuraavalle riville) lisdksi voi-
daan k#yttidi seuraavia toiminto-
ja koko tekstin, mutta myds
yksittdisten kappaleiden
muotoiluun:

— jakoehdotuksen ja tasapalstai-
suuden asettaminen (erityisen
vaikuttava kun sanantaitto on
kytketty piille)

— muutettava vasen tai oikea
tekstiraja (siséltden automaat-
tisen sisennyksen), rajauksen
poisto);

— reunatasaus sanojen viliin li-
satyilld vélilyonneilld/tekstin
sovittaminen

— oikea reunatasaus, kuinka
monen tahansa tekstirivin kes-
kittdminen;

— kaksi otsikkorivid, kaksi huo-
mautusrivid sivun alareunas-
sa, varsinkin juoksevaa sivu-
numerointia varten seka lisak-
si vaihtelevia tarpeita varten
parillisilla tai parittomilla si-

vuilla; oikea tai vasen reuna
voidaan asettaa erikseen, aloi-
tussivunumero voidaan méari-
telld uudelleen.

— Vaakasuora offset (ensimmaéi-
sen painosarakkeen siirtimi-
nen koskien kaikkia sivuja, tai
koskien parittomia ja parillisia
sivuja erikseen, esim. molem-
min puolin painettujen doku-
menttien rei’itystd/nitomista
varten.

— Pystysuoran  painotuotteeen
siitiminen (esim. kirjeissi,
joissa on esipainettu otsikko).

— Tyhjdt rivit tekstissd, rivin
eteenpdin siirto kappaleiden
jéalkeen, rivivilit (Y2, 1, 1%4).

— Sivutaiton vilitén ja vilillinen
aikaansaaminen.

— Kirjoituksen = pysdyttdminen
keskelld tekstid sisdltden (eril-
lissivupaino, kirjasinkiekon-
vaihto) kommentointimahdol-
lisuuden.

— Kapeakirjoitus, levennyskir-
joitus, paksunnos, alleviivaus,
indeksi, eksponentti.

Kirjoitin-ohjausmerkin sovittami-
nen on jo Commodore-kirjoitti-
milla huomioitu, mutta sitd voi-
daan myds kirjoitinmaérittelytie-
doston kautta muunnella.

Joka hetki mahdollinen nopea
vaihto editoinnin ja tekstindyton
vililldi antaa mahdollisuuden
kayttajaystavalliseen layoutin
(luonnoksen) tekemiseen.

Monipuoliset niyttémahdolli-
suudet ovat kiytettavissanne: jat-
kuvasti, yksitellen, méaaratystd
sivunumerosta ldhtien, saman
tekstin useampikertainen nayttd,
ainoastaan parilliset/parittomat
sivut.

Tulostuksen vaihto nédyttépait-
teelld kirjoittimelle mistd sivusta
tahansa.

Esipainettuja kirjelomakkeita
voidaan tiyttdd joko manuaali-
sesti tai selektiivisesti tiedostosta,
jossa on joitakin madrittyji stan-
darditietoja. Kayttd esim. muisti-
ot tai sarjakirjeet tai sitten taytto
tapahtuu tietokannasta (esim.
asiakastietokanta) tai Superbase
128 tiedostosta.

Standarditekstiin voidaan maa-
ritelli vaihtelevan tai mdiiratyn-
mittaisia tyhjid tiloja, jotka tayte-
taddan tekstilla valikoiden
(selektiivisesti).

Superbase 128 voidaan jalkika-
teen ladata Superscript 128:sta
kdsin, jolloin kéiytettdvissd on
molemmat ohjelmat.

Jatkuu sivulla 4.



Prof. Ossi Ahvenainen ja
suunnittelija Raimo Laukkanen
kddessddn ensimmdinen
valmistamansa PS 64-puhemoduli.

Reijo Lundahl

C54L-LE6YYASEMA

Kaikki tarpeelinen fieto
1541Hevyasemasta Com-
modore-tietokoneen
kayttgjdlle. Asioiden
omaksumista hel-
pottavat selvé
rakenne, monet
esmerkit ja mu-
kana seuraava
levyke.
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Myynti.
Laitteiden 1

jalleenmyyjat ja hy- -
vin varustetut kirjakaupat
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Puhuva tietokone ei sininsii ole Suomessakaan uutuus,

ommodore puhuu

selvaa suomea

mutta ettii sen kykenee nyt hankkimaan kuka tahansa, se on

jotain uutta.

Mika on

PS 64-puhemoduli?

PS 64-puhemoduli on Commodo-
re 64 tai 128 tietokoneeseen kehi-
tetty kotimainen puhesynteesimo-
duli. Se’on suomenkielinen ja
omaa rajoittamattoman sanava-
raston. Moduli lausuu jokaista
kirjainta vastaavan dénteen ja te-
kee aritmeettisia suorituksia, las-
kee yhteen, vihentdd jne. Laula-
minenkaan ei ole sille vierasta.
Jokainen voi panna sen laula-
maan mitd haluaa. Lyhyesti sa-
noen PS 64 puhuu mitd tahansa
tekstid  sellaisena  kuin  se
kirjoitetaan.

huipputekniikkaa

PS 64 on laatutuote, jolle alan
erikoislehdetkin ovat antaneet po-
sitiiviset lausunnot:

»Kotimaista  huipputekniik-
kaa...”” Mikro 6/85

»*’Suomalaisvalmisteinen PS 64
peittoaa kilpailijansa mennen tul-
len...”” Bitti 2/86

»’PS 64-puhemoduli mahdollis-
taa korkeatasoisen puheddnen
tuottamisen...”” Tekniikan maail-
ma 3/86.

Teknologian Kehittamiskeskus
eli TEKES osoitti arvostuksensa
osallistumalla huomattavalla
avustuksella PS 64:n tuottami-
seen.

Kenelle PS 64 sopii?

Puhemoduli sopii jokaiselle Com-
modoren kiyttajille. Ensinnikin
se on erinomainen apu esim.
3-vuotiaalle aloittelijalle, joka ei
osaa vield lukea. Puhemodulin
avulla hén oppii 16ytiméén oikeat
nédppédimet ja vihitellen opetusoh-
jelmia hyviksikdyttden oppii sekd
kirjoittamaan ettd lukemaan.
Varttuneemmalle bittinikkarille,
jolla saattaa olla vaikeuksia Kir-
joittamisessa, puhemoduli korjaa
hinen virheitdin.

Hauskin kiyttomuoto lienee
ns. kuunnelmageneraattorin kiyt-
t6, jolla voi kirjoittaa dénikuun-
nelmia, vuoropuheluita, haastat-
teluja, seikkailukertomuksia ym.

Vilitontd hyotykayttod tarjoaa
sokean kiyttdjin sanojenkésitte-
lyohjelma, jolla hin kykenee
tuottamaan tekstis 1dhes yhté vai-
vattomasti kuin nakevi. Puheky-
kynsa menettineelle Commodore
64 ja puhemoduli suovat uuden
halvan ja helppokiytt6isen mah-
dollisuuden kommunikoida.
Kiyttosovelluksia 16ytyy puhe-
modulille runsaasti.

Timan paivin
opetusviline

- Kouluhallitus ‘on yieisirjeellssn

Y 14/86 ilmoittanut koululauta-
kunnille hyviksyneensd Commo-
dore 64 ja 128 tietokoneet va-
rustettuna PS 64-puhemodulilla
erityisopetuksen kayttoon. Koska
laitteiston kayttd ei edellytid min-
kianlaisen atk-kurssin kéyntid,
nimitetddnkin laitteistoa ldhinnd
uudenlaiseksi opetusvilineeksi ei-
ki tietokoneeksi. Puhuvan koti-
mikron kiytté on yhta yksinker-
taista kuin sdhkokirjoituskoneen
jos ei helpompaakin. Nyt kun ko-
deissa on ’’pelihimot’’ jo melko
lailla tyydytetty puhemoduli muo-
dostaa sopivan sillan kotimikron
laajemmalle hyotykiytolle. Ope-
tusohjelmia on saatavana run-
saasti sekd mykkind ettd
puhuvina.

Valmistaja

KOULUN
ERITYISPALVELU OY
Hollantilaisentie 7

00330 HELSINKI

puh. 90-480033

Tiedot antoi
ESKO PALMU
Myynti
Commodore myyntipisteiden
kautta kevéilld.
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Kiipeilypallot on yksi Puuhamaan
uutuuksista kesdlld 1986.

Commdore Puuhamaassa

Yksi suosituimpia Puuhamaan
toimintoja on ollut TV-pelit, jot-
ka nekin ovat pelattavissa ilman
erillisis laitemaksuja. Pelikoneina
on joka vuosi kidytetty Commo-
dore kotimikroja. ’’Meilld on
vain hyvii kokemuksia Commo-
dore mikroista niin kestivyyden,
kayttijaystavillisyyden kuin mui-
denkin vaatimusten suhteen’’, to-
teaa Puuhamaan toimitusjohtaja
Erkki Mattila ja jatkaa, *’tdnid

vuonna kiytdssd om vield muuta-

ma Vic-20 — haluamme s#ilyttidi
ohjelmassa pari hyvii pelid — se-
ki samoin C-16, mutta padpaino
on C-64 koneilla, joita kdytossd
on kymmenkunta, jokaisessa eri
peli. Pelivalikoima uudistuu si-
ten, ettd ainakin peliuvutuudet
karttapelit, liikennepeli, Endless,
Oberonin luolat, tennis ja basket
ball ovat mukana. Pelejd ilmestyy
koko ajan uusia, joten lopullinen
ohjelmisto muotoutuu kesan kyn-
nykselld.”’

Puuhamaassa moni sellainen,
vanhempi tai nuorempi, joka ei
ole itse kokeillut pelaamista on
voinut péaistid kosketuksiin tdimén
mielenkiintoisen asian kanssa.

kesan paras paiva

Yhdeksi Eteli-Suomen merkittivimméiksi perhematkailu-
kohteeksi muodostunut Puuhamaa Janakkalan Tervakos-
kella avaa ovensa kesiksi 1986 huomattavasti undistuneena.
Uusien toimintojen lisiiksi on Puuhamaan palvelutasoa ja

ympiériston viihtyvyytti lisitty.

Tervakosken Puuhamaan keskei-
nen jo monen perheen miellytt4-
viksi havaitsema toimintaperiaa-
te on se ettd alueelle on vain yksi
sisédnpidsymaksu, mutta ei erilli-
si#i laitemaksuja. Perheen huvitte-
lubudjetti pysyy kurissa ja haus-
kaa saa pit#4 mielin méirin. Par-
haisiin toimintoihin voi palata mi-
ten monta kertaa haluaa ja teke-
mistd 16ytyy niin pienille kuin
isoillekin.

Toinen Puuhamaan oleellinen
piirre joka myds erottaa sen
perinteisistd huvipuistoista on se
ettd toiminnot eivit perustu me-
kaanisiin laitteisiin, vaan edellyt-
tdvdt enemmén tai vihemméin
hauskanpitidjin omaa aktiivisuut-
ta — perheen yhteistd puuhailua.
Erilaisia toimintoja l6ytyy kym-
menid. Kesidn 1985 uutuus vesiliu-
kumiki saa tdni vuonna rinnal-
leen toisen erityyppisen vesiliuku-
mien. Vesileikit ovat muutenkin
hyvin edustettuina, koska Puuha-
maa rajoittuu puhdasvetiseen
Alasjidrveen. Oma uimaranta,
soutu- ja polkuveneet ovat va-
paasti kdytossd sekd erillinen ve-
neilyallas vesipyérineen ja kumi-
veneineen antaa runsaasti mah-
dollisuuksia l#mpimé4n kes4p4i-

vin viettdjalle. Uudet pesu-,
puku- ja saunatilat tarjoavat
miellyttdvit puitteet vesileikeille
ja saunassa voi limmitelld, miksli
kylmd yllattda. Voi sielld ottaa
mydskin kunnon 16ylyt ja pulah-
taa jérveen vilvoittelemaan.

Hyppiminen ja pomppiminen
on myodskin hauskaa lapsista ja
kylld aikuisiltakin nauru irtoaa,
kun ilmamé#keen asti enn#tetisin.
Kesédn uutuus pallomsiki valtavine
jattipalloineen on ilmaméien kil-
pailija. Trampoliinit ja hyppyaasi
antavat myds mukavaa liikuntaa.

Vauhdin hurmaa voi kokeilla
uudella lokariautoradalla tai tyy-
tyd polkemaan erikoisia polku-
autoja. Pyorid l6ytyy erifliseltd
fillaricrossiradalta ja ep#kesko-
pydraradalta — hassunhauskaa
ajelua, josta riittd4 riemua paitsi
ajajalle myos katselijoille. Rau-
hallisemmin voi ajella istumalla
aluetta kiertévan junan kyytiin.

Tekemistd tosiaan riittdd Puu-
hamaassa, silli alueelta 16ytyvit
myo6s jousiammuntarata, pallo-
meret, TV-pelit, minigolf, keila-
ja curling-radat, intiaanileiri, las-
ten liikennekaupunki, koysirata,
viidakkorata, spindelirata ja pal-
jon muuta.

Matkailijaa ajateltu
Perhematkailijan kannalta miel-
Iyttava seikka on sekin, ettd auto
ajetaan alueen sisdlli olevalle
parkkipaikalle. Autossa voi siten
vapaasti pistiytya kesken haus-
kanpidon hakemassa vauvanvai-
pan, evditi tai muuta tarpeellista.
Tavaroita ei tarvitse turhaan kan-
niskella mukana, vanhemmat voi-
vat osallistua lasten touhuihin.
Lihes kaikki Puuhamaan toimin-
not ovatkin sellaisia, etti ne so-
veltuvat sekd lapsille ettd
aikuisille.

Puuhamaassa kuluu helposti
aikaa ja silloin tulee nilkd. Apua
tarjoaa Puuhamaan kahvila/ra-
vintola ja alueen uudet kioski-
rakennukset. Mydskin  omien
evdiden sydminen tai vaikka mak-
karoiden grillaaminen on mah-
dollista tarkoitukseen varatuilla
grillipaikoissa ja ruokailukatok-
sissa.

Puuhamaa 16ytyy Tervakoskel-
ta Helsinki-H#meenlinna-tien
varrelta. Kesilld 1986 Puuhamaa
on auki 4.5.—17.8. joka piiva
klo 10—19. Perheen yhteinen ret-
ki Puuhamaahan muodostuu rie-
mastuttavaksi kokemukseksi niin
lapsille kuin vanhemmillekin.
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Commodore C-16 Club

on perustettu

Arvoisa toimitus!

Luettuani Poke&Peekin nume-
rosta 1/86 Commodore Kkerhois-
ta, pédtin perustaa ja ottaa har-
teilleni Commodore C-16 kerhon.
Kerho on avoin kaikille C-16 ja
Plus 4 kotimikrojen kiyttéjille.
Jdsenmaksua ei ole, mutta kerho-
lainen maksaa itse posti- ja ka-
settikulunsa. Toimintana tullee

olemaan kasetti- tai lerppulehden
teko ja ohjelmakirjaston perusta-
minen. My6hemmin pyrit4iin aut-
tamaan nuorempia kerholaisia

B o P e P

omien ohjelmien teossa. Kun ha-
luat liitty4 kerhoon, ldheta nimesi
ja osoitteesi lisaksi ainakin 3
mk:n arvosta leimaamattomia
postimerkkeja kerhomateriaalin
lahettamistd varten, ja luettelo
laitteestokokoonpanostasi. Vaih-
toehtona postareille on omatekoi-
sen ohjelman lihettdminen ohjel-
makirjastoon. Jiseneksi voi il-
moittautua Pasi Tschokkiselle,
osoitteeseen Mintytie 9, 12540
LAUNONEN, puh. (914) 62 204.

Commodore 128D oli suurin ihmettelyn aihe kun yli 70 mikroharrasta-

jaa kokoontui Info’s Computer Clubin 2-vuotissynttireille
Savonlinnaan.
Paikalliset  mikroilijat tutustuivat mm. linjaliikennéintiin

CBM-64:11a, pankin akt-jirjestelmiiin ja pelasivat lopuksi jinnittiivin

mestaruusturnauksen.

Tilaisuuden jirjesti Savonlinnan Kirjakauppa yhdessi Kansallispan-

kin kanssa.



Tietomaa Oy Oulussa aloitti pohjoisen Suomen mikrokou-

lutukset Commodore-luokassa jo ennen virallisia avajaisia,
jotka pidettiin 8.4.86. Commodore koulutukset tapahtuvat

uusilla 128 D-tietokoneilla Commolassa, koko perheen toi-
veluokassa. PCI-Datalla on myds koko tuotevalikoims. esil-

Mikrola on tietokonelaitteistojen
ja ohjelmistojen esittely- ja kokei-
lutila, jossa Tietomaa Oy esittelee
kivijoille laitteita ja ohjelmia.
Mikrolassa on esilla Commodore-
tuotteet kuusnelosesta yritysmik-
roihin seki uusimmat ohjelmat ja
oheislaitteet. Mikrola on auki
yleisolle arkipdivisin klo 15.00—
19.00. Koulutus- ja niyttelytilos.-
jen lisiksi Tietomaassa on yleis-
nidytintdjen pitoon tarkoitettu

Computaario. Sielld voidaan jar-
jestdd erilaisia esityksii kdyttden
hyviksi tietokoneita sekd video-
tykkii ja laitteistoja.

Computaariossa pyérii touko-
kuun alusta elokuun puoliviliin
lauantaisin ja sunnuntaisin puo-
lentunnin mittainen show alkaen
aina klo 10.30.

~--»TBietomaa on jo tind kevdidnid

mit} mainioin luokkaretkikohde,
silli sielt4 voi varata ajan seki eri-

laisiin ryhméesityksiin Compu-
taariossa etti laitteisto- ja tuote-
esittelyyn Mikrolassa.

Tietomaan Commodore-luo-
kassa jdrjestetiin monipuolisia
koulutustilaisuuksia sek# koti-
mikron kiyton aloittajalle etti
tietoteknilkan  ammattilaiselle.
Parhaillaan on menossa kansa-
laisopiston edulliset perhekurssit,
joista saa lisitietoja soittamalla
Oulun kansalaisopistoon.

Kesidkuussa kiynnistyvit Ou-
lun Nugrisotoimiston kanssa yh-
teiset mikroleirit. Leireilli on
opetusta viiten4 pdivini viikossa

puolipdivdi. Néiistd kannattaa
puolestaan kysells lissitietoja Ou-
lun Nuorisotoimistosta.

Lisiksi Pohjalainen pitdd yh-
dessi Tietomaan kanssa mikro-
kerholaisille tarkoitettuja leireji,
joissa opetusta on samoin puoli-
pdivd4 viitenid pidivdni viikossa.
Mikili joku tarvitsee majoitusta
voi tiedustella edullista hotelli-
majoitusta kurssin ajaksi.

Eraini koulutuksen kohderyh-
méind on opettajat, joilla on par-
+haillaan menossa Logo-kurssi. ..

Tarjonta Commolassa on jo
nyt monipuolista ja syksyksi on

luvassa paljon lisi4, lupaa koulu-
tuspiillikkd Kari Holma.

Tietomaahan kannattaa tutus-
tua vaikkapa lauantaina 24.5.86,
jolloin sielldi on avoimien ovien
piivi. Silloin Pohjalainen yhdes-
s4 PCI-Datan asiantuntijoiden
kanssa  esittelee = Commodo-
re-mikrotietokoneita, ohjelmia ja
oheislaitteita.

Tietomaa Oy:n osoite on
Kansankatu 54, 90120 QULU

“Pith. 981-227 911

Jatkoa sivulta 1.

Superscript 128 ja Superbase 128

— ammattilaisohjelmapari

Commodore 128:lle

Superbase 128 on 128:lle kehitetty uusi tietokantaohjelma.
Nopea tiedonsiirto tietueiden viililli, uudenaikaisimmat ha-
kumenetelmiit ja lajittelut ovat ominaista tiille erinomaiselle
ohjelmalle, joka osoittautuu vaivalloisten toimistotdiden
kohdalla todelliseksi helpotukseksi.

Commodore 128:lle uusittu tieto-
kantaohjelma Superbase 128 on
arvokas helpotus suurittisissi toi-
mistorutiineissa. Superbase 128
hallitsee 15 tidoston tiedot yhtd
tietokantaa kohti; kulloinkin 2
tiedostoa voidaan yhdist44 toi-
siinsa (link), jotta voitaisiin vaih-
taa tietoja tai tietokenttid voi-
taisiin  paivittdd.  Yksittdisten
tietokantojen vililld voidaan hel-
posti siirty4 ja siirt4# tietoja. Tie-
tokantojen ja tietueiden lukum#s-
rd4 rajoittaa ainoastaan valitun
massamuistin kapasiteetti.

Korkeasta kiyttdjamukavuu-
desta pitdviat huolta apunéytét,
joita voidaan myos itse tehdd ja
lisétd, ndytén kopiointi kirjoitti-
melle (joka hetki mahdollisuus tu-
lostaa ndytt6 paperille), tietoluet-
telot, tiedostotilan niytté ja le-
vykkeenhallinta ohjelma (sisél-
tden tiedostojen hakemisen ja
sisfiinviemisen).

Joustava tiedoston muotoilu,
tiedoston muutos ja tiedoston
tiydentiminen:

Muunneltavissa olevilla n4ytt6-
pohjilla voidaan itse madritelld
tietuemuoto tiedostosuunnittelus-
sa. Kdytett4vissi on:

tietueen pituus: 1108 merkkid
tietokenttid yht4 tietuetta kohden:
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avaimien lukumiiri eli
indeksikenttd: 1
niyttdsivuja yhté tietuetta kohti:
4

Kentit: Pituudet:
avain eli indeksi 30
teksti-: 255
numero-: 9, max.

4 desimaalia
pAivAm&AAra-; 7 tai 11
kalenteri-: 7 tai 11
vakio-: 30
tulos-: kts. numerokentts

Jokaiseen tiedostoon voit luoda
muistindytén (23 nédyttorivid) jo-
ka sisiltad tarkan kuvauksen
tiedostosta.

Uudelleen muotoilua (esim.
kenttdpituuden suurentaminen,
uusien kenttien lisidminen) seu-
raa automaattinen tiedoston jar-
jestely ilman tietohukkaa: oleelli-
nen edellytys monipuoliselle ja
pitkdaikaiselle tietokanta tyGs-
kentelylle.

Muutokset ja liséiykset voidaan
tehdd suoraan tietueelle tai
niyttdpohijalla.

Valikointi, haku, lajittelu:

Nykyaikaisimmat hakumenetel-
mit, avaimen, osa-avaimen, tai
suoran loogisen vertailun alfa-
kisitteita hyviksi kayttden ja
hakukriteerien loogisen yhdisti-
misen kautta, mahdollistavat tie-
tojen nopean ldytimisen ja
valinnan.

Lajittelussa mi#4ritelldan kent-
t4, jonka mukaan tiedoston tietu-

ect lajitellaan joko nousevaan tai
laskevaan jirjestykseen. Piivayk-
set lajitellaan oikeassa jirjestyk-
sessd; vuosi, kuukausi, p4ivi.

Tiedonhaku:
Haku voidaan kohdistaa miti eri-
laisimpia  kriteereitd = hyviksi

kdyttden suoraan mihin tahana
tietueeseen tiedostossa, joka on

tdynn4 informaatioita. Sitdpaitsi
taltioitujen tietojen analysointi on
mitd moninaisimmalla tavalla
mahdollista.

Voidaan hakea esim. kaikki
asiakkaat tietyltd postinumero-
alueelta, jiljittda huonosti mak-
savat asiakkaat tai paivittad
lajivalikoimaa.

Molemmat ohjelmat saatavissa
kaikilta Commodoren edustajilta.



P/M-OHJELMISTOA

MetaSoft Ky aloittaa huhtikuun alusta Lihtien kotimaista
tuotantoa olevan BUSINESS-ohjelmistosarjan markkinoin-
nin. Sarja koostuu kolmesta kaupallishallinnollisesta sovel-
luksesta ja ne on tarkoitettu uuden poiven CP/M-mirkoille,

Commodore 128:lle.

Commodore C128:lle
Kaupallishallinnollisia ohjelmia
on jo pitkdin odotettu niiden ko-
neiden merkittivdssd ostajaryh-
missd, pienyrityksissd, kirjan-
pito- ja tilitoimistoissa.

BUSINESS-ohjelmasarja koos-
tuu kolmesta ohjelmasta, jotka
helpottavat yrityksen kirjanpitoa,
laskutusta ja reskontraa. Ohjel-
mat ovat helppokiyttoisia ja nii-
den mukana toimitetaan selked
kiyttéohje. Ohjelmistot ovat erit-
tdin tehokkaita ja edullisia, ja nii-
den hintahaarukka on 4000—
5000 markkaa. Ohjelmien kiytos-
t4 jdrjestetdin myos koulutustu-
kipalveluja.

Kirjanpito tdyttda kirjanpito-
lainsadddannén asetukset ja sisil-
ta4 lisdnd erittdin kehittyneen ra-
portoinnin. Ohjelmaan voidaan
sisdllyttad myos kustannuslasken-
ta. Ovh. 4.500,—.

Laskutus ja myyntiresontra si-
siltad hyodyllisid tulostusmalleja,
mm. reskontrayhteenvedon, las-
kupéivdkirjan, suorituspiivikir-
jan, suoritusten seurannan, kar-
hukirjeiden ja korkolaskujen tu-
lostuksen. Ohjelma pitdd huolen
vapaavalintaisista laskutustileisti,
laskutyyppien valinnasta, maksu-
ehdoista ym. Ovh. 4.940,—.

Ostoreskontra kirjaa laskut,
seuraa tilivelkaa ja helpottaa yri-

tyksen maksurutiineja. Raportti-
mallit ovat yhti kehittyneitd kuin
kirjanpidossa ja laskutus/myynti-
reskontrassa. Ovh. 3.860,—.

Niiden ohjelmistouutuuksien
lisaksi MetaSoft tarjoaa suoraa
yhteyttd USA:n johtaviin ohjel-
mistoketjuihin. Niiden kautta
asiakkaalle tarjotaan express-toi-
mituksena lisakustannuksitta
noin 500 ammattimaista PC-oh-
jelmistoa ja 100 CP/M-hyé6tyoh-
jelmistoa. Tuoteluettelomme si-
sdltid mm. kymmenid ohjelman-
kehitysvilineitid, kielid ja tekodly-
ohjelmistoja, joita tihin saakka
on ollut lihes mahdotonta saada
Suomesta.

BUSINESS-kirjanpito

BUSINESS-kirjanpito on suunni-
teltu pienyritysten ja tilitoi-
mistojen tarpeisiin. Ohjelmisto
soveltuu myds esim. maatalous-
yrittéjille, vaikka heilt4 ei kaksin-
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kertaista  kirjanpitoa  edelly-
tetdkdin. BUSINESS-kirjanpi-
don etu tilitoimistopalveluihin on
nopeasti saatavat, helppolukuiset
raportit, jotka auttavat ja nopeut-
tavat talouspohjaisten paitosten
tekoa.

Ohjelmistoon liittyy joukko
ylldpito-ohjelmia, joilla muute-
taan tilikarttaa, tasetta, tuloslas-
kelmaa ja kustannusraportin
muotoa.

Kaytté4d juohevoittamassa on
automaattinen raportintulostus.
Etukiteen voidaan —madrata,
kuinka monena kappaleena miti-
kin raportteja ajetaan kuun vaih-
teessa.

BUSINESS-ostoreskontra

Yrityksen ostoreskontra sisaltéid
paljon toistuvaa ja aikaavievid
rutiinity6ti. BUSINESS-ostores-
kontraohjelman avulla voidaan
s#dstid aikaa ja tehostaa laskujen

kirjaamista ja seurata tilivelan ke-
hittymistd. Ohjelma on erittdin
helppokayttéinen.

BUSINESS-laskutus/
myyntireskontra
Ohjelman avulla tulostetaan las-
kuja ja seurataan laskujen mak-
sua. Ohjelma sisdltdd reskontra-
yhteenvedot, laskupiivikirjat,
suoritusten seurannan, karhukir-
jeiden, korkolaskujen, rekisterien
tulostuksen, laskutuslisit ym.
BUSINESS-ohjelmien mukana
toimitetaan suomenkieliset
kiyttooppaat. Oppaat ovat sel-
keit ja niiden avulla henkild, joka
ei ole aikaisemmin kéyttinyt
atk:ta, pystyy nopeasti omaksu-
maan ohjelmien kayton. Jarjes-
timme myé6s koulutustukipalve-
luja ohjelmien kaytt4jille.



Jukka Marin

Muisti ja sen kiiytto

Kuten jokainen BASICia tunteva
tietdd, BASIC-ohjelma muodos-
tuu rveistd, joilla jokaisella on
oma numero. Rivid voidaan sitten
»kutsua’’ muista ohjelman osista
esim. GOTO- tai GOSUB-kis-
kyilla. Konekieliohjelma sensi-
jaan muodostuu yhtengisestd kis-
kyjonosta, johon ei sisilly mitdin
tietoa *’riveistd’’ tms. Siksi kone-
kieliohjelmissa ei voida *’hypata”’
millekéén tietylle riville, vaan tiet-
tyyn muistipaikkaan. Tami saat-

taa tuntua hankalalta, mutta sii- .

hen tottuu nopeasti. Talld mene-
telmalld hyppyihin kuluu vdhem-
min muistia ja nopeus on suurem-
pi kuin BASICissa.

Aluksi hieman yleistd tietoa
mikroprosessorin ja muistin yh-
teistyostd. Mikroprosessori valit-
see tietyn muistipaikan eli osoit-
taa sitd osoitelinjojen (address
bus) vilitykselld. Tietokoneen
muu elektroniikka huolehtii siita,
ettd mikroprosessori saa tiedon
esim. juuri BASIC-ROM-muistis-
ta tai RAM-muistista. Itse varsi-
nainen tieto siirretadn data-linjoja
(data bus) pitkin. Osoitteita on 16
ja datalinjoja 8. Siirto tapah-
tuu erittdin nopeasti, silld yhden
muistipaikan sisilté siirtyy muis-
tista prosessoriin tai piinvastoin
n. 0.0000005 sekunnissa (0.5 us).
Suuri nopeus on tarpeen, jotta
ohjelma voisi toimia nopeasti.
Yhden konekielikdskyn suoritta-
miseen vaaditaan 1...5 muistin-
osoitustoimintoa, joista jokainen
vie aikaa yhden kellojakson (1
us). Tdstd puolet kuluu prosesso-
rin sisdisiin toimintoihin, jotka
vaativat myos ylimadraisia kello-
jaksoja.

Vaikka muisti onkin yhtenéi-
nen (C-64:ssi RAM-muisti on ra-
kennettu kahdeksasta 64 kilobitin
dynaamisesta RAM-piiristd), sen
voidaan ajatella muodostuvan
256 sivusta, jotka taas puolestaan
sisdltavat kukin 256 muistipaik-
kaa eli tavua. Tdmén ajattelun
etuna on, ettd osoitelinjan ylempi
puolisko (HB) valitsee yhden em.
sivuista ja LB yhden ko. sivun ta-
vuista. Esim. O-sivun HB=0,
1-sivun HB=j jne.

Seuraavaksi on tarpeen tutus-
tua ns. osoitusmuotoihin (addres-
sing modes), jotta ymmaértdisim-
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Viime kerralla tutustuimme lukujéiirjestelmien muunnoksiin
ja 6510-prosessorin rekistereihin. Nyt tarkastelemme, miten
konekieliohjelma on tallennettu muistiin ja miten se toimii.
Lisdksi tutustumme 6502 (6510)-prosessorin kiskykantaan,
jotta innokkaimmat voisivat jo aloittaa ohjelmoimisen. Va-
litettavasti kiskyja vastaavat heksadesimaalikoodit eivit
mahdu mukaan tihén osaan, joten ohjelmoimista voi har-
rastaa vasta Assembler-kielelld. Tietysti koodit voi katsoa
esim. Programmer’s Reference Guide:sta.

me, millaisilla k#skyilld mikro-
prosessori siirtdd tietoa itsensd,
muistin ja IO-piirien vélilld. On
huomattava, ettd 6502-konekie-
lessi KAIKKIEN 2-tavuisten
osoitteiden ALEMPI tavu (LB)
on muistissa ennen ylempii
(HB), joka on vilittomaisti seu-
raavassa muistipaikassa. 6502-ko-
nekieleen kuuluu seuraavat 0soi-
tusmuodot:

Seuraavassa esitelldin em. 0soi-
tusmuodot yksitellen esimerkkien
avulla. Millddn kaskylld ei ole
kaikkia osoitusmuotoja (ks. kis-
kytaulukko seuraavassa Poke&
Peek:ssd). Rekisterejd merkitdin
seuraavasti: .a=akku, .y=indek-
sirekisteri y, .x=indeksirekisteri
X.
IMPLIED: Tissd osoitusmuo-
dossa ei kdskyyn kuulu paramet-
reja, kuten esimerkiksi SEC (SEt
Carry flag) tai PLA (PulL Accu-
mulator from stack). Kiasky vie
yhden tavun eli muistipaikan.
IMMEDIATE: Nyt kiaskyyn
kuuluu yksitavuinen parametri,
joka on kidskyd seuraavassa mui-
stipaikassa. Esim. LDA # $11 la-
taa .a:han luvun $11; ADC 301
lisdd alkuun ykkdsen; LDY #342
lataa .y:hyn luvun $42. & il-
maisee, ettd on kysymys juuri
IMMEDIATE-osoitusmuodosta.
ABSOLUTE: Kiskyn jalkeiset
kaksi tavua sisdltdvat muistipai-
kan osoitteen. Tdssd muistipai-
kassa oleva luku on késkyn para-
metri. Osoitteen alempi tavu
(Low Byte) on kidskyd seuraava
tavu, HB sitd seuraava. Esimerk-
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keja: LDA $DO021 lataa akkuun
kuvaruudun vérin, STY $D001
asettaa sprite 10;n y-koordinaat-
tiin .y:ssd olleen luvun.

ZERO PAGE: 6502-konekielen
erityisominaisuutena on 0-sivun
osoitusmuoto, joka vastaa muu-
ten ABSOLUTE-muotoa, mutta
kaskyd seuraa vain yksi osoiteta-
vu, LB. Mikroprosessori olettaa
titd osoitusmuotoa kiytettdessd
HB:n olevan 0, eli muistiosoitus
tapahtuu nollasivulle. Tima osoi-
tusmuoto sddstdd muistitilaa ja
on myo6s absoluuttista osoitusta
nopeampi, tarvitseehan mikro-
prosessorin noutaa muistista yksi
tavu vdhemmin. Esimerkiksi
LDX $CB lataa tiedon parhail-
laan painettavasta nidppdimestd.

INDEXED ABSOLUTE: Nyt
kiskyd seuraa jilleen 2-tavuinen
osoite, kuten ABSOLUTE-muo-
dossakin. Erona on kuitenkin se,
ettd tdhdn osoitteeseen lisdtddn
indeksirekisterin (.x tai .y) arvo
ennen kuin osoitetta kiytetdin
parametrin hakemiseen. Tami
toiminto on erittdin  k&dytto-
kelpoinen, kun halutaan esim.
osoittaa taulukon eri alkioita in-

deksirekisterin avulla. On kuiten-
kin huomattava, ettd indeksire-
kisterin avulla voidaan kisitelld
ainoastaan 256-paikkaisia taulu-
koita (edellyttden, etti jokaista
paikkaa kohti on vain yksi tavu).
Esimerkkejid: LDA $8000,Y lataa
akun muistipaikasta, jonka osoite
on $8000+.y:n arvo; INC
$D000,X kasvattaa muistipaikan
(D000 + .x:n arvo) arvoa.

INDEXED ZERO PAGE:
Kiskya seuraa yksi osoitetavu, jo-
hon lis4tdian ko. indeksirekisterin
arvoon ja tulosta kdytetdin para-
metrin sisdltdvin tavun osoittami-
seen. HUOM! Jos summa on
> 255, tuloksesta vidhennetdin
256, jotta tulos osoittaisi edelleen
O-sivulle. Siis osoitteen HB=0,
vaikka tulos olisikin yli 255. LB:n
arvo sensijaan on suoraan lasku-
tuloksen LB.

RELATIVE: Suhteellista osoi-
tusmuotoa kiyttivat 6502:ssa ai-
noastaan ehdolliset hyppykaskyt
(eradnlaiset IF-lauseet). Kaskyd
seuraava tavu siséltdd etumerkilli-
sen luvun, joka ilmaisee hypyn
suunnan ja pituuden tavuina.
Hyppy suoritetaan paikkaan, jo-
ka saadaan lisidmilld tdhdn lu-
kuun ehdollista kiaskya VALIT-

TOMASTI SEURAAVAN
KASKYN osoite. Hyppy voi ta-
pahtua  vilillda —128...+127
tavua.

INDEXED INDIRECT: Tami
ja seuraava osoitusmuoto on teh-
ty korvaamaan 6502:sta puuttu-
via 16-bittisia rekistereitd. Kaskyd
seuraa jilleen yksi osoitetavu, jo-
hon lisdtddn indeksirekisterin .x
arvo. Saatu tulos (samoin kuin
INDEXED ZERO PAGEssa)
osoittaa 0-sivulle. Varsinainen pa-
rametrin osoite saadaan TASTA
JA SITA SEURAAVASTA
0-sivun muistipaikasta, ensin LB
ja sitten HB. Voidaan ajatella, et-
td tdimd osoitusmuoto toimii ku-
ten ABSOLUTE, mutta osoitetta
ei ilmoitetakaan heti kiaskyn jal-
keen, vaan O-sivulla. Talle on har-
voin kidytto4, paitsi jos .x:44n la-
dataan ensin 0. Silloin kiskyn jal-
keinen tavu ilmoittaa suoraan
O-sivun ns. pointerin osoitteen.
Pointeri puolestaan osoittaa lo-
pullisen muistipaikan. T&ll4 osoi-
tusmuodolla saadaan aikaan pi-
tempid taulukoita kuin INDE-
XED ABSOLUTEIlla, koska
8-bittisen indeksirekisterin sijasta
osoittamiseen  kdytetddin nyt
16-bittistd pointeria. Esimerkke-
ja: LDA ($FB,x) Lisdi .x:n ar-
voon $FB ja osoittaa tuloksella
2-tavuista pointeria 0-sivulla seké
lataa akun pointerin osoittamasta
muistipaikasta. Sulut ilmaisevat
INDIRECT-osoitusmuodon
kayton.

INDIRECT INDEXED: timéa
on samantyyppinen, kuin edelli-
nenkin. Kiskya seuraa yksitavui-
nen osoite, joka kertoo 2-tavuisen
pointerin  (osoittimen) paikan
O-sivulla. Tdmidn POINTERIN
ARVOON LISATAAN .y:n AR-
VO, jolloin saadaan varsinainen
parametrin osoite. Jos pointerin
LB+.y > 255, kasvaa HB ykko-
selli (pointerin itsensd arvo ei
muutu!). Tatd osoitusmuotoa
kiytetddn paljon esim. muistin
siirtoon: LB:t4 lasketaan indeksi-



rekisteri .y:ssd ja HB:ta pointerin
HB:ssé.

ABSOLUTE INDIRECT: Tata
osoitusmuotoa kidyttdd ainoas-
taan ehdoton hyppykiasky JMP
(xxxx) (JuMP). Kidskyn perédssd
seuraa 2-tavuinen osoite, joka il-
maisee muistipaikan, josta hypyn
kohteena olevan tavun LB saa-
daan. HB saadaan LB:n jalkeises-
ta tavusta. Talld osoitusmuodolla
saadaan aikaan hyppyosoitteen
muutokset ilman, ettd itse ohjel-
maa muutetaan. Monet C-64:n
kayttojarjestelman  aliohjelmat
kayttavit tillaisia epdsuoria hyp-
pyjd, jotta kéyttdjd voisi halutes-
saan muuttaa esim. IO-rutiineja
(ROM-muistissa olevia hyppy-
osoitteitahan ei voi muuttaa). Esi-
merkki: JMP ($0334) aiheuttaa
hypyn osoitteeseen, joka on il-
moitettu  paikoissa $0334 ja
$0335.

ACCUMULATOR: Tami
osoitusmuoto vastaa tavallaan
IMPLIED-muotoa, silld siihen ei
kuulu kiskyn lisdksi mitd4n pa-
rametreja. Kaskyn toiminta suori-
tetaan aina rekisterissd .a. Esi-
merkkeji: ROL A siirtdd akussa
olevaa lukua vasemmalle; LSR A
siirtdd akussa olevaa lukua oike-
alle.

‘Lisad esimerkkeji osoitusmuo-
doista seuraa esimerkkiohjelmis-
sa.

Ohjelmien rakenne
muistissa

Tarkastellaan esimerkiksi yksin-
kertaista konekieliohjelmaa, joka
tulostaa ruutuun a-kirjaimen.
Ohjelman listaus on esim. seuraa-
va:

Kuten huomataan, jokaista kone-
kielen kiskya vastaa yksi luku.
Lisdksi kdskyn vaatimat tiedot,
parametrit, vievét 1...2 tavua ti-
laa. Yleensi konekieliohjelmaa
kirjoitettaessa kaytetdan kolmi-
kirjaimisia lyhenteitd (mnemo-
nics), esim. LDA ja RTS, koska
ne ovat ihmiselle huomattavasti
ymmirrettdvampid kuin esim.
heksadesimaaliluvut. Kun kone-
kieliohjelma kirjoitetaan kayttden
ndita Iyhenteitd, puhutaan
ASSEMBLER-ohjelmasta.

Koko konekieliohjelma voi olla
yht4 kdskyjonoa, mutta sen seas-
sa voi myos olla esim. tekstejd,
taulukoita jne. Ohjelmaa tehties-
si on kuitenkin huomattava, ettei
ohjelman suoritus saa siirtyd tau-
lukoiden tai tekstien kohdalle, sil-
14 mikroprosessori tulkitsisi nekin
kiskyiksi ja suorittaisi ndin epa-
mairiisia kiskyjd (mahdollisesti
koko ohjelma tuhoutuisi). Mikro-
prosessori siis olettaa kaikki *’lu-
kemansa’’ tavut ohjelmaksi (ei
tietenk44n niitd, joita se siirtdd
kdskyjen ohjaamana  esim.
akkuun).

Tarkasteltuamme 6502:n kés-
kytaulukkoa tutkimme muutamia
yksinkertaisia ohjelmia, joista oh-
jelman rakenne, osoitusmuodot
yms. seikat kdyvdt paremmin
ilmi.

Seuraavassa kiskyjen toimin-
nat lyhyesti. Ensiksi kdskyn nimi,
sen englannin- ja suomenkieliset
selitykset, toiminta sekd vaiku-
tukset Status-rekisterin lippuihin.

2. AND

3. ASL

4. BCC

5. BCS

6. BEQ

7. BIT

8. BMI

9. BNE

10. BPL

11. BRK

12. BVC

13. BVS

14. CLC

15. CLD

16. CLI

17. CLV

18. CMP

Add Memory to Accumulator with Carry

Lisad parametri akkuun muistinumeron (Carry) kans-
sa. Parametrin arvo ei muutu.

Lisai akun arvoon parametrin arvon ja ykkosen, jos
C =1 ennen kiskyn suoritusta. Jos tulos > 255, C=1.
A, C=A+M+C

Kisky voi muuttaa lippuja: C, N, Z, V

And Accumulator with Memory

Suorittaa AND-operaation akun ja parametrin vélilld,
ts. akun kaikki ne bitit, jotka olivat ykkosid SEKA
AKUSSA ETTA PARAMETRISSA tulevat ykkdasiksi
akkuun. Parametrin arvo ei muutu.

A=A and M

Kisky voi muuttaa lippuja: N, Z

Shift Left One Bit (M or A)

Siirtad lukua muistissa tai akussa vasemmalle siten, et-
t4 biti 7 siirtyy C:hen, bittiin 0 tulee 0 ja muut bitit
siirtyvit yhden askeleen vasemmalle. Kéytdnnossa ta-
mi merkitsee luvun kertomista kahdella (vrt.
10-jarjestelmassad desimaalipilkun siirtdminen oikealle
kertoo luvun 10:114).

C—7 6«5 —4 -3 -2+—1+-0+"0"

Kisky voi muuttaa lippuja: N, Z, C

Branch on C=0

Suhteellinen hyppy, jos C-lippu on 0.

Kisky ei muuta Status-lippuja.

Branch on C=1

Suhteellinen hyppy, jos Carry-lippu on 1.

Kisky ei muuta Status-lippuja.

Branch on Z=1

Suhteellinen hyppy, jos Zero-lippu on 1, ts. jos edelli-
sen operaation tulos oli nolla (esim. jos vertaillut luvut
olivat yhtdsuuret).

Kisky ei muuta Status-lippuja.

Test Bits in Memory with Accumulator

Muodostaa loogisen AND-operaation akun ja muistin
vililla. Tulosta ei talleteta, ainoastaan Statuksen liput
muuttuvat.

Muistipaikan bitti 6 siirretdén V-lippuun ja bitti 7 N-
lippuun. Jos loogisen AND-operaation tulos oli 0, ase-
tetaan Z-lippu.

Kisky voi muuttaa lippuja: N, Z, V

Branch on N=1

Suhteellinen hyppy, jos Negative-lippu on 1.

Kiasky ei muuta Status-lippuja.

Branch on Z=0

Suhteellinen hyppy, jos Zero-lippu on 0, ts. jos edelli-
sen operaation tulos ei ollut nolla (esim. jos vertaillut
luvut olivat erisuuret).

Kisky ei muuta Status-lippuja.

Branch on N=0

Suhteellinen hyppy, jos Negative-lippu on 0, eli jos
edellisen operaation tulos oli positiivinen (tai nolla).
Kisky ei muuta Status-lippuja.

Force Break

Forced Software Interrupt (Non-maskable)
Ohjelman antama keskeytys, jonka seurauksena mm.
ohjelman suoritus siirtyy keskeytysrutiiniin.
Tarkemmat kuvaukset keskeytysten yhteydessi.
Kisky asettaa I-lipun (I=1) ja siirtad PC+2:n sekd
statusrekisterin arvon (B= 1) pinomuistiin.

Branch on V=0

Suhteellinen hyppy, jos Overflow-lippu on 0.

Kisky ei muuta Status-lippuja.

Branch on V=1

Suhteellinen hyppy, jos Overflow-lippu on 1.

Kasky ei muuta Status-lippuja.

Clear Carry flag

Nollaa C-lipun (C=0).

Ei vaikuta muihin lippuihin.

Clear Decimal Mode

Kytkee desimaalimuodon pois toiminnasta (D =0).
Kisky ei vaikuta muihin lippuihin.

Clear Interrupt Disable Bit

Sallii keskeytyspyynnot (I=0). Keskeytykset selite-
td4an myohemmin.

Ei muuta muita Statuksen lippuja.

Clear Overflow Flag

Nollaa ylivuoto-lipun (V=0)

Ei muuta muita Statuksen lippuja.

Compare Accumulator and Memory

Vertailee akussa ja muistissa olevia lukuja toisiinsa

7

19.

20.

21.

22.

23.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

CPX

CPY

DEC

DEX

DEY

. EOR

INC

INX

INY

JMP

JSR

LDA

LDX

LDY

LSR

ja asettaa liput tulosta vastaaviksi: Jos luvut yhta-
suuret, Z=1 jne. Jos A> =M, C=1, muuten
C=0.

A=M?

Kisky voi muuttaa lippuja: C, N, Z

Compare .X and Memory

Sama kuin CMP, mutta indeksirekisterille .X.
X=M?

Kisky voi muuttaa lippuja: C, N, Z

Compare .Y and Memory

.Sama kuin CMP, mutta indeksirekisterille .Y.

Y=M?

Kisky voi muuitaa lippuja: C, N, Z

Decrement Memory by One

Pienentii muistipaikassa olevaa lukua yhdelld. Jos
muistipaikassa oli 0, sinne tulee 255. Jos tulos on
0, Z=1 ja jos tulos negatiivinen (ylin bitti 1),
N=1.

M =M—1

Kisky voi muuttaa lippuja: N, Z

Decrement Index X by One

Sama kuin DEC, mutta pienentdd rekisterin .X
arvoa.

X =X—1

Kisky voi muuttaa lippuja: N, Z

Decrement Index Y by One

Sama kuin DEC, mutta pienent#i rekisterin .Y
arvoa.

Y =Y-1

Kisky voi muuttaa lippuja: N, Z

Exclusive Or Memory with Accumulator

Suorittaa Exclusive-OR-operaation akun ja para-
metrin vililla, ts. akun kaikki ne bitit, jotka olivat
parametrissa ykkosia vaihtavat tilaa, ts. >’0”’ muut-
tuu >’1°’:ksi ja painvastoin. Parametrin arvo ei
muutu.

A =Aeor M

Kisky voi muuttaa lippuja: N, Z

Increment Memory by One

Suurentaa muistipaikassa olevaa lukua yhdelld. Jos
muistipaikassa oli 255, sinne tulee 0. Jos tulos on
0, Z=1 ja jos tulos negatiivinen (ylin bitti 1),
N=1.

M =M+1

Kiasky voi muuttaa lippuja: N, Z

Increment Tndex X by One

Sama kuin INC, mutta suurentaa rekisterin .X
arvoa.

X =X+1

Kisky voi muuttaa lippuja: N, Z

Increment Index Y by One

Sama kuin INC, mutta suurentaa rekisterin .Y
arvoa.

Y =Y+1

Kisky voi muuttaa lippuja: N, Z

Jump to New Location

Ehdoton hyppykésky absoluuttiseen tai epdsuoraan
muistipaikkaan

PCL =M (PC+1)

PCH =M (PC+2)

Ei muuta lippuja.

Jump to New Location Saving Return Address
Aliohjelman kutsukdsky (vastaa BASICin GOSUB-
kiskyd). Siirtdaa PC+ 2:n pinomuistiin paluuta var-
ten. Paluu tapahtuu, kun prosessori suorittaa RTS-
kiskyn. Muuten sama kuin JMP.

S —PC+2

PCL =M (PC+1)

PCH =M (PC+2)

Ei muuta lippuja. -

Load Accumulator with Memory

Siirtd4 akkuun parametrin arvon. Parametrin ar-
voa ei muuteta.

A =M

Kisky voi muuttaa lippuja: N, Z

Load Index X with Memory

Siirtaa X:ain parametrin arvon (ks. LDA).

X =M

Kisky voi muuttaa lippuja: N, Z

Load Index Y with Memory

Siirta4 Y:hyn parametrin arvon (ks. LDA)

Y =M

Kisky voi muuttaa lippuja: N, Z

Shift Right One Bit (M or A)

Siirtaa lukua muistissa tai akussa oikealle siten, et-
t4 bitti 0 siirtyy C:hen, bittiin 7 tulee 0 ja muut bi-
tit siirtyvat yhden askeleen oikealle. Kaytdnnossa
tama merkitsee luvun jakamista kahdella (vrt.
10-jarjestelmassi desimaalipilkun siirtdminen va-
semmalle jakaa luvun 10:114). >’ Jakojadnnos™ me-
nee C:hen. Kuten normaalistikin, tdma jakojddn-
nos tarkoittaa puolikasta.

C—0 1 +2 3456707

Kisky voi muuttaa lippuja: N, Z, C



34.

35.

36.
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38.

39.

41.

42.

43.

NOP

ORA

PHA

PHP

PLA

PLP

. ROL

ROR

RTI

RTS

. SBC

45. SEC

46.

47.

48.

SED

SEI

STA

No Operation

Ei toimintaa, NOP ei muuta mitdin rekisterii
(paitsi PC:td). Voidaan kayttdd esim. lyhyend vii-
veend (2 us=2 kellojaksoa) tai >’taytteend’’ ohjel-
man kohdissa, joihin saatetaan joutua lisidmidn
kaskyja.

Ei muuta lippuja.

Or Accumulator with Memory

Suorittaa OR-operaation akun ja parametrin vilil-
14, ts. akun kaikki ne bitit, jotka olivat ykkosid
AKUSSA JA/TAI PARAMETRISSA tulevat yk-
kosiksi akkuun. Parametrin arvo ei muutu.

A =AorM

Kiasky voi muuttaa lippuja: N, Z

Push Accumulator on Stack

Tallettaa akun pinomuistiin (ja pienenti4 pino-
muistin osoitinta yhdelld). Akun arvo ei muutu.
Stack —A

Kasky ei muuta lippujen arvoja.

Push Processor Status on Stack

Tallettaa Status-rekisterin arvon pinomuistiin.
Stack —P

Kiasky ei muuta lippujen arvoja.

Pull Accumulator From Stack

Lataa akun pinomuistista (vastakkainen toiminto
PHA:lle).

A —Stack

Kisky voi muuttaa lippuja: N, Z

Pull Processor Status from Stack

Lataa Status-rekisterin pinomuistista (vastakkainen
toiminto PHP:lle

P —Stack

Voi muuttaa kaikkia lippuja.

Rotate One Bit Left (M or A)

Siirtdd lukua muistissa tai akussa siten, ettd C-
lippu siirtyy bittiin 0, bitti 7 C-lippuun ja muut bi-
tit vasemmalle.
C—7+~6-5-—4+-3-2+1+-0+C

Kisky voi muuttaa lippuja: N, Z, C

Rotate One Bit Right (M or A)

Siirtaad lukua muistissa tai akussa siten, ettd C-
lippu sirtyy bittiin 7, bitti 0 C-lippuun ja-muut bi-
tit oikealle.

C—0~-1+-2+34-5—6-7-C

Kasky voi muuttaa lippuja: N, Z, C

Return from Interrupérvw : 3
Keskeytysrutiinista paluukidsky. Toiminta seloste-
taan tarkemmin keskeytysten yhteydessa.

Voi muuttaa kaikkia lippuja (lataa Status-rekisterin
pinomuistista).

Return from Subroutine

Aliohjelmasta paluukisky (vastaa BASICin
RETURN-kéaskyd). Lataa PC:n arvon
pinomuistista.

PC -S

Ei muuta lippuja.

Subtract Memory from Accumulator with Borrow
Vihenni parametrin arvo akusta “’lainauksen’’
(Carry) kanssa. Parametrin arvo ei muutu.
Vihentdd akun arvosta parametrin ja ykkosen, jos
C-lippu oli 0. Jos C oli 1, vidhentdi akusta para-
metrin arvon. Tulos sijoitetaan molemmissa ta-
pauksissa akkuun. Jos parametri oli suurempi kuin
akun arvo, C-lippu nollautuu (vrt. lainaaminen vi-
hennyslaskussa). Jos siis C oli ennen kiskyn suori-
tusta 0, vihennetdidn akusta tavallaan ykkonen
»’liikaa’’. Jos parametrin arvo oli pienempi kuin
akun, C jaa ykkoseksi.

A, C=A-M-C

Kisky voi muuttaa lippuja: C, N, Z, V

Set Carry Flag

Asettaa C-lipun. Kaytetddn esim. ennen viahennys-
laskua (SBC).

C =1

Ei muuta muita lippuja.

Set Decimal Mode

Siirtds prosessorin laskutoimitukset tapahtuviksi
desimaali (kymmen)-jarjestelmissd. Tamin kdskyn
jalkeiset yhteen- ja vihennyslaskut suoritetaan si-
ten, ettd akussa olevan luvun ajatellaan muodostuvan
kahdesta kymmenjérjestelmin luvusta, ts.

akun arvo voi olla 0...99. Kun alempi numero
esim. yhteenlaskun tuloksena tulisi $a:ksi, kasvate-
taan ylempiai numeroa, jolloin luku siilyy desi-
maalisena. Ylemmén numeron *’ylivuoto’’ asettaa
C-lipun.

D =1

Ei muuta muita lippuja.

Set Interrupt Disable Flag

Asettaa I-lipun ja estidi siten keskeytyspyynnét.
Tét4 selitetddn tarkemmin keskeytysten yhteydessa.
I=1

Ei muuta muita lippuja.

Store Accumulator in Memory

Tallettaa akun arvon muistiin. Akun arvo ei muu-
tu. Vastakkainen toiminto LDA:lle.

M -A

Ei muuta mitdin lippua Status-rekisterissa.

49. STX

Store Index X in Memory

Sama kuin STA, mutta indeksirekisterille .X.

M —X

Ei muuta mitddn lippua.

50. STY

Store Index Y in Memory

Sama kuin STA, mutta indeksirekisterille . Y.

M -Y

Ei muuta mitddn lippua.

51. TAX

Transfer Accumulator to Index X

Kopioi akun arvon X:4dn, akun arvo ei muutu,
mutta X:n entinen arvo tuhoutuu.

X =A

Voi muuttaa lippuja: N, Z

52. TAY

Transfer Accumulator to Index Y

Kopioi akun arvon Y:hyn, akun arvo ei muutu,
mutta Y:n entinen arvo tuhoutuu.

Y =A

Voi muuttaa lippuja: N, Z

53. TSX

Transfer Stack Pointer to Index X

Kopioi pinomuistin osoittimen arvon X:44n.

X =SP

Kisky voi muuttaa lippuja: N, Z

54. TXA

Transfer Index X to Accumulator

Kopioi X:n arvon akkuun, siis vastakkainen toi-

minto TAX:lle.
A =X

Voi muuttaa lippuja: N, Z

55. TXS

Transfer Index X to Stack Pointer

Kopioi X:n arvon pinomuistin osoittimeen (vastak-

kaistoiminto TSX).

SP =X
56. TYA

Transfer Index Y to Accumulator

Kopioi Y:n arvon akkuun (vrt. TXA). Vastakkais-

toiminto TAY.
A=Y

Voi muuttaa lippuja:N, Z

Yleisohjeita kiskyjen
kiytosti

Loogiset funktiot:

AND muodostaa ns. JA-
toiminnon: jos molemmat vastin-
bitit olivat ykkosid, ko. bitti tu-
loksessa on ykkOnen, muuten
nolla. Esimerkiksi: %10011010
AND %10110101 = % 10010000.
OR muodostaa TAI-toiminnon:
Jos toinen tai molemmat vastinbi-
tit ovat ykkosid, tuloksen vastaa-
va bitti on 1. Esimerkki:
%10110001 OR %00101101=
%10111101.

EOR muodostaa exclusive-or-toi-
minnon: Operaattorin tilassa >’1”’
olevat bitit vaihtavat toisen luvun
vastaavien bittien tilan. Esimerk-
keja: %1001 EOR %l1111=
%0110; %11100000 EOR

% 00001000 = %11101000;

%1111 EOR %1111 =_3$%0000;
%1111 EOR %0000= %1111

Yhteen- ja vihennyslasku:
Yhteenlasku 1-tavuisilla luvuilla
tapahtuu seuraavasti:

CLA ; nollataan Carry-lippu

LDA A : ladataan ensimméiinen
yhteenlaskettavista

ADC B ; lisdtdén se toiseen

jen yhteenlaskussa. T4méa voitai-
siin jilleen huomioida useampita-
vuisissa yhteenlaskuissa seuraa-
vien tavujen laskemisen yhteydes-
sd. Esimerkeissi A, B, C, AL,
AH jne vastaavat muistipaikkoja.
Tietysti voitaisiin kayttdd myos
em. kiskyjen muita osoitusmuo-

- toja, mikdli se olisi tarpeen. Osoi-

tusmuodon vaihto ei vaikuta kés-
kyn perustoimintaan, vain para-
metrin haku tai tallennus suori-
tetaan eri tavalla.
HUOM! Ennen kuin mikropro-
sessori voi suorittaa nditd ohjel-
mia, ne on kidinnettavd konekie-
lelle (muutettava esim. heksade-
simaaliluvuiksi, jotka  esim.
POKEtetaan muistiin). Tdhan tu-
tustumme seuraavassa Poke&
Peek:n numerossa.
Vihennyslaskussa toimitaan 14-
hes samalla tavalla kuin yhteen-
laskussakin: alemmat tavut laske-
taan ensin. Yksitavuinen védhen-
nyslasku suoritetaan seuraavasti:

le luvuille. Laskun jidlkeen C-
lippu ilmoittaa, onko ylimpii ta-
vuja laskettaessa jouduttu lainaa-
maan. Jos C=0, luku B oli suu-
rempi kuin luku A.

Lukujen vertailu

Lukujen vertailua varten on ole-
massa CMP-, CPX- ja CPY-
kiskyt. Niiden toiminta on tdysin
identtinen, jokainen vain kisitte-
lee eri rekisterid. Seuraava ohjel-
ma vertailee muistipaikkojen A ja
B sisdltamid lukuja:

LDA A ; ladataan luku A:sta

CMP B ; vertaillaan sita
paikassa B olevaan

TAI:

LDX A ; ladataan luku A:sta
X-rekisteriin

CPX B ; vertaillaan B:ssid

olevaan
Vertaillaan rekisterissd Y olevaa
lukua LUKUUN $12 (ei muisti-
paikan $12 sisdlt66n):
CPY #$12 ;t ilmaisee, ettd
vertailtava luku on kaskyn jéljes-

s&; kyseessd ei siis ole
muistipaikka $0012!

Kaikkien eo. ohjelmien tulokset:

Tilanne lippujen tilat
ohjelman jilkeen

A=B C=1,Z=1

A> B C=1,Z=0

A< B C=0,Z=0
Y=812 C=1,Z=1

Y> $12 C=1,272=0

Y< $12 C=0,Z=0

Nyt ohjelma saadaan haarautu-
maan kidyttdmallda  ehdollisia

hyppykaskyjid (esim. BNE, BEQ,
BCC jne).

2-tavuisten lukujen vertailu
suoritetaan esim. seuraavasti:

LDA AL ; ladataan luvun A LB

CMP BL ; verrataan sitd B:n
LB:een

LDA AH ; luvun A HB

SBC BH ; vihennetdian B:n HB

Nyt C- ja Z-liput ilmaisevat
2-tavuisten lukujen suuruusjarjes-
tyksen samoin kuin edelld. Kéyt-
tdmilld alempien tavujen vertai-
lussa CMP-kédskyd sddstetddn
SEC-kisky, joka tarvittaisiin kdy-
tettdessa SBC:td. Tietysti ver-
tailu voitaisiin tehdd myos vihen-
tamalld luvut normaalisti toisis-

SEC

LDA A
SBC B
STA C

; asetetaan C-lippu vdhennyslaskua varten

; ladataan luku, josta vdhennetdin

; vidhennetdin luku, joka on muistipaikassa B
; talletetaan tulos paikkaan C

Ohjelman jialkeen C-lippu ilmai-
see, oliko B > A. Jos niin oli, on
jouduttu *’lainaamaan’’ C-lipusta

taan ja tarkastelemalla tulosta sa-
moin kuin nyt. Kolmas mahdolli-
suus olisi vertailla LB:t ja HB:t

STA C ; talletetaan tulos ja sen arvo on siten muuttunut erikseen, mutta se on selvasti han-
muistipaikkaan C nollaksi. T#td kiytetdzn hyvaksi kalampi menetelma.

. . p esim. 2-tavuisten lukujen vi- INY- ja INX-kidskyt kasvatta-
gg{ig:ﬁig:s:;uksgroéﬁgl%ui: _hennyslaskussa: | vat ko. indeksirekisterin arvoa
sa tata vastaa REM-lause). Ohjel- SEC ; asetetaan C-lippu
man ajon jilkeen C-lippu on yk- LDA AL > lztdataan luvun A LB
konen, jos summa > 255. Tatd SBC BL ; vihennetdin siitd luvun B LB
voidaan kayttid myShemmin STA CL ; talletetaan tuloksen LB
erisnlaisena  muistinumerona. | LDA AH ; ladataan A:n HB )
2-tavuinen yhteenlasku suorite- SBC BH ; vihennetiin siitd B:n HB
taan seuraavasti: STA CH ; talletetaan tuloksen HB
CLC ; nollataan C 3 ykkoselld. Nididen kiskyjen mer-
EDA YT ’ }?dataa.n iil:unlA aler;palltavq (LB) kitys selvidgd hyvin myShemmisti
ADC BL ; lisataan sphen uvun EXpIstav ohjelmaesimerkeistd. Vastaavasti
STA CL ; tallennetaan tuloksen L]? DEX ja DEY pienentivét rekiste-
LDA AH ; l?czaf:«.l.an luvun A ylempi tavq (HB) rien arvoa yhdelld. Akulle ei vas-
ADC BH ; lisdtdan siihen luvun B ylempi tavu taavia kaskyja ole, vaan on kdy-
STA CH ; tallennetaan tuloksen HB

Huomaa, ettei ennen ylempien ta-
vujen yhteenlaskua nollata C:ti.
Niin huomioidaan automaattises-
ti alempien tavujen yhteenlaskus-
sa mahdollisesti syntyvd muisti-
numero. Ohjelman ajon jilkeen
C-lippu sisdltéd tiedon mahdolli-
sesta ylivuodosta ylempien tavu-

g

Jos alempien tavujen védhennys-
laskussa jouduttiin lainaamaan
C-lipusta, timi huomioidaan
automaattisesti ylempien tavujen
vihentadmisessi vihentdmill
»ylim44rdinen’’ ykkonen. Niin
myds vihennyslasku voidaan laa-
jentaa suuremmille kuin 8-bittisil-

tettivd esim. ADC- ja SBC-
kiskyjd. INC ja DEC kasvattavat
ja pienentivit muistipaikan arvoa
yhdelld.

JMP vastaa BASICin GOTOa,
rivinumeron tilalla vain on
muistiosoite. Ep4dsuora JMP lu-
kee hypyn kohdeosoitteen kiskyn



jdljessd ilmoitetusta ja sitd seu- Edellisen  kerran  tehtéivien i
raavasta muistipaikasta. vastaukset:
Aliohjelmaa kutsutaan JSR- 1. 49152=12*161 3+0*16t 2+0*161 1+0*16! O 4. %10010+ %11111010
kiskylld, joka tallettaa paluu- =$C 0 0 0
osoitteen pinomuistiin ja siirtyy =$C000 111 1 <« muistinumerot
sitten aliohjelmaan samoin kuin % 10010
JMP-kisky. Aliohjelmasta pala- 2. %10100101 = %1010 0101 =$A 5 (esim. taulukko P&P2:ssa) +%11111010
taan RTS-k#skylld, joka taas siir- =$A5=10%161 1+5*161 0=160+5=165 100001100

ta4 paluuosoitteen pinomuistista

PC:hen. On huomattava, etti mi- 3.$23+%44 5. $23—9%1011 =2*161 1+3*16t 0—%1011

kali aliohjelma kaytt44 pinomuis- =32+3—%1011 -

tia viliaikaisena s4ilénéd paramet- $23 =35—(1*21 3+0%*2t 2+1*2t 1+1*2t 0)
reille, pinomuistin osoittimen SP + $44 =35—( 8 + 0 + 2 + 1)

on oltava samassa tilassa alioh- $67 =35—11=24

jelmasta poistuttaessa, kuin se oli
sinne tultaessa, koska RTS-kisky
lukee kaksi ’paillimmaistd” ar-
voa pinomuistista paluuosoitteek-
si. Jos siis pinomuistissa olikin
ylimpén4 jokin muu luku, ohjel-
ma sekoaa, koska se saa vddridn
paluuosoitteen. Pinomuistia kay-
tettdessd onkin oltava erittdin
tarkkana siitd, ettd kaikki sinne
pantu tieto my6s otetaan sieltd
pois.

LSR, ASL, ROL ja ROR ovat
kiskyjd, joilla voidaan esim. ker-
toa tai jakaa luku kahdella. Naitd
kiskyjd kidyitden on myds mah-
dollista muuntaan esim. sarja-
muotoinen datasignaali rinnak-
kaismuotoiseksi ja piinvastoin,
kuten C-64:ssikin tehddin. Kis-
kyt tavallaan vierittdvit akun tai
muistipaikan sisiltéd vasemmalle
tai oikealle. Bitti, joka joutuisi
*’ulos”’, siirretddn C-lippuun ja
»tyhjeneviin’’ bittiin otetaan jo-
ko nolla tai C-lipun entinen arvo
kiskystd riippuen. Kaksitavuinen
luku kerrotaan kahdella esim.
seuraavasti:

ASL AL ; kerrotaan alempi tavu
ROL AH ; kerrotaan ylempi tavu

Kaytettiessd ensin kiskyd ASL
saadaan LSB:hen nolla, kuten
kuuluukin. HB:t3 kerrottaessa on
kaytettivd ROL:ia, jotta alem-
masta tavusta mahdollisesti saata-
va muistinumero huomioitaisiin
ylemmiin tavun kertolaskussa.
Muilla kuin kahden kerrannai-
silla kertominen saadaan aikaan
esim. kdyttdmilld lisdksi yhteen-
laskua. On tietysti mahdollista

$67=9%0110 0111 = %01100111
Tark. $23=2*161 1+3*161 0=35
$44=4*161 1+4%161 0=68
$23 +$44=567=6*161 1+7*161 0=103=35+68

TDK:n paremmuuden muihin
diskettimerkkeihin verratuna
voi tivistdd kahteen sanaan:

SUPER
AVILYN

B I NTRINIOY

Vain TDK-tietolevykkeissa kaytetdan ainutlaatuista
Super Avilyn -rautaoksidipinnoitetta, joka takaa

Avilyn -laatuun luottavat tdndén miyds miljoonat

tehdd my6s kertolaskurutiini, jo- e v ;
mikrojen kayttdjat kautta maailman.

ka kertoo luvut keskenddn bitti
bitiltd. MyShemmin tullaan esit-
timé44n tillainen ohjelma 8-bitti-
sille luvuille.

PHA- ja PLA-kidskyja kiyt-

tien voidaan akun arvo tallettaa
tilapdisesti pinomuistiin. Kuten jo
aiemmin k#vi ilmi, on erittdin tir-
ke#i4 ottaa pinomuistista pois yh- TDK:n laatu ja luotettavuus.
ti monta lukua, kuin sinne on 2 : Hyddyn saat sina
pantukin. Vastaavasti PHP ja wen ' SR _ itse!
PLP tallettavat ja lataavat Status- : ! »
rekisterin arvon pinomuistista.
TSX-késkylld voidaan pinomuis-
tin osoitin SP siirt44 rekisteriin X
ja siitd esim. muistipaikkaan.
Kun sitten sopivassa paikassa
esim. piiohjelmassa ladataan
SP:n arvo jilleen muistipaikassa
ja siirretddn se SP:iin, voidaan
ohjelman ’sekoaminen’” SP:n
vuoksi estdd.

maksimaalisen tallennuskapasiteetin ja sdilyvyyden. Vakuuttava tunnustus Super Avilyn -magneettihiuk-
Aina. TAm3 varmistetaan 100 %:sella virheettdmyys-  kasen merkitykselle oli, ettd se valittiin viime kesana
53:n Vuosisadan Keksinndn joukkoon. Valinnan
suoritti Japanin Teollisuuspatenttineuvosto yli 2,5
miljoonan merkittdvan japanilaisen teollisuuspaten-
tin joukosta.

testilla.

Juuri Super Avilynin ansiota on, ettd esimerkiksi
audio- ja videokasettien luotettavissa testeissa TDK
on totuttu nakemain voittajana. Samaan Super
Eikohan sinunkin olisi aika tunnustaa

Ensi kerraksi olisi hyvid opetella
muistamaan suunnilleen konekie- f
len kiskyt ja niiden summittaiset
toiminnat. Seuraavassa osassa tu-
tustumme useisiin ohjelmaesi-
merkkeihin ja opimme tekemdin
omia konekieliohjelmia.

Maahantuoja:

Tietokonetarvikkeet
Vellikellonpolku 5,

00410 Helsinki. Puhelin 563 3511.

Taydellinen valikoima laatulevykkeita.
Myynti: hyvinvarustetut kirjakaupat,' mikroshopit ja radioliikkeet.

%




Jukka Marin

Tall4 ohjelmalla C-64:n kuvaruu-
tu voidaan jakaa kahteen osaan,

joilla on erilaiset grafiikkatilat.

Esim. yliosa ruudusta voi olla
hienografiikalla ja alaosa merkin-
‘migrittelylld. Myos virit voivat
olla erilaiset.

Tatd ohjelmaa kiytettdessd ei
kidytetd lainkaan videopiirin
muistipaikkoja 53265, 53270,
53272, 53280 ja 53281, vaan ne
korvataan paikoilla 680...690. Vi-
deopiirin em. jokaista muistipaik-
kaa vastaa kaksi uutta paikkaa,
yksi ruudun yld-, yksi alaosaa
varten. Ohjelma estdd IO-piirin
6526 keskeytyspyynnét ja kytkee
toimintaan videopiirin antamat
keskeytykset. Videopiiri antaa
ohjelmassa kaksi keskeytystd yhti
kuvaruudun virkistyskertaa koh-
ti: ensimmadisen kiyttdjin mai-

rdamissd kohdassa, toisen ruu-
dun yldosassa nakyméttOmissd.
Molemmissa keskeytysrutiineissa
kopioidaan tiedot paikoista
680...689 videopiirin vastaaviin
rekistereihin.

Ohjelmaa kiytettdessi ndppii-
miston luku ja reaaliaikakellon
(TI ja TI$) inkrementointi suori-
tetaan 50 kertaa sekunnissa enti-
sen 60:n sijasta, koska kuva lue-
taan tdk#ldisessi TV-jirjestel-
missi ruutuun 50 kertaa sekun-
nissa. TAmén vuoksi mm. kurso-
rin ohjailu tuntuu hieman jghme-
#lt4. Ellei pida tastd jahmeydesta,
voi tietysti palauttaa koneen
normaalitilaan.

Ohjelmalistaus on normaali
BASIC-ohjelma, joka pokettaa
DATA-lauseissa heksadesimaali-
koodina olevan konekieliohjel-
man muistiin ns. neljén kilon tyh-
jain tilaan ($c000...8cfff). Ohjel-
ma tarkistaa samalla tarkistus-

summien avulla, ettd datat on kir-
joitettu oikein. Jos ohjelma I6y-
tdd virheen, se ilmoittaa rivinu-
meron, jolla virhe on. Huomaa,
ettd rivinumerot ilmaisevat myos
osoitteen muistissa.

Kun BASIC-ohjelma on ajettu,
konekieliohjelma kédynnistetdin
kiskylld SYS49152. Télloin ohjel-
ma vaihtaa kuvaruudun reunuk-
sen viarin tummanharmaaksi,
taustan vaaleansiniseksi ja tekstin
tummanpunaiseksi. Jos SYS-
kisky annettiin ns. direct model-
la, tulostetaan my6s alkutekstit.
Ohjelmasta poistutaan kaskylld
SYS49552. Ohjelman ollessa toi-
minnassa BASICia voidaan kayt-
tdd normaalisti. Muistikartta on
seuraava:

Herra VICstrom seikkailee
tietokonemaailmassa

=
TERVE HMITRS PUUHRAT

,_J////z

RAKENTELEN YAYLAPUSKUROINTIA
KUUSNELOSEEN

fl‘“ﬂm‘jn ;'l‘

[/ JUCTETRAN
ENSIN OSAT

PRIKOILLEEN

VRALMIS KORTT!
KONEESEEN

e “e
SITTEN VRAN PISTETAAN

MYT SELKIS sewonTR “spvun
HRLVETTYR TARKISTETAAN

10

vast. osoite

osoite selitys videopiirissd
680 background color#l 53281
681 border color #1 53280
682 control register b1 53270
683 VIC memory reg. %1 53272
684 control register a1t1 53265
685 background color 2 53281
686 border color 12 53280
687 control register b {2 53270
688 VIC memory reg. ¥ 2 53272
689 control register a {[2 53265
690 screen boundary —

'"HELP"’

18 REM xxx ENNEN DEMOJEN KOKEILUA #k%
20 REM xxx ON TIETYSTI AJETTAVA 1234

30 REM #*% AO0. OHJELMA, ESIM. L £ 13
40 REM #x% IRQ CLK.HEX JA SITTEN =x%x
S8 REM *x» CLK DEMO k%
READY.

""IRQ.DSC.HEX"’

180 DEFFNA(X)>=FNB(X)>-48+7x(FNB(X)>57)

20 DEFFNB(X)=ASC(MID$(HE X))

30 DEFFNC(X)=FNA(2)+16xFNA(1)

49 A$="COPR" tHF=RIGHTE(A$,2)A=FNC (D) :H$=

LEFT$(A%$,2) :A=A+256*FNC (@) iLN=A

58 S=8:iFORT=1TO16
60 READHS: IFH$)> "FF "THEN110
70 B=FNC(B):POKEA,B:5=S+BiA=A+1:NEXTT:READHS

80 F$=

H$:H$=RIGHT$(F$,2) :R=FNC(8) {H$=LEFT$(F$,2) :R=R+2562FNC(8)

90 IFR<{>STHENPRINT®VIRHE RIVILLA®LN:STOP
109 LN=LN+16:G0OT050
119 PRINT"DATAT OIKEIN":END

49152
49168
49184
49200
49216
49232
49248
49264
49286
49296
49312
49328
49344
agsa
s
493292
47492
49424
42442
49456
48472
49488
495924
49520
49536
43552
43568
49584
43600

DATA?8.A9.,01,80,0D,DC,80,1A,08,20,75,C1,A3,0E,8D,21,86CA
DATADA® .A9 8B .8D,20,D0 .A9,02,8D,86,02,A2,04 ,A8 .00 ,BD ,AECH
pAaTA2C,.C!,85,FB,BD,31.C1,85,FC.B1,FB,90,A8,082,90,.A0 ,890A
DATAB2 ,CA,10,EB,.AS,1B,80,11,00,RA9,64,8D,12,00,8D,B2,8784
DATAB2 ,58,20,A3,CO ,60 ,4E ,B3,02 ,4E ,B3,02 ,4E ,B3,82 ,60 ,85A6
DATAAE ,B2,92 ,0E ,B3 ,02,0E .B3,02,0E ,B3,02,2C,1C.A8,FF,0588
DATASD,19.00,AD0,12,09,C9,34,90,15,AD,B1,02,29,7F ,8D,873C
DATABY ,@2,A2,09,26,0D,C1,AS,04,80,12,D0,4C,31 ,EA . AD,B67C
DATAAC ,@2,29,7F ,8D,AC @2 ,AD ,B2,22,C9,33,B0,02,A2,33,8S7C
DATASD, 12,00 ,AD,.B2,82 ,F8,95,A2,084 ,20,0D,C1,4C,81 ,EA,B710
DATA20,46,C0,24,9D0,30,01 ,69,22,FF .58 ,BD.B6.CR,49 .42 ,87ED
DATA20 ,D2,FF,D?,FS,€0,2C,02,51,59,6A,5R,6A,E0,@4,15,877D
pATABL 2C .82 . 13,03, 12,95 ,085,0F ,680,52,03,8F ,0D,0D,0F ,01A8
DATAR4 ,BF ,12,05.60,7€,74,80,1€,74,68E,77 ,60,EA,EA,6A ,04E1
naTA4N .4D .80 82 5D, 50,50 ,50,02,05,10,19,12,09,07,88,0336
DaTA!4,60,71,79,78,76,50,02,19,60,14 ,0F 00,83 ,60,6D,83CD
naTAR! . 12,02 ,9E,40,4D,4@,20,46,C0,4C,50,C8,BD ,A4,82,09ES
DATASD 21 .00 ,BD AS 02,80 ,20,00,BD,AE6,82,80, 1€ .00 ,BD,07F4
DAaTAAT ,B2,80.18,00,BD A8, 82,8D,11,D8,68,21,20,16,18,85C2
DATA11,0@ .09 ,00,D00,00,78,48,8A,48,98,48 ,A9,7F .80 ,0D ,8855
DATADD,AC 2D, 0D,30,08,20,BC ,F6,20 ,E1 ,FF ,F0,03,4C,72,082E
DATAFE ,20,75,C1,20,A3,FD,20,18,E5,68,A8,68,.AA,68,20,07DB
DATACC ,FF ,AS,00,85,13,20,7A ,A6,20,00,C0,58,AS,02 ,8D ,06BC
DATASE ,02,6C,02 AR ,A2 ,5E ,AB,CB,B8E,14,83,8C,15,83,A2,B5E1
DATA36,A0,C1,8E,18,03,8C,18,03,8E,16,083,8C.17,03,60,0495
DATR?8,A2,31,R0 EA,BE,14,03,8C,15,03,A2,66.A0,FE,BE.,0752
DATA16,83,8C,17,03,A2,47 A0 ,FE,SE, 18,03,8C,19,03,A2,8539
DATAGE ,R@ 06 ,8E ,20 D8 ,8C 21,00 ,8E ,86,02,A9 .81 .80 ,8E ,260A
DATADC ,AS,81,80,00,.DC,AS.02,.8D,1A,

D9 ,58,60,20,58,080,86CC, 4«

READY.

''DSC DEMO'’

18 R=62A:SYS49152:BN=690
2@ POKER,S5:POKER+1,14:POKER+S,8:POKER+E,

10:POKER+3 ,21 :POKER+8 ,23

38 FORT=58T0250:POKEBD, T:NEXT

4@ POKER,14:POKER+1,S5:POKER+5,10:POKER+E,8
50 FORT=2S@TOSBSTEP-1.2:POKEBD,T:NEXT

60 60TO20

Videopiirin muistipaikat selviavit
esim. Programmer’s Reference
Guide:sta tai myShemmin julkais-
tavasta videopiirin yksityiskohtai-
sesta esittelystd, jonka yhteydessa
selostetaan mm. timin ohjelman
toiminta ja esitetdin sen Assem-
bler-kielinen listaus. Lyhyesti toi-
minnat ovat seuraavat:

53265

— Bitti 7 rasterivertailu, tdssd oh-
jelmassa ei vaikutusta

— Bitti 6 kytkee toimintaan ns.
extended color moden;
1=o0n, 0=off

— Bitti 5 kytkee nidyton hieno-
graafiikkamuotoon;
1=o0n, 0=off

— Bitti 4 *’sammuttaa’ kuvaruu-
dun reunuksen viriseksi;
1 =sytytys, 0=sammutus.

— Bitti 3 valitsee rivien lukumai-
rian; 0=24, 1=25 rivid

— Bitit 0...2 méiriddviat pehmedn
vierityksen paikan Y-suun-
nassa

53270

— Bitit 6 ja 7 kdyttamittd

— Bitti 4 m4i4rii ns. monivaritoi-
minnon; 1=on, 0=off

— Bitti 3 m#irdd sarakkeiden
lukumiirin niytdssd; 1=40
saraketta, 0 =238 saraketta

— Bitit 0...2 maAr4aviat pehmeédn
vierityksen paikan X-suun-
nassa



53272

— Bitit 4...7 maaradvat kuva-
ruudun alkuosoitteen kilo-
tavuina (Huom! Jos ruutu yri-
tetddn asettaa 4, 5, 6 tai 7 kilo-
tavuun, sen tiedot luetaan
merkkimuistista!)

— Bitit 1...3 médradvat osoit-
teen, josta alkaen merkkien
data luetaan (kaytetddn esim.
merkkien maédrittelyssd) kah-
den kilotavun portain.
(Huom! Jos kiytetddn osoit-
teita 4 tai 6 kiloa, merkit
luetaan ROM-muistista!)

53280

Maiardd kuvaruudun reunuksen

vérin, 0...15 (4 alinta bittid, muut

kayttamétta)

53281

Maiarad kuvaruudun virin (4 alin-

ta bittid, muut kayttaméttd)

Lisiksi ohjelmaan kuuluu muisti-
paikka 690, jonka avulla mé#sra-
tddn, mistd kohti ruutu jaetaan
kahtia: Jos arvo on nolla, koko
ruudun alalla ovat voimassa ruu-
tu#2:n asetukset. Raja voidaan
saataa vililla 51...255: mitd isom-
pi arvo, sitd enemmén on naky-
vissd ruutua ft 1 (ylempi ruutu).
Arvot 1...50 vastaavat arvoa 51.

On huomattava, ettei videopii-
rin em. muistipaikkoja voida
kayttaa BASICista kasin ohjel-
man ollessa toiminnassa. Kaikki
asetukset on siis tehtivd muistia-
lueelle 680...690.

Kuvaruudun pimennyksen
kanssa saattaa esiintyd ongelmia,
koska videopiiri tarkistaa ruudun
tilan vain aloittaessaan tiedon
siirron ruudun yldosaan. Ts. jos
ruutu  kisketddn sammuksiin
puolivilissd, se ei sammu, koska
videopiiri tarkistaa sammutus/sy-
tytystilan vain aivan ruudun yli-
osassa.

Tamé ohjelma tuottaa C-64:sen
kuvaruutuun kelloajan kymme-

nesosasekunnin  erotuskyvylla.
Ohjelma varaa ylimmin rvin
kdyttoonsd ja nayttda kelloaikaa
riippumatta siitd, mitd
BASIC-ohjelma tekee. Kello pe-
rustuu  6526-10-piirin  ominai-
suuksiin. 6526 nimittdin siséltdas
ns. TOD (Time Of Day)-kellon,
joka laskee aikaa riippumatta
keskeytyksistd yms. seikoista, lie-
nee tuttua, etti BASICin TI$ ja-
tittad levy- tai kasettiasemaa kay-
tettdessd. TAmi johtuu siitd, ettd
mikroprosessori kasvattaa TI$:n
aikaa ohjelmallisesti ns. keskey-
tyksistid, joita 6526 antaa 60 ker-
taa sekunnissa. Keskeytyksid ku-
vataan tarkemmin my&hemmin
konekielikurssin yhteydessé.
Ohjelma siirtdd kelloajan ruu-
tuun keskeytyksissd, joten levy-
tai kasettiasemaa kdytettdessd
ndyttd saattaa pysahtya. Kello
kuitenkin kdy ja nidyttd palautuu
normaaliksi heti, kun keskeytys-
pyynnét jilleen hyvaksytdan. Kel-
loaika perustuu verkkovirran 50
Hz:n taajuuteen, joka on suhteel-
lisen vakaa. Vaikka taajuus ly-
hyelld aikavililld voikin olla mel-
ko epitarkka, kello pysyy kuiten-
kin kuukausia minuutin tarkkuu-
della ajassa. Koska kello toimii
BASICista riippumatta, sitd voi
kéyttdd myos omissa BASIC-oh-
jelmissa. Ohjelma olettaa, efti

kuvaruutu on normaalissa paikas-
saan muistissa (alkaen $0400 eli
1024). Ohjelma itse sijaitsee ns. 4
kilon tyhjdssa tilassa ($c000...
$c180).

Ohjelma kirjoitetaan esim.

oheisessa muodossa. BASIC-
ohjelma ajetaan, jolloin se PO-
KEttaa konekieliohjelman muis-
tiin. Kelloaika saadaan ruutuun
kiskyllda SYS49152. Talloin kello
kdynnistyy ajasta 00:00:00:0.
Ajan asetus onnistuu kaskylld
SYS49206,A%. A$:n tiytyy sisdl-
tdd 6-numeroinen luku. Muuten
tulostetaan  virheilmoitus: jos
LEN(AS) < >6, tulostetaan IL-
LEGAL QUANTITY, jos A$
sisdltdd muita merkkejd kuin nu-
meroita, tulostetaan TYPE MIS-
MATCH. On huomattava, ettd
ajan “’laillisuutta’ ei testata. Kel-
loajan on oltava muotoa
»HHMMSS”” (kymmenesosase-
kunnit nollautuvat, kun aika ase-
tetaan). Esim. kelloaika 15:24:10
asetetaan SYS49206,’°152410°° tai
A% =""152410"":SYS49206,AS.
Kellon saa pois ruudusta paina-
malla RUN/STOP + RESTORE.
Myohemmin konekielikurssin
yhteydessa tdstd ohjelmasta jul-
kaistaan versio, jossa on myds he-
riatys. Silloin julkaistaan myos
Assembler-listaus ja tarkka toi-
mintaselostus, jonka avulla ohjel-

man muokkaaminen omia tarpei-

ta vastaavaksi onnistuu.

'""IRQ CLK.HEX"'

12 DEFFNA(X)=FNB(X)-48+7x (FNB(X>>57>
20 DEFFNB(X)=ASC(MIDE(HS, X))
32 DEFFNC(X)Y=FNA(2)+16*%FNRC1)
40 AF="CPAB":HE=RIGHT$(AF,2) tA=FNC(BQ) :H$=

LEFT$(A%,2) :A=A+258xFNC(RY:LN=2
5@ S=@:FORT=1TO16
60 READHE: IFH$>"FF"THEN110
70 B=FMC(@):PCKEA ,B:5=S+B:A=A+1:NEXTT::READHS
2@ F$=H$:1HE=RIGHTE(F$,2) :R=FMNC(2) tH$=LEFT$(F$,2) :R=R+2564«FNC(@)
9@ IFR<>STHEMNPRINT"VIRHE RIVILLA"LN:STOP
192 LN=LN+1€:G0T059
112 PRINT"DATAT OIKEIN":END
42152 DATA78,A2,A8,RN,CH,8E,14,083,8C,15,03,58,A9,7F .20 ,08F ,B628
43168 DATADC,80,0F ,DC,A9,80,00,0E .DC . 80,0E ,0C,A2,03,A3,00,8733
49184 DATASD,P8,DC,CA,1Q,FA.AR,3A,AB,C1,8E,26,03,8C,27,03,06FF
49200 DATAEO ,.A2,18,4C,37.A4,.20,FD,AE ,20,9E,AD,A6,64,A4 65,0788
49215 DATARE,FR,84,FC,A0,00,B1,FB,CS,06,F9,05,A2,0E ,4C,37,0844
49232 DATAA4,C8,B1.FB,85,FD,C8,B1,FB,85,FE,AB,05,B1,FD.C3,0BAD
43242 DATA3@,2@ ,CE,CS,30,B9,.CA,88,10,F3,A9,7F ,20,9F ,DC 80,0863
492684 DATAGF ,OC,2@,A3,B6 AR PR ,.20,9C,CO,C9,12,98,07,FB8,38,0722
49282 DATAES, 12,08,09,8@,8D0,0B,DC,C8,20,9C,.CH,80,08A,DC,C8,884F
4329¢ DATA2@,9C,.CP,8D .88 ,DC,AS .00 ,8D,08,DC,60,B1,FD,0A,0A,872A
49212 DATA9R @A .C3,12.7! FD,ES,2F ,60,.A3,BA.BD,.22,84,8D,1F ,868C
43222 DATAV4 ,A2.27,4D,16,00,.29,16,C9,10,A0,20,00,80,02,29,05CA
49244 DATAM? 8D ,00,D8,CA,10,.FA,A9,AB,80,27,.04,8D,25,04 ,A2 ,86A3
49380 DATAIC,S0,90,04,CA,10.FA,AD,BB,DC,29,7F,C9,12,.D0,82,867A
43237c DPTAAS,PP .18 ,2C,98,DC, 10,03 ,F8,69,12,08,AA,20,2A,C1,85E7
42292 DATASD, 1E,.P4,8A,29,70,AA,.20,38,C1,8D,10,04 ,AE,09,0C,B5CE
42492 DATA20,2R,C1,8D,24,04,20,30,.C1,8D0,23,04,AE,BA,DC,20,8533
49424 DATR2A,C1,8D,21,084,28,30,C1,80,20,04 ,AE . 08,0C,20,2A,053B
4344p DATACY ,8D,26.94,20,5C,C1,4C,31 ,EA,B8R,29,0F 09 ,B0,608,85F7
49456 DATAEA,29,FB,4F,4A,4R,4A,99 ,B0,60,48,A5,9A,C3,03,F6,0727
49472 DATAR4,58,4C,CH,F!.AS5,D6,0@,0F .E6,DE, 18,A5,D01,83,28,08A8
424e8 DATASS,D1!,A5,D2,69,8@,25,02,68,4C,CA,F1,AS,DE,DB,0F ,0956
49524 DPATAEE.DE,AS,D!,18,69.28,.85,D1,A5,02,69,00,85,D2,60,08C8

435z@ DRATAAA A3 ,00,AB,081,20,BR,.FF,50,B0 .00,
92,C9,2C,00,93,0744 .44
READY.
"C o
LK DEM
18 PEM gx% KELLO-DEMD ¥

2a

2@ 8YS48152

48 PRINT" MMEEYKELLOAIKA (HHMMSS)":
S IMPUTAS: IFLENC(A%F) < >ETHEMRLN

€0 SY5439206,A%

782 END

20 REM  x¥x ENNEM TAMAN OHJELMAMN *t¥
899 REM xxx AJOA ON AJETTAVA PR3
189 REM #%¥ KELLON LATAUSCHIELMA *¥*%
110

READY.

Kaikki ohjelmat voit ladata itsel-
lesi Vaasan BBS:sta, puh. (961)
116 223. SV

BUSINESS-
Kirjanpito

Nyt puhutaan

BUSINESSta

kehittyneet raportit
yllapitotoiminnot

menojen seuranta

tase-, tulos- ja LVV-laskelmat
tilien tarkistusajot

4.5001'

(+ kustannuslaskenta 1990,-)

Suomenkielisen BUSINESS-ohjelmiston kéayttéjaa
kayttsisia ja kaytdohjeet selkeitd. Ja tulevat BUSINESS-palvelumme késittévét mm. korkea-
luokkaisia koulutustilaisuuksia sekd jatkuvia yllépitopalveluja. Kasvavaa tehokkuutta yrityk-

sellesi!

BUSINESS-

Ostoreskonta

— reskontrayhteenvedot
— sevrantajdrjestelmat
— pdivakirjat

— raportointi

kehittyneet tulostusmallit

3.860,-

MetaSoft Ky SAATAVILLA:

4. Linja 17 C 16,
00530 Helsinki
90-783 205/701 4531

ei jatetéd pulaan. Ohjelmat ovat helppo-

BUSINESS-

Laskutus ja myyntireskontra

reskontrayhteenvedot
seurantajarjestelmat
paivakirjat

raportointi

karhukirjeet, korkolaskut jne.

4.920,-

COMMODORE 128,
AMSTRAD 6128,

AMSTRAD PCW 8256,
SVI X’PRESS
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Kesalla
tietokoneleirille

Viime lehdessi 2/86 kerroimme kesiin tietokoneleireistii, joita Oy PCI-
Data Ab jiirjestii yhdessii Bitti-lehden ja Info-ketjun kanssa. Ellet vield
ole varannut paikkaa itsellesi, tee se vilittomisti soittamalla ja palaut-
tamalla oheinen ilmoittautumislomake.

SOITA puh. 957/13 222 tietokoneleirit ja varaa paikkasi
ennen kortin tdyttAmisti!

Postita kortti osoitteella: Oy PCI-Data Ab

Tietokoneleirit
Pl 148
65100 VAASA

TIETOKONELEIRIN VARAUSLOMAKE

Henkilétiedot:

Nimi:

Osoite

Puhelin Ika

Allekirjoitus
(alle 18-vuotiaalta huoltajan allekirjoitus)
KURSSIVIIKKO

23 D Peruskurssi

|
|
|
|
|
]
[
|
|24|:]
|
|
|
|
|
|
|
|

28 D Peruskurssi
29 D Konekieli

Ohjelmointikielet

25 D Peruskurssi 30 D Peruskurssi
(huom! lauantai-keskiviikko)

26 [ Petiohjeimointi 32 [ peliohjetmointi

27 L Grafiikka ja #ani 33 [] Grafiikka ja aani

Tule mukaan tietokoneleireille, leirittdjind

ALANSA YKKOSET: Oy PCI-Data Ab

— Com=nodore, markkinaykkoénen
BITTI — tietokonelehtien ykkénen
INFO — myyntiketjujen ykkénen

HINNAT
LEIRIMAKSU 950 mk
Majoitus 270 mk

|
|
|
|
|
|
|
|
|
31 [ Tietoliikenne ja CP/M ]
|
|
|
|
|
|
|
|

Liiheti osoitteella:
Oy PCI-Data Ab,
Poke & Peek!-lehden toimitus,
PL 148, 65101 VAASA

Merkitse rasti rmutuun

Ostetaan [
Myydi O
Vaihdetaan (3

El LIKEILMOITUKSILLE. ILMOITUKSESSA SAA
OLLA ENINTAAN 20 SANAA. Kirjoita niiin

1. Kirjoita koneella tai tekstaten yksi kirjain ruutuun.

2. Jitii tyhji ruutu sanojen viiliin.

3. Vastaus puh. numero ja/tai osoite myés rundukkoon.

L]
L[]
L[]
[ ]
|||
L[]

S [ N E—  TE—  S—
ey —— ST P S [ RS R R

MAKSU 20 mk. Al liheti rahaa kirjeessii. Maksu var-

ilmoituksen mukana toimitukseemme.

i

Kaikki C64:n ohjelmat eivit toi-

mi C128:ssa. Missd syy?

Commodore on testannut asiaa

ja l6ytdnyt mm. seuraavia syita:

1. Muutamien valmistajien
(mm. Activision) C64 kasetti-
ohjelmat kayttaviat latausru-
tiinia, joka tutkii onko sarja-
liitantddn kytketty oheislait-
teita. Jos jokin peli ei latau-
du, testaa vield kerran otta-
malla oheislaite irti sarjalii-
tinnésti.

2. Muistipaikan $01 oletusarvo
on $37 C64:ssa ja $77
C128:ssa. Muistipaikkaa kiy-
tetddn muistin kartoitukseen
(LOWRAM;HIRAM;CHA-
REN) seki kasettiaseman toi-
mintoihin. C64:ssa kdytetddn
hyviksi bitit 0...5 ja C128:ssa
bitit 0...6 muistipaikasta $01.
Jos pelien valmistajat eivit
ole tdti huomioineet, tulee
ongelmia. CAPS LOCK nip-
péin vaikuttaa C128:ssa siten,
ettd nappiin pohjassa muisti-
paikan sisilloksi saadaan $37.

3. Cé64:ssa on 1/0-lohkossa va-
paita paikkoja, joita muuta-
mien ohjelmistotalojen ohjel-
mat kdyttavit hyvdkseen. Na-
mé ohjelmat aiheuttavat on-
gelmia siirryttdessd C64:sta
C128:aan, koska C128:ssa on
enemmin  I/O-rekistereita.
On olemassa tapaus, jossa
C64:n ohjelma aiheuttaa
40-merkin niytén pimenemi-
sen.

4. SID-piiri on sijoitettu C64:ssa
osoitteeseen $D400 mutta se
esiintyy myos ’’phantom ku-

Mikiili et vield ole saanut

Myydaan

CBM-64:4dn apuohjelma tilan (tai
kodin) maksuvalmiuden lasken-
taan. Ohjeet mukaan. Kasetti 50
mk postikuluineen.

Seppo Ikonen, ANTTOLA.
Puh. 955-61 612

VICSPRINT 64 ohjeineen inter-
fase, joka sopii vakiokirjoit-
timien kidytt66n CBM64 kanssa.
Hinta 450:—

Mikael Ilmar, 90-666 177

Interface PCI-10 Brother-kirj.ko-
neisiin. Brother CE-60 kirjoitus-
kone. Puh. 90-63 84 94/Roos.

vana’’ osoitteessa $D500. Jos

ohjelma kidyttdd osoitetta
$D500, dani ei  kuulu
C128:ssa.

5. Muutamat Cé64:n levyohjel-
mat kayttdviat suojauksessa
tietoa uralla 36, jonka 1541
voi lukea mutta jota 1570 ja
1571 eiviit voi lukea.

6. Jotkut levyohjelmat kéyttd-
viit suojaukseen ja/tai turbo-
lataukseen ohjelmaa 1541:n
muistissa. Jos timé ohjelma
kutsuu 1541:n ROM-rutiine-
ja, ei ohjelma toimi 1570 ja
1571:ss4, joissa on erilainen
ROM.

Edelld esitettyjd ongelmia esiin-

tyy melko harvoissa C64:n ohjel-

missa, yleensi vanhimmissa
markkinoilla olevissa. Tana pii-
vind ohjemistovalmistajat ovat
tietoisia ym. asioista ja ottavat
ne huomioon Cé64:n ohjelmia
tehdessdan. Seuraavissa ohjel-
missa on kuitenkin havaittu la-
tausvaikeuksia: Hypersport

(Imagine), Elite (Firebird), Mr

Do’s (US gold), Assembler (Da-

tabecker), Hero (Activision),

Zorro (Datasoft), Frankie Goes

To Hollywood (Ocean), Bonxo

Frantic Freddie (Audiogenic).

POKESPEEK

lehteii postitse, tiytd timi kuponki.

L BEEEEENEINANNORNNEERGEANE
Osoite [ [ [[[[[[[[[[[II[IIIITII]}
Postinumero[D:[D

Postitoimipaika | | [ [ [ [[[[[[][[]]
Osoitteenmuutos

Uusi

osoite [ [[[[[[[I[[[[IILIIIITITI]

Postinumero [ ][]

Postikntoatiin 21 1 1 TR 137

Asial i saat timii
lehden nimietiketistii

HNNNERERANRERNE

PL 148

65101 VAASA

mimmin postisiirtotilillemme TA 146529-1 ja maksukuitti | Libets kuponki osoltieella: Oy PCI-Data Ab
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YRITYSOHJELMIA
Commodore 64:lle

Asiakaskortisto
Hinnasto
Laskutusjériestelmé
Reskontra
Kirjanpito

Y.M. sovellutuksia

128:lle

Tekstinkésittely
Kirjanpito
Laskutusijariestelma

ATK-PALVELU _
ATSO MAKINEN
90-370 660 i. 90-721 613

POKESPEEL

Commodore pienkoneiden
~kagttajalehti

Painos —

80.000. Neljis ynosikerta.
Julkaisija Oy PCI-Data Ab
Pigtoimittaja

Johan Hagstrém
Toimitussihteeri

Maarit Keski-Hannula

Toimitusneuvosto
Johan Hagstréom
Jukka Kuorikoski
Kati Lehmonen
Maarit Keski-Hannula

Taitto
Kimalainen Oy, Vaasa
Ladonta
Laakakuva Oy, Vaasa
Painopaikka
Vaasa Oy
Toimitus
PL 148
65101 VAASA 10
Puhelin 961-113 611
Telex 74145 comi sf
Telefax (961) 110 041
IImoitukset
Maarit Keski-Hannula
2 mk/pmm. Lisdvirit:
1 mk/pmm/lisiviri. Vaih-
topérssi enint. 20 sanaa.
20,— tilille TA 187978-0 ja
tosite ilmoitustekstin muka-
na toimitukseen. Ei yrityk-
sille.
Imoitusmateriaali lehden
seuraavaan numeroon on
oltava toimituksella viim.
15.8.-86.
Tilaukset
Asiakaspalvelu
Nmestyy
Kuusi kertaa vuodessa.
Seuraava numero syys-
kuussa.

Aineiston oltava toimituk-
sella 15.8.-86 mennessa.
Ei-tilatuista jutuista emme

vastaa.

ISSN 0780-2226




	Poke_Peek_3_86_1
	Poke_Peek_3_86_2
	Poke_Peek_3_86_3

