Joukkojulkaisu

Mikd on CP/M

CP/M on Gary Kildallin kehit-
i Z80-prosessoripohjaisten
(tai 8080) mikrotietokoneiden
kayttojarjestelmi. Se on luonteel-
taan siirrettdvi, eli se on siirrettd-
vissd koneesta ja konetyyppistd
toiseen. CP/M toimii ikd4n kuin
vilittdjand kayttdjadohjelman ja
kovon vililla. Tiami mahdollistaa
samojen ohjelmien kiyttéimisen
eri konetyypeissi, vaikka konei-
den tekniset ominaisuudet olisivat
erilaisia. Esimerkiksi CP/M ym-
paristtssd toimivat ohjelmat ejvit
milloinkaan lue néppaimistéd
suoraan, vaan ne kutsuvat CP/M
jérjestelmén rutiinia, joka suorit-
taa lukemisen ja palauttaa kaytti-
ja-ohjelmalle tuloksen. Tietoko-
neen kayttojirjestelmidn ominai-
suudet riippuvat siten CP/M oh-
jelmasta, eivitki kiytossd olevas-
ta koneesta.

Useissa koneissa CP/M on ai-
noa kiyttojarjestelmid. Kun
CP/M otetaan kiytto6n tapahtuu
se lataamalla jirjestelmi levyk-
keeltd. Jos koneessa on oma kiin-
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ted kayttojarjestelmi korvautuu
se kokonaan tai osittain CP/M:n
omilla rutiineilla. J4rjestelmin la-
tautuminen kestd3 tyypillisesti n.
2—4 s.

CP/M-jirjestelmi koostuu
péddasiassa seuraavista osasista:
BIOS, BDOS, CCP ja TPA. BI-
OS (Basic Input Output System)
sisdltdd vain kaikkein valttdmit-
tomimmat rutiinit sydsttd- ja tu-
lostustoimintoja varten (vertaa
Commodore Kernal-rutiinit).
Kaikkia BIOS-rutiineja kutsutaan
epasuorasti BDOS:n (Basic Disk
Operating System) kautta. Nami
molemmat CP/M-jérjestelméin
osat latautuvat kéynnistyksen
(booting) aikana. Varsinaista
kayttdjén ja systeemin vilistd Lii-
tyntdd hoitaa CCP (Console
Command Prosessor). Se tulkit-
see  kdyttdjin nippdimistolti
syOttdméat komennot.

CP/M jiirjestelméin
komennot

Kaikki CP/M jirjestelméin ko-
mennot eivit kuitenkaan lataudu

konetta kédynnistettiessd, vaan
vain ns. Kkiinteit komennot:
DIR =hakemisto, ERA =poista,
SAVE =talleta, TYPE-tulosta ja
REN-uudelleennimei. Kuten
kiinteiden komentojen nimisti
voi péaitelld, ovat ne pddasiassa
komentoja, joilla kayttdja voi
kommunikoida levyaseman
kanssa.

Jérjestelmdn muut ns. siirretti-
vit komennot dytyvitkin juuri
levyltd. Tami systeemilevyke voi
pitdd sisdllaan kdyttdjin oman
valinnan mukaisia komentoja.
Esim. ABORT = katkaise, DDT =
tutki, ED = toiminta, LOAD =1la-
taa, PIP=vie ja SYSGEN=
luocpm. Tiedostonimet muodos-
tuvat CP/M:ssa kahdesta osasta,
jotka erotetaan pisteelld: varsinai-
nen nimiosa ja jatke, joka on kol-
me merkkid pitkd. Tami jatke
kertoo minki tyyppisestid tiedos-
tosta on kyse. Komentotiedosto-
jen jatke on ”’COM”’. Kun kéyt-
tdja ndppdilee komennon, jota
vastaavaa rutiinia ei 16ydy muis-
tista, CCP etsii komennon levyk-
keelti. Komento ladataan muis-

tiin ja k#dynnistetiin. Muistialue,
jonne komento ladataan on TPA
(Transient Program Area). Erés
siirrettdvien komentojen joukko,
joka myé6s latautuu TPA:han
muodostuu juuri konekielisista
kayttdjaohjelmista. Esim.
WordStar on CP/M:n alaisuu-
dessa nimeltddn >WS.COM”’ ja
sitd kutsutaan yksinkertaisesti
néppdilemilld WS ja telanpalau-
tus.

CP/M valmisohjelmistot

Kahdentoista elinvuotensa ai-
kana on CP/M-systeemin ympé-
rille rakennettu tuhansittain val-
misohjelmia; tekstinkisittely-,
tietokanta- ja taulukkolaskenta
ohjelmia, sekid erityisalojen oh-
maatikkojen ja luonnontieteilijoi-
den tarpeisiin. Omaa ohjelman
kehitystd varten on saatavana oh-
jelmointikielia Fortranista Pas-
calin kautta aina Adaan ja Lispiin
asti. CP/M:n alaisuudessa toimi-
vat lidhes kaikentyyppiset ohjel-
mat, jotka toimivat suurissakin
keskuskoneissa.

Huolimatta standardista ja yh-
teensopivuudesta voi tiettyji on-
gelmia kuitenkin syntyd. Niinpi
CP/M ohjelmat on yleensi sovi-
tettava toimimaan konekohtaises-
ti. Tdtd varten valmisohjelmien
mukana seuraa yleensi ns. instal-
lointi-ohjelma, joka tarvitsee
syottstiedoikseen nappaimiston,
kuvaruudun jne ohjaustietoja.
Toinen mahdollinen siirrettivyy-
teen liittyvd ongelma on eri tieto-
konevalmistajien kayttdma erilai-
nen levykeformaatti 1. alustus-
tapa. Tamin takia onkin CP/M
ohjelmia hankittaessa muistettava
tarkistaa, etti levyke on omaan
koneeseen sopivaa formaattia.

Lisdksi on syytd muistaa, ettd
useat valmisohjelmat vaativat toi-
miakseen kahta levyasemaa, jol-
loin systeemilevy/ohjelmalevy on
toisessa asemassa ja toisessa ase-
massa on kéyttdjan levyke. Ylei-
sesti ottaen CP/M vaatii seki
kaksi levyasemaa, ettd 80 merkin
ndytén, jotta sen ohjelmistoja
voidaan tdysipainoisesti kidyttdi
hyviksi.

LASKUTUS +
MYYNTI -

RESKONTRA

Commodore 64:lle kehitetty las-
kutus + myyntireskontraohjelma

on tarkoitettu pienten yritysten
konttoritoimintojen rationalisoin-
tiin. Ohjelman kiytt#ja tarvitsee

Commodore 64:n lisiksi kaksi
1541-levyasemaa seki laitteistoon
sopivan Kkirjoittimen ja niyttd-
ruudun.

Ohjelman perusasiahan on las-
kujen kirjoittaminen mutta ohjel-
massa on muitakin erittdin hyo-
dyllisia ominaisuuksia.

Ohjelman kiytt6onotto alkaa
yrityksen perustietojen syottami-
selld. Asiakas ja tuoterekisteriin
on sydtettiivd muutama asiakas ja
tuote ennen kuin laskujen ajo on-
nistuu.

Asijakasrekisterissd asiakkaasta
ylldpidetizn seuraavat tiedot: asi-
akkaan nimi, osoitetiedot, puhe-
linnumero, asiakasryhmi ja mak-
suehto. Asiakasrekisteriin voi-
daan syottaa 200 asiakasta. Tuo-
terekisterissid ylldpidetdsin tuot-
teista seuraavat tiedot: tuotenimi-
ke, myyntihinta, tuoteryhma, lii-
kevaihtoverokoodi ja myyntitili.
Tuoterekisteriin - mahtuu niin-
ik44n 200 tuotetta.

Varsinainen laskujen kirjoitus

kaykin helposti ja nopeasti, koska
suurin osa tarvittavista tiedoista
saadaan asiakas- ja tuoterekiste-
ristd. Laskuihin voidaan tulostaa
my0s pankkisiirtolomakkeet joi-
den ajon jélkeen laskutiedot siir-
tyvdt automaattisesti reskont-
raan.
Reskontrassa yllipidetdsn tie-
dot avoimista laskuista, hoide-
taan perinti ja tulostetaan korko-
laskut.

Avoimista laskuista saadaan
haluttaessa tulostettua luettelo
josta nidkyy saatavien kokonais-
méirid. Avoimia laskuja mahtuu
reskontraan 500 kappaletta.

Reskontrasta voidaan tulostaa
perintdkirjeet myohissd oleviin
maksuihin ja jos suoritus tulee
myo6hissi lasketaan myShéstymi-

selle automaattisesti korko. Kor-
kolaskut voidaan tulostaa halut-
taessa.

Laskutuksesta saadaan myés
myyntitilastot sekd tuote- ettd
asiakasryhmittdin.  Suunnittele-
malla asiakas- ja tuoterekisteri
jdrkevisti voidaan tilastoista nih-
d4 myynnin rakenne.

Laskutuksesta ja suorituksista
saadaan yhteenveto kuukausittain
vietdviksi yhdelld tositteella
kirjanpitoon.

Ohjelman mukana seuraa suo-
menkieliset kayttéohjeet joiden
avulla vasta-alkajakin, toimies-
saan huolellisesti annettujen oh-
jeiden mukaisesti, selvidd ohjel-
man kiytosti.

Kaikenkaikkiaan edullinen ko-
konaisratkaisu pienen yrityksen
tarpeisiin.
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Sihkétaso Oy:n huoltomiehet Jouko Jirvenpid (ylld) ja Kari Parkkamdaki
(alla) takaavat osaltaan, ettdi Commodoret pysyvit huippukunnossa.

Unohdin mainita uuden liikennepelin todenmu-

kaisesta grafiikasta...

C'{commodor'e

PL 166, 33101 Tampere
Sammonvaltatie 10,
33530 Tampere

Sidhkotaso Oy on kasvanut liki
neljinkymmenen vuoden aikana
mittavaksi tamperelaiseksi koti-
ja ammattielektroniikan erikois-
liikkkeeksi. Viiden erikoismyymaé-
ldn lisdksi tarjoaa Sammonvalta-
tien piitoimitalo myynti-, kont-
tori-, huolto-, asennus- ja varas-
totoiminnot.

Valtuutetun Commodore-huol-
lon lisdksi myds valtuutetut radio-
ja tv-, Hifi-laite-, autoradio-
puhelin-, NMT- ja kodinkone-
huollot ovat keskittyneet paa-
toimitaloon. Huoltopaillikkdna
toimii Tuomo Jokinen. Commo-
dore-huollossa toimivat huolto-

Lahden

miehet Kari Parkkamaéki ja Jou-
ko Jarvenpdi.

Niakyvin osa Sdhkétaso Oy:n
toimintaa on vihittdismyynti. Va-
likoima koostuu tunnetuista mer-
keistd kuten B&O, Panasonic,
Philips, Braun, Expert, Pioneer,
Salora, Husgvarna, Rosenlew,
Technics.

Musiikkialan harrastajia ja am-
mattilaisia palvelee Sahkoétason
musiikkiosasto Tampereen Mu-
siikki.

Tukkumyynti palvelee laitos- ja
kauppiasasiakkaita Pirkanmaal-
la. Tekninen myyntiosasto har-
joittaa maahantuontia ja tukku-

kauppaa myyntialueenaan koko
Suomi. Tuotteet ovat elektronii-
kan komponentit, kaapelit, mitta-
laitteet ja antennitarvikkeet.

Sihkotason  valmistusosasto
valmistaa ja toteuttaa myydyt vi-
deovalvontajirjestelmét eri puo-
lille maatamme.

Kaikesta em. toiminnasta koos-
tuu Sidhkotaso Oy:n yli sadan
hengen henkilkunta ja 80 milj.
markan liikevaihto.

Elektro-Huolto Ky

=== Aleksanterinkatu 37, Lahti.

— Perustettu 1.1.1975. Omistaja
Esa Parikka.

— Toimiala: Radio-TV-Video-
Mikrotietokoneiden korjaus ja
huolto

— Henkilokunta: Harri Nisukan-
gas, Martti Puttonen, Liisa ja
Esa Parikka

— Muut takuuhuollot: Useiden
RTV-tuottajien kanssa mm.

Oy Lohja Ab, Luxor Radio
Oy, Teknopiste Oy.
Kotimikrot: Oy PCI-Data ja
Oy Hedengren Ab.
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SOK KUOPIO
ALUEHUOLTO
Piivirannantie 8
70400 KUOPIO

puh. 971-342 522

o —

Aluehuoltopaallikkd

JOUKO TUURA
— RTV-tuotteet

Commodore harrastelijalaitteiden
takuuhuoltopisteend toimii
SOK:n aluehuolto. Kuopion alue-
huoltomme on osa SCK:n valta-
kunnallista huoltoverkostoa, joka
toiminnallaan kattaa koko maan.
Itsendisisi, tulosvastuullisia alue-
huoltoja toimii 5 maassamme,
joista keskushuolto Helsingissa.
Kuopion konttoripiirin alueella
huoltomme on palvellut asiakkai-
ta elektroniikan alueella vuodesta
1973 lihtien, konttori-myymaéla-
tekniikassa jo 60-luvulla. Huol-
tomme toimii SOK:n konttorin
yhteydessd, Paivdrannantie 8:ssa.
Henkilokuntaa huollossamme on
3 vakituista. Mekaanikkoina ovat
Jouko Rytkénen (viihde-elektro-
niikka, mikrotietokoneet), Pentti
Pitkdnen (konttoritekniikka, ti-
lauspéitteet, myynninseuranta-
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laitteet), Jouko Tuura, aluehuol-
topaillikko.

— Pienoistietokoneet =

Huoltomme pédartikkeleihin
kuuluvat ldhinni maahantuo-
mamme LUMA: audio, tv, video,
MITSUBISHI-kassajirjestelmit,
HUGIN: myymildtekn., kodin-
koneet. Takuuhuollamme myos
lihes kaikkia tunnetuimpia tv-
audio-merkkejd, joista alla tar-
kempi luettelo. Mikrotietokoneis-
ta huollamme mm. ABCBO mik-
rot, FACIT DTC, NOKIA Mik-
ko (avusteisesti), sekd yha merkit-
tdvimmaissd madrin Commodo-
re-tuotteita. S-ryhmin myymista
takuuhuollot. Huoltomme on
Sihkotarkastuskeskuksen hyvik-
symi. Liikevaihtomme viime
vuonna oli huollon osalta n.
500.000 mk.

HUOLTOHENKILOKUNTAMME LAITEKOHTAINEN ERIKOISTUMINEN MAHDOLLISTAA
LAADUKKAAN HUOLTOPALVELUN SEURAAVILLE KONEMERKEILLE

o konttorikoneet: 7A..... RecRolay IMPERIALE VICTOR

SilYER~-REED

e RTV-laitteet: (umall mea esanvo Sankyo BLAUPUNKT

o

MARK [EISALORA a58 ‘&’:"\’ Luxor ROADSTAR TOSHIBA

© AV-laitteet: Recolay <lormelu ABGo Leitz ORMIG

TANDBERG
e myymiilikoneet: E=~ @] CRYSIAL meTo

Huoltamme ja korjaamme my&s muita konemerkkejé

Huoltokorj on sahkotark skeskuksen hyviksyma
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Kerroimme taannoin jyviskyli-
laisestd tyovilineohjelmien kaytén
kokeilusta peruskoulussa ja luki-
ossa. Siellihdn tehdidin Commo-
dore 64:1la mit4 ihmeellisimpi asi-
oita. Nyt tistid kokeilusta on val-
mistunut raportteja ja videonau-
ha. Valtava midard kokemuksia ja
yksityiskohtaisia vihjeitd 20 eri ai-
neen alueelta: matematiikasta ku-
vaamataitoon ja tekstinkésittelysta
videodigitointiin.

Raportteja voi tilata osoitteella
Kasvatustieteiden tutkimuslaitos,

asiakaspalvelu.  Seminaarinkatu
15, 40100 Jyvaskyld. Puh. 941-

Endless —
loputon peli

Endless — se on nimeni suurella luolajér-
jestelmalld, jonne on pesiytynyt olio vie-
raalta linnunradalta. Olio on heritetty
talviunestaan ja se alkaa kehittyméin mah-
tavaksi pedoksi... Lennit luolishelikopte-
rilla ja etsit olion *’sydidntid’’. Tuhottuasi
hirvion olet myés pelastanut ihmiskunnan.
Aseinasi on XRS-3-raketteja. Pelin tekee
loppumattomaksi yli 500 erilaisen 3-ulottei-
sen screenin hyviksikaytto!

Tuoten:o 70510 Hinta 145,—

KASETTI

292 378.

Traffic —
Liikennepeli

Téssd mahtavassa pelissi et pitkidsty — sen
takaa yli 100 m?:n pelikenttd jaettuna noin
500 eri nayttoon!!! Samalla opit liikenne-
sédannoét. Ajat autoa pitkin ison kaupungin
katuja tehtiavanasi 16ytid kaupungista kuusi
laitonta radioldhetintd. Kaduilla ajaessasi
joudut ratkomaan liikenneongelmia: kenel-
14 on viistimisvelvollisuus, saako kadun-
varteen ko. tilanteessa pysdkéidd jne. Oi-
kein vastaamalla saat jatkaa pelid nor-
maalisti, vi4rastd vastauksesta saat rangais-
tuspisteitd. Peli on toteutettu hienosti
3-ulotteisena taloineen, bensa-asemineen ja
siltoineen.

Tuoten:o 70530 Hinta 145,—

KASETTI

OBERONIN
luolat

Uranus on planeetta kaukana maasta ja sil-
14 on kuu, OBERON. Olet menossa avaruu-
saluksellasi tutkimaan sitd. Kuun sisilld on
valtava luolalabyrintti jossa on aivan tunte-
maton sivilisaatio. Péaéstiksesi heidian luo,
sinun on selvitettiivd tietokoneilla ohjattu
”’muuri’’. Se ei ole helppoa, joudut matkal-
la ratkaisemaan erilaisia tehtivid — ja opit
samalla mielenkiintoisia asioita... Tassidkin
pelissd on valtava miéri erilaisia nayttoja.
Tuoten:o 70520 Hinta 145,—

KASETTI

KOTIMAINEN LEVY

ASSI C 64 ASSEMLER

KAANTAA LAHDEOHJELMAN KONEKIELISEKSI

MIKSI KONEKIELELLA?

— Ohjelmat nopeampia — Poistaa Basicin puutteet

— Aliohjelmaksi Basic — Opit todella miten kone toimii
pédohjelmaan — Moni ohjelma on luontevampi

SUOMENKIELINEN HELPPO-
KAYTTOINEN OPAS

RUNSAASTI OHJELMAESIMERKKEJA JA KONEKIELEN ALKEET
Testiajo monitorilla késky kerrallaan.
~ 7 VAIN TALLA KUPONGILLA!!

OHJELMA + OHJEKIRJA 175 mk+ postikulut
VAIN OHIJEKIRJA 40 mk+ postikulut

OSOITE 4 vis i sms simss somn. o vt el Savossitor stoe. 5205 st Tiobaals

Postita kuponki osoitteella:

RELATEAM oy

KAASUTINTIE 19, 00770 HELSINKI




Tietokoneen kiytto koulutuksessa ja tietokomeen kiyton
opiskelu on ollut viimeaikojen keskeisiéi puheenaiheita leh-
tikirjoittelussa. Koulumaailmassakin kilpaillaan siitd, miki
peruskoulun aste ensimmiisenéi ehtii mukaan, onko se
Kuhmon ala-aste vai Myllypuron ylidaste.

Joka tapauksessa mikrot ovat jo tulleet koulumaailmaan
valmentamaan lapsia tietoyhteiskuntaa varten.

Koulussa saatavaa ATK:n opiskelua ja koneharjoittelua
voi sitten jatkaa kotona koulupiiiviin jilkeen omilla kuus-
nelosilla. Koululaiset ja heiti pienemmiéitkin ovat ennakko-
luulottomia kaikin puolin, hehiin ovat tietokoneajan

“’tuotteita’’, tekniikkaa pelkiaméittomii.

Mutta miten on vanhempien ja
koulunsa péittineiden asiat! Sel-
laisten joille ei opetettu ATK:ta
lainkaan tai joille ATK opetus oli
yhtdkuin basicin peruskurssi, jos-
sa luettiin vuosi ohjelmointikielen
alkeita. Keviilld viimeisella tun-
nilla tehtiin toivioretki tietoko-
neen luo, mutta sitd sai vain kat-
soa, ei koskea.

Kaikkien on kuitenkin ennem-
min tai mydhemmin padstiva si-
nuiksi mikron kanssa, koska ko-
neita on niin kotona kuin tydpai-
kallakin. Kotiin hankitun kuus-
nelosen avulla on loistava tilai-
suus paneutua mikromaailmaan,
kunhan vain uskaltaisi aloittaa.
Loppujen lopuksi oppiminen on
helpompaa kuin luuleekaan var-

sinkin, jos kdyttdd hyviksi tarjot-
tuja koulutustilaisuuksia. Koulu-
tus poistaa turhat pelot jo alku-
metreilli ja itse kone tulee no-
peasti tutuksi. Sen jilkeen jo
uskaltaa tarttua seuraavaan vai-
heeseen, hyétyohjelmiin ja niiden
kdytén harjoitteluun. Tietoko-
neen kdyttdhan on oikeastaan asi-
oiden kisittelyd koneen avulla,
kehittyneemmassi muodossa vain
kuin tutuilla lasku- ja kirjoitus-
koneilla.

Commodore 64:een on tarjolla
erittdin runsaasti hydtyohjelmia,
joista esimerkkeind mainittakoon
vaikkapa tekstinkisittely ja Kkir-
janpito. Kuhunkin ohjelmaan on
saatavissa suomenkieliset kaytto-
ohjeet ja itse ohjelmat ovat help-

pokéyttdisid varsinkin, jos ohjel-
man asiasislté vield on tuttu niin
silloin omaksuminen ja kayttd te-
hostuvat. Parhaiten pdidsee kui-
tenkin alkuun osallistumalla oh-
jelmank#yttdkoulutukseen. Péii-
van koulutuksella kukin ohjelma
tulee tutuksi ja ohjelman eri omi-
naisuudet saadaan tidten mahdol-
lisimman hyvin hyddynnettyi.

Misti ohjelmasta sitten kannat-
taa aloittaa? Mikéli hankitaan
useampia ohjelmia kannattaa ldh-
ted alkuun tutuimmasta ja opis-
kella sen kidytt ensin. Sen jilkeen
opiskellaan kunnolla ohjelma
kerrallaan. Jos esimerkiksi kir-
joittaa koneella ja tekee paljon
esim. samanlaisia kirjoitustoitd,
voi aloittaa luontevasti tekstinka-
sittelyohjelmalla. Jos taas tekee
yrityksen tai maatilan kirjanpitoa
tilikirjoihin, silloin voi aloittaa
reippaasti kirjanpito-ohjelmista.

Ohjelman avulla p#isee sisille
koneelliseen kirjanpitoon ja kou-
lutuksen avulla nopeasti itse oh-
jelman kéytt66n.

Aikataulut maahantuojan jar-
jestamisti  ohjelmistokoulutuk-
sista l6ytyvit tdstd lehdestd. Niis-
t4 ja muista koulutuksista voi tie-
dustella Vaasasta my¢s puhelimit-
se. Hyoétyohjelmien ja koulutuk-
sen avulla saat ty®si ojennukseen.
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Teksti 64 CalcResult/Taulukkolaskenta
18.02.86 Vaasa 19.02.86 Vaasa
10.03.86 Helsinki 11.03.86 Helsinki
07.04.86 Vaasa 08.04.86 Vaasa
07.05.86 Helsinki 08.05.86 Helsinki
03.06.86 Vaasa 04.06.86 Vaasa
Superbase/Rekisteriohjelma Maatalouskirjanpito
17.02.86 Vaasa 25.02.86 Vaasa
13.03.86 Helsinki 18.03.86 Helsinki
09.04.86 Vaasa 21.04.86 Vaasa
09.05.86 Helsinki 12.05.86 Helsinki
05.06.86 Vaasa
_Kirjanpito . Laskutus/myyntireskontra
26.02.86 Vaasa 27.02.86 Vaasa
19.03.86 Helsinki 20.03.86 Helsinki
22.04.86 Vaasa 23.04.86 Vaasa
13.05.86 Helsinki 14.05.86 Helsinki
Palkat Varastokirjanpito
12.03.86 Helsinki 21.03.86 Helsinki
10.04.86 Vaasa 24.04.86 Vaasa
Koulutuspaikat

Helsinki Oy PCI-Data Ab Hitsaajankatu 9 B

(Herttoniemi)

Vaasa Oy PCI-Data Ab Silmukkatie 2

Osanottomaksu
Osanottomaksuna perimme 950 mk, joka sisélti4 kurssimate-
riaalin, lounaan ja kahvit.

IImoittautumiset ja lisitiedot

Lisitietoja kursseista antavat sihteeri Tiina Palo tai koulutus-
péiillikké Ritva Sorkamo puh. 961-113 611.
Ilmoittautumiset viimeistésin viikkkoa ennen kurssia joko puheli-
mitse tai kirjeitse osoitteella:

Oy PCI-Data Ab/koulutus
Pl 148
65101 Vaasa
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"INSTR-

INSTR-kisky BASIC
7.0:ssa tekee ohjelmien kiy-
tossii avainsanojen etsimisen
ja syottitietojen tarkista-
misen helpommaksi kuin
koskaan.
INSTR-merkkijonokasky on no-
pea tapa etsid tietty merkkijono
toisesta merkkijonosta. Vieldpi
monin eri tavoin. Esimerkiksi
kisky P=INSTR (A$,B$). Jos
B$ loytyy A$:sta, P ilmoittaa sen
kohdan, jossa B$ on. Mikali
B$:ia ei 16ydy, P:n arvo on 0.

Esimerkki:

10 A$ ="’ ABCDEFGHIJK”’
20 B$="DEF”’

30 P=INSTR(A$,B$)

40 PRINT P

Téssé tapauksessa P:n arvo on
4, koska merkkijono B$ alkaa
alusta lukien neljannen merkin
kohdalta merkkijonosta A$.

INSTR-kiaskyn mahdollisuudet
ovat monet. Voimme aloittaa
merkkijonon etsimisen toisen
merkkijonon tietystd kohdasta
alun sijaan. Jos esimerkiksi muu-
tamme ylldolevan ohjelman kis-
ky4 rivinumerolla 30 seuraavaksi:
P=INSTR(A$,B$,5), ohjelma
aloittaa etsimisen vasta viidennen
merkin kohdalta, kirjaimesta E.
Niin ollen P:n arvoksi ilmoite-
taan 0, koska ohjelma ei l6yda
merkkijonoa ’DEF”’.

Avainsanojen etsiminen

Esimerkiksi paljon kirjoitta-
valle INSTR-kisky on suuri apu.
Jos halutaan selata uudelleen van-
hoja artikkeleita, koneelle anne-
taan artikkelien aihe. Ellei artik-
kelien nimestéd olla varmoja, etsi-
taan artikkelit kiayttden avain-
sanaa. Niytt6on ilmestyy tdydel-
lisine otsikkoineen, piiviyksineen
ja muine viitetietoineen kaikki ne
artikkelit, jotka sisdltivat kysei-
sen avainsanan.

Jos esimerkiksi haluat etsid
kaikki artikkelit, jotka olet tallen-
tanut joystickeistd, etsimiseen
kaytetddn avainsanaa JOYSTICK
tai vain JOY. Kone menee lipi
kaikki otsikot ja etsii niistd sanaa
JOY. Jos sellaisia l6ytyy, kone
tulostaa ne piivayksineen ja viite-
tietoineen.

Listaus 1 sisédltdd ohjelmasta
kayttdesimerkin. Rivilld 50, mi-
kili INSTR-késky ei 16ydé vihje-
sanaa, INSTR on nolla ja IF/
THEN-lauseke ei toteudu. Nol-
lasta poikkeava arvo toteuttaa
lausekkeen ja aiheuttaa tulostuk-
sen. Voidaan hakea artikkelia ot-
sikko-ohjelmasta (BANNER), jo-
ka tulostaa isoja kirjaimia ja tun-
nuksia kirjoittimelle. Silloin kdy-
tetddn avainsanaa BANNER tai
vain BAN. Kun DATAan lisdtadn
tdhti, saadaan kaikki otsikot
néyttdon avainsanalla ****,

Jos haluat eritelld artikkeleita
jollain muulla perusteella (esim.
SOFTWARE, JIFFIES ja TU-
TOR), voidaan tdhidn tarkoituk-
seen varata vaikkapa ensimmaéiset
yhdeksan merkkii:

100 DATA SOFTWARE
MICRO ASTROLOGER
* COMMODORE
APR/MAY’85

120 DATA JIFFIES
PROGRAM BOOT FOR
THE 64*, COMMODORE
APR/MAY’85

140 DATA TUTOR
BIT BANNER*,
COMMODORE
APR/MAY’85

Tassd tapauksessa voit hyp-
payttaa INSTR-kiskyn alkamaan
vasta kymmenennestd merkistd:

50 IF INSTR(T$,K$,10) THEN
PRINT T$:PRINT
M$:PRINT

Mutta muista jattdd tyhjag
kymmenenteen merkkiin saakka,
kuten riveilld 120 ja 140, ellet tar-
vitse koko tilaa.

Kuukausien syotto

Toinen tidrked kéyttékohde
INSTR-kiskylle on syottotietojen
tarkistus. Esimerkiksi paivdysti
kirjoitettaessa voidaan kuukau-
den nimi vaihtaa jirjestysnume-
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roonsa, jolloin tarkistus on help-
poa. Katso listaus 2.

Jos virhely6nteid sattuu, voi-
daan ne heti todeta nayt6ltd. Mi-

Listaus 1. Avainsanat

kasky Commodore 128:iin

kéli virhelyonti koskee kahta en-
simmdistd kirjainta, kone antaa
uuden mahdollisuuden kuukau-
den nimen sy6ttdmiseen.

10 NT=S5: REM NUMBER OF TITLES
20 INPUT”ENTER KEY WORD’’;K$ :PRINT

30 FORI=1TO NT
40 READ T$,M$

50 IF INSTR(T$,K$) THEN PRINT T$ :PRINT M$:PRINT

60 NEXT

70 PRINT ”SEARCH COMPLETE”

80 RESTORE
90 GOTO 20

100 DATA MICRO ASTROLOGER *,
COMMODORE APR/MAY 1985

110 DATA DESIGNER’S PENCIL *,
COMMODORE APR/MAY 1985

120 DATA PROGRAM BOOT FOR THE 64 *,
COMMODORE APR/MAY 1985

130 DATA BASIC RENUMBER *,
COMMODORE APR/MAY 1985

140 DATA BIT BANNER * COMMODORE

APR/MAY 1985

Listaus 2. Kuukausien syotto

10 D$ =""XXJANFEBMARAPRMAYJUNJULAUGSEPOCT

NOVDEC”

20 INPUT”ENTER MONTH”*;M$

30 M$=LEFTS(M$,3)
40 N=INSTR(D$,M$,3)/3
50 IF N=0 THEN 20

60 PRINT’THE NUMBER OF THE MONTH IS”’N



Miten Sound Sampler
toimii?

Tietokoneistettu  d4dnenkisittely
on tekniikkaa, missd &diniaallot
(esim. mikrofonin kautta tai suo-
raddnitykselld) on muutettu nu-
meroiksi ja tallennettu tietoko-
neen muistiin, Sen jidlkeen tieto
voidaan muuttaa takaisin danek-
si, tai kdyttda tietokonetta ddnen
muokkaamiseen.

Adnindytteita voidaan toistaa
eteenpdin, taaksepdin, korkeilla
ja matalilla savelkorkeuksilla tai
samaa niytettd ketjuna toistaen.

Sound Sampler levylld on my6s
ohjelma, jolla se saadaan matki-
maan rumpuja. Voit nauhoittaa
mitd #4ntd haluat, esim. koiran
haukuntaa ja kuunnella sitd kdyt-
tden ndppdimistdd (tai valinnaista
péille asetettavaa Music Makerin
koskettimistoa) yli 10 oktaavin
danialueella.

Sampler’in tallentaman &#nen
kestoaika on 1,4 sekuntia, mutta

paattyméattoman ketjutuksen

Commodore Sound Sampler [t
mittaiseksi. Monet nykyajan pop-

: musiikissa kuultavat ##nitehos-

. o . z i teet on tehty samanlaisella lait-
Commodoren Sound Sampler on tuote, joka pienin kustannuksin tekee C64:stasi tai | (eella. Yksi esimerkki on &inen-

korkeuden ’virittely”’, jota kéyt-
tden ddneesi saadaan dramaattisia
muutoksia.

Puhuessasi mikrofoniin, Sound
Sampler’illa voidaan muuttaa &i-
nesi joko korkeaksi tai matalaksi
— esim. miesdini voidaan muut-
taa naisen adneksi tai pdinvas-
toin. Sound Sampler’ia voit kayt-
tdd myos kuin rumpua. Jopa nel-
ja erilaista rumpuaintd voidaan
tallentaa tietokoneen muistiin
kerralla, joko nauhoittaa mikro-
fonin kautta tai ladata valmiiksi
danitetyiltd levykkeiltd tai kase-
teilta. Aznityksen jalkeen voit so-
vittaa jopa 16 rumpuéintd perdk-
kdin ja soittaa ne haluamallasi
nopeudella.

Nimid rummutukset kuulosta-
vat aidoilta, eivit syntetisaattori-
ddnilta!

Paketti siséltda:

Commodore Sound Samplermo-
duulin

Mikrofonin
Audio/video-kaapelin

Ohjelman sekd levykkeelld ettd
kasetilla

e ()yh, 595-

C128:stasi varsinaisen dinenkiisittely-yksikon. Voit kokeilla ja nauhoittaa miti &finia tahansa
ja toistaa ne yli 10 oktaavin dédnialueella. Voit my6s muuttaa nauhoitettua iiinté ja saada ai-
kaan vaikkapa kaikuefekteja.

Nelidgdnikiytto mahdollistaa neljin erilaisen dfinen nauhoituksen ja toiston kiyttien nap-
péiimistod tai Commodore Music Maker-koskettimistoa.

Pitch converter toiminnalla saat éiinesi kuulostamaan vaikkapa Aku Ankalta. Commodore
Sound Sampler’ia on helppo kiyttii ja levylli on kahdeksan valmista déiniefektia. (MIDI-yh-
teensopiva.)
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Tekstinkisittelyn maailma

Jos kuulet sanan ensimmdistd ker-
taa, ihmettelet varmaan, mitd

tekstinkasittely oikein tarkoittaa.
Yksinkertaisimmassa muodos-
‘ saan se on tekstin laadintaa kuva-
| ruudulla sekid valmiin aineiston tu-
lostamista Kirjoittimen avulla pa-
perille. Virheiden korjaaminen ja
muutosten tekeminen ruudulla on
paljon helpompaa kuin Kkirjoitet-
--taessa suoraan paperille tavallisella
kirjoituskoneella. Talldin muuta-
man korjauksen takia joudutaan
koko aineisto kirjoittamaan aina

uudelleen ja uvudelleen.

Tekstin muokkaus

VizaWrite Classic-ohjelman avulla
voit halutessasi poistaa tai lisatd
sanoja ja kappaleita, siirtds tekstid
aineiston sisdlld, muuttaa sanoja,
kirjaimia tai kokonaisia kappaleita
muutamassa sekunnissa.

Kirjeen ulkoasua voidaan myés
vaihdella rivinpituutta, rivinvalid
ja sarkaimia muuttamalla.

Tekstid voidaan lisdksi elavéit-
t44 ja korostaa sisennyksen, keski-

tyksen, lihavoinnin ja alleviivauk-
sen avulla.

Asiakirjoissa ja raporteissa luet-
tavuus helpottuu, kun teksti jae-
taan sarakkeisiin ja palstoihin.

Kun teksti on laadittu valmiiksi
kuvaruudulla, se tallennetaan kal-
volevylle tulevaa kidyttod varten.

Hakemiston ja automaattisen
sisillysluettelon avulla aineisto
I6ytyy aina tarvittaessa.

Lisia nopeutta ja
tehokkuutta

VizaWrite Classicin avulla laadit
pitkid muistioita, tarjouskirjeit4,
raportteja, kisikirjoituksia, asia-
kirjoja jopa osoitetarroja nopeasti
ja vaivattomasti. Ty6 helpottuu ja
aikaa sadstyy, koska teksti kirjoi-
tetaan vain kerran ja muotoillaan
lopulliseen muotoonsa kuvaruu-
dulla. Kirje tulostuu tdsmélleen sa-
manlaisena kuin se kuvaruudulla
nikyy. Siistit ja edustavat aineistot
antavat yrityksestéisi positiivisen
kuvan ja lisddvit luotettavuuttasi.

Ohjelmaa voidaan kayttdd te-
hokkaasti myds joukkopostitusten
automatisoinnissa. Sinun tarvitsee

kirjoittaa vain yksi kirje, joka tu-
lostetaan aina uudelleen ja uudel-
leen varustettuna vain eri nimelld
ja osoitteclla. Myds osoitetarrat
saadaan valmiiksi tulostettuina.

Erikoistoiminnot

Kiyton helppoutta lisagvat vield
useat erikoistoiminnot.

Jos olet tottumattomampi kayt-
taja, HELP-nippiin ohjaa Sinua
eteenpidin. Sen avulla saat kuva-
ruutuun ohjeet aina seuraavista
toimenpiteista.

Kaikki kaskyt saadaan nékyviin
Pull Down Menus-ndppdimen
avulla.

VizaWrite Classicin oikoluku-
ominaisuus tarkistaa jokaisen sa-

nan aineistossa. Sanaston voit itse
laatia ja sitd on my6s helppo
laajentaa.

Laskukoneominaisuus puoles-
taan mahdollistaa neljan peruslas-
kutoimituksen suorittamisen. Oh-
jelma tallentaa prosentti- ym. las-
kutoimituksia, fraaseja, taulukoita
ja vakiokirjeitd muistiin, josta ne
voidaan helposti liittd4 aineistoon
muutamalla painalluksella.

Herra VICstrom seikkailee
tietokonemaailmassa

NYT TULEE
MAENLRASKUSTA
TURVRLLINEN

KONE SUUMNITTELEE
ESTEETTOHAN REITI

REITIN PITAIS!
ALKAR TASTA

I 5P £3

Se oli ohjelma, jonka loysin Poke & Peek’ista.

RFITIN KALTEVUUSKULMR
JAI HUOMIOIMATTA .




Miti  tarkoittaa  virheilmoitus
»*?MISSING FILE NAME
ERROR”’?

Virheilmoitus esiintyy yritettées-
sé tallentaa ohjelma levylle ilman
nimed, esim. komennolla:
SAVE”’” .8

Misti voi tilata Commodore 64
Programmer’s Reference Guiden
sivuilla XVI—XVII ja 390 mainitut
lehdet:

Power/Play—The Home Compu-
ter Magazine

Commodore—The Microcomputer
Magazine

Miti muita englanninkielisia Com-
modore-kotitietokoneiden kiiytt-
jilehtié ilmestyy?

Helpoin tapa tilata em. lehdet on
tilata ne lehtitilausasiamiehen kaut-
ta. Lehtiin voi tutustua irtonume-
ron perusteella. Saattaa kuitenkin
olla edullisempaa tilata ko. lehti
suoraan julkaisijalta, mutta se on
hieman hankalampaa. Silloin tilaa-
jan tdytyy lunastaa pankista shekki
ko. valuuttamiirdisend ja kihettad
se sitten tilauksen mukana kustan-
tajalle. Pankki perii tiss4 tapauk-
sessa oman palkkionsa.

Muita Commodore-aiheisia jul-
kaisuja ovat esim. Ahoy!, Commo-
dore, Commodore Computing,
Commodore Computing Interna-
tional, Commodore User, Com-
pute!’s Gazette ja Run.

Kiinnostavia Commodore-aihei-
sia artikkeleita 18ytyy myos esim.
lehdestd Compute!

Ostetaan [
Myydiia 0
Vaihdetaan O

Liihétii osoitteella:
Oy PCI-Data Ab,
Poke & Peek!-lehden toimitus,
PL 148, 65101 VAASA

Merkitse rasti ruutuun

EI LOUKEILMOITUKSILLE. ILMOITUKSESSA SAA
OLLA ENINTAAN 20 SANAA. Kirjoita niin

1. Kirjoita koneella tai tekstaten yksi kirjain ruutuun.

2. Jita tyhjd ruutu sanojen viliin.

3. Vastaus puh. numero ja/tai osoite myds ruudukkoon.

KYSYMYKSIA CBM 64:sta

1. Miten muodostetaan datat mo-
nidifinisissii siivellyksissi? Ilmoi-
tetaanko eri iddnien datat sa-
manaikaisesti vai erikseen ja
miten ne luetaan (READ?)?
Riittiisiko yksi ’READ”’?

2. Miten saadaan kaksi tai useam-
pia spriteji niiyttdon saman-
aikaisesti? Datat yhdessi vai
erikseen? Miten ne luetaan?

3. Miten saadaan kaksi tai useam-
pi sprite paillekkiin?

4. Miten tehdiiin esim. *’Jet Set
Willyn’’ latauskuva tai ’Twin
Kingdom Walley’:ssé olevat
kuvat (talot, puut ym.)? Teh-
dadnkd tarkkuusgrafiikalla
(spritet liian pienid)?

5. Neuvokaa hyvit sunojaukset
Basic-kielisiin ohjelmiin (poke-
kiiskyt eiviit auta, koska lis-
taukset pystyy lukemaan ennen
RUN-komentoa).

1. Eri dinien datat on helpointa il-
moittaa peridkkdin niin, ettd
esim. kaksiddnisessd sdvellyk-
sessd on ensin 1. d4nen taajuus,
2. ddnen taajuus ja taas 1. 4i-
nen taajuus jne. Datojen luke-
minen onnistuu esim. késkylld
»READ A, B”, jossa A ja B
saavat 1. ja 2. déinen taajuuk-
sien arvot.

2. Samannikoiset spritet saa nayt-
t66n samanaikaisesti niin, ettid
antaa kahdelle spritelle samat
arvot datan osoittimiin muisti-
paikkoihin 2040...47. Datoja ei
tarvitse olla kuin yhdelle
spritelle.
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Erilaisten spritejen yhtéaikai-
sessa kdytOssd on parasta erot-
taa datat ja asettaa kunkin spri-
ten osoittimet erikseen oikeisiin
musitipaikkoihin. Datojen lu-
keminen onnistuu  yhdelld
READ-késkylla.

. Spritet saa piaillekkdin asetta-

malla niiden X-ja Y-koordinaa-
tit samoiksi.

. Kuvat tehddsin tarkkuusgrafii-

kalla. Yksi kuva kuluttaa muis-
tia noin kahdeksan kiloa.

. Yksityiskohtaisten ohjeiden an-

taminen ei ole mahdollista talld
palstalla, koska se vaatisi oman
artikkelin. Suojattavalle ohjel-
malle tidytyy tehdi oma boot-
ohjelma, joka lataa padohjel-
man ja suojaa sen esim. STOP-
nippdimen kaytoltd. Tallainen
ohjelma kdynnistyy automaatti-
sesti ilman RUN-k#skyid. Asi-
aan voidaan palata mydhem-
min artikkelin muodossa.

commodore

YRITYSOHJELMIA
Commodore 64:lle

Asiakaskortisto
Postitustarrat
Laskutus
Reskontra

Karhu

Kirjanpito
Hinnoittelu
Tullilomake
Hinnasto

Y.m. sovellutuksia
yrityksille sovitettuna

ATK-PALVELU _
ATSO MAKINEN
90-370 660 i. 90-721 613

Mikiili et vield ole saanut

Myydaan

Myyn CBM-64:d4n uudentyyppi-
sen tekstinkasittelyohjelman
EASYTYPE-64 levylld! & 100,—.
Ohjeet mukana. Tilaa tai tieduste-
le: Robert Gyllenberg, Linsipuisto
26 B, 28100 PORI.

Printterit:

Seikosha GP-100VC (RS-liitin).
Radio Schack TRS-80 Line prin-
ter I (centronics).

Ahti Ronkainen

Puh. 90-8038 008

Myymme ohjelmakehityskéa
CBM 4040-levyasemat edullisesti.
Oy WAASOFT AB, puh. 961-122522/

MIKOLA

ossa olleet

PS. Hankkimalla INTERPOD IE E E-488/RS-232-liitént&yksikén
(hinta 950,—) voit liittéé 4040-levyaseman Commodore

64:een tai C-128:siin!

TURBO & GRAFIIKKA
& MUSIIKKI
Commodore 64:lle

51 huippunopeaa ja monipuo-
lista BASIC-lisakasky&a animaa-
tioon, peleihin ja musiikin soit-
toon.

20 s. suomenkielinen opas
ohjelmaesimerkkeineen.

kas. 130,— levy 145,—

Lahetykset postiennakolla.
Postikulut sis. hintaan.

Tilaukset ja tiedustelut:
Pasi Karhu
PL 173, 20101 Turkv
puh. 921-376 865 {iit.)

POKESPEEK

-lehtedi postitse, tiyti timi kaponki.

Nami [[TTTTTTTITTOTTIITIOATLT]
Osoite [[[JTTITITTITTITTIII0LTET]
Postmumero[l]]]]

Postitoimipatkka [ | | | | | | [ [ [ || ][]
Osoitteenmuutos

Uusi

osoite [ [TTTTTTITTTTITITTTIITITL1]
PosﬁnumeroD:D:D
Postitoimipaikka | 1 | [ [[[[T[T[][]
MinullaonCommodore ..................................................
.................................................................. keskusyksikko
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Libeti kupouki osoitteella: Oy PCI-Data Ab

PL 148

65101 VAASA

C:

commodore

POKESPEEK

Commodore pienkoneiden
kayttijalehti
Painos

70.000. Neljis vuosikerta.

Julkaisija Oy PCI-Data Ab
Piiitoimittaja
Johan Hagstrém

Toimitussihteeri
- Maarit Keski-Hannula

Tonmtusneuvosto
Johan Hagstrém
Olli-Pekka Kulmala
. Jukka ‘Kuorikoski
Kati Lehmonen
Maarit Keski-Hannula

Taitto
Kimalainen Oy, Vaasa
Ladonta
Laakakuva Oy Vaasa: -
Painopaikka
Vaasa Oy
Toimitus
PL 148
65101 VAASA 10
Puhelin 961-113 611
Telex 74145 comi sf
Telefax (961) 110 041
Imoitukset
Maarit Keski-Hannula
2 mk/pmm. Lis4vérit:
1 mk/pmm/lisiviri. Vaih-
toporssi enint. 20 sanaa.
20,— tilille TA 146529-1 ja
tosite ilmoitustekstin muka-
na toimitukseen. Ei yrityk-
sille.
Imoitusmateriaali lehden
seuraavaan numeroon on
oltava toimituksella viim.
22.2.-86.
Tilaukset
Asiakaspalvelu

Kuusi kertaa vuodessa.
Seuraava numero maalis-
kuussa.

Aineiston oltava toimituk-
sella 22.2.-86 mennessé.
Ei-tilatuista jutuista emme

vastaa.

ISSN 0780-2226
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