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Tietokone koulutyén vilineeni

Painos 70 000 kappaletta ® Kolmas vuosikerta

Commodore 1520 —

Miki on kirjoitin/ piirturi?
Tavallisen pistematriisikirjoitti-
men ja kirjoitin/piirturi-yhdistel-
min suurin ero piilee niiden kir-
joitustavoissa. Pistematriisikirjoi-
tin muodostaa merkit pienten pis-
teiden avulla ja siirtd3 paperia ri-
vin lopussa. Kirjoitin/piirturi
puolestaan muodostaa jiljen pa-

joitin ja piirturi yhdessi

perille neljin pienen kynin avul-
la. Kirjoitertaessa kiytetiin yhti
kynii kerralla ja tdsti johtuen

plirturi piircdd viivat siircimalla-

paperia ylosalas.

Jos katsoo tarkasti, kuinka kir-
joitin/piirturi kirjoittaa jonkin sa-
nan, huomaakin, ettd se piirtii
myos kirjaimet — jokaisen viivan
yksitellen.

Projektin tavoitteena on kehit-
tid  tyovilineohjelmien kiyttod
yleissivistivissi opetuksessa. Talli
hetkelli tietokonetta kiytetdin
kouluissa atk-kursseilla  ohjel-
moinnin opetukseen seki tietoko-
neavusteisessa opetuksessa. Edelli-
sessi tietokone on opetuksen koh-
de, jilkimmiisessd '*apuopettaja’”.

Jyviskylin kokeilussa tutkimus-
ryhmid Raimo Konttinen, Eila
Astkainen, Antt Kivinen ja Jyrki
Leijala ovat kokeilleet myds toi-

“senlaisia tietokoneen kiytedtapo-

ja. Oppilaat kiyttivit erilaisia tyo-
vilineohjelmia: tekstinkisittelyd,
tiedostojen hallintaa, taulukkolas-
kentaa, telekommunikaatiota,
piirtimisohjelmaa ja musiikin-
tuottarmnisohjelmaa. Tarkoituksena
on selvittii kahta kysymysti:

— Voitassiinko  tietotekniikan
tietotekniikka oppia koneen kiy-
ton yhteydessd, jos sitd kiytettii-
siin fifttdvin monipuolisesti?

— Voisiko tydvilineohjelmien

Commodore 1520

Commodore 1520 on hetkessi
valmis kirjoittamaan ja piirti-
miin. Laitteen mukana toimitet-
tava sarjakaapeli liitetidn joko
64:n tai levyaseman sarjaporttiin.
Lisaksi laitteen mukana seuraa pa-
perirulla (paperin leveys 114 mm)
sekd neljd kynii (sininen, musta,
vihred ja punainen). Kynit ovat
helppoja kiinnittdi. Paperirulla
asetetaan piirturin takaosassa ole-
valle puolalle ja sen jilkeen neli-
viripiirturi onkin valmis tydsken-
telyyn.

Piirturi on kooltaan pienempi
kuin uskoisikaan: leveys 275 mm,
korkeus 92 mm, syvyys 245 mm ja
paino 1,5 kg. Commodore 1520
eroaa muista Commodoren kir-
joittimista siind, etti sen laite-
numero on kuusi — ei nelji ku-
ten muiden. Tarvittaessa laite-
numeron vol muuttaa juotoskol-
vin avulla.

Commodore 1520
kirjoittimena
Commodore 1520:n kirjoitus-
jilki on laadultaan hyvi, koska
kifjaimia ei paineta paperille,

kiytto samalla palvella muidenkin
oppiaineiden kuin atk:n opetusta?

Kokeilun ensimmiitsen vaiheen
rahoittaa SITRA ja opetusministe-
6. Kasvatustieteiden tutkimus-
laitoksen tiloihin on varustettu
luokka, jossa on 18 oppilasase-
maa, kussakin Commodore 64,
virimonitori, levyasema ja Koala
Pad. Matti Salmi on lisiksi raken-
tanut koneille printterid jakavan
verkon.
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vaan ne piirretddn. Kirjasinkokoja
on nelji eli tekstiaineiston voi tu-
lostaa siten, etti rivilld on joko 10,
20, 40 tat 80 merkkii.
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voin tehdi tietokoneella

ja mitid ohjelmia tarvitsen?

Tekstnkisittelyohjelma
Teksti-64 siirtii
kigjoituskoneen historiaan

Useimmat kotitietokoneen
omistajat pitdvit tekstinkasictely-
ohjelmaa tietokoneen erdini tir-
keimpini hy6tysovelluksena.
Tekstinkisittelyohjelma on kuin
elektroninen kirjoituskone, jossa
on lisiksi valmius sdilytedd tekstid
muistissa, korjata sitd ennen tulos-
tusta, muuttaa asettelua, kopioida
osia asiakifjasta toiseen, esittii
tekst kuvaruudulla ennen tulos-
tusta ja tallentaa asiakigja kasetille
tai levykkeelle mybhempiai kiyt-
t6d varten. Missi nditdi ominai-
suuksia sitten voidaan hyodyntii?
Teksunkisittelyohjelmaa voi kiyt-
i kigeiden, tyopaikkahakemus-
ten, raporttien, taulukoiden,
muistioiden, teidotuslehtien tai
muistilistojen  kirjoittamiseen, eli
ylipadtinsi kaikkeen, miki vaatii
kifjoitettua tai  konekirjoitettua
vitmeisteltyd muotoa, ja miki ha-
lutaan siilyttdd tulevaankin kiyt-

toon.

Tietokantaohjelma
Superbasella voit hoitaa
yhdistyksen jisenluettelon
tai yllipitdd ja seurata
yrityksen varastoa

Aivan kuin tekstinkisittelyoh-
jelma on elektroninen kirjoitusko-

ne, niin vastaavasti tictokantaoh-
jelma on elektroninen kortisto.

I

Superbase-tiedonhallintachjel-
man avulla voit kortistoida erilai-
sia tietoja, ja tarvittaessa nopeasti
saada tiedot kdytt6osi. Voit kiyt-
tdd Superbased esimerkiksi osoite-
kirjana, johon on kirjoitettu hen-
kilon nimi, osoite, puhelinnume-
ro ja syntymipiivi; luetteloida
kaikki ne henkilét, joilla on synty-
mipiivi vaikkapa maaliskuussa
tai kirjoittaa osoitelappuja, jotka
on lajiteltu postinumeron mu-
kaan

Ti.ti ohjelmaa vort kfaiyttii.

myds ruokareseptien tallentami-
seen. Kun sitten avaat jiikaapin
oven ja huomaat, etdd jiljelli on
vain maksaa ja spaghettikastiket-
ta, niin voit tietokoneelta saada
luettelon niistd ruokalajeista, jois-
sa tarvitaan vain nditd kahta aines-
ta. Ja ennen ruokaostoksille me-
noa voit tietokoneen avulla laatia
ostoslistan.

Timin ohjelman avulla vot
myos laaua kortiston sinua kiin-
nostavista lehuartikkeleista. Joka
kerta kun luet mielenkiintoisen
artikkelin voit kirjoittaa muistiin
lehden nimen, numeron ja ilmes-
tymispiivin, artikkelin ja kigoit-
tajan nimet, sivun numeron seki
jortakin artikkelin avainsanoja ku-
vaamaan sen sisiltod. Kun sitten
tarvitset jotakin tirkedid tietoa,
voit  Superbase-ohjelman avulla
saada ndyctdruudulle kaikki asi-
aankuuluvat tiedot jokaisesta tal-
lentamastasi artikkelista.  Sddstyt
paljolta tyoltd, kun sinun ei tarvit-

MIKRO-KETJUSET
LAATULOMAKKEISTO
ATK-TULOSTUKSEEN.

Mikro-Keftjuset on kantoradalla varustettu téydellinen lo-
makkeisto tietokoneiden tulostukseen. laadukas, moni-
puolinen, vksildllinen ja erittéin edullinen.

Valmiita lomakkeita 16ytyy mitd erilaisimpiin ké&yttékoh-

teisiir..

— laskutus pankki-
siirtoineen

— rahtikirja-
yhdistelmat

— tullilomakkeet

— yleis-
lomakkeet jne.

Mikro-Ketjuset

esivalmistetaan

lomaketehdas Oy:n vudella huipputehokkaalla tuotanto-
linjalla suurina sarjoina, jolloin tuotteelle saadaan suur-

fuotannon hinfaetu.

Mikro-Kefjuset ei silti ole massatuote — se yksildidédn
aina viimeistelyvaiheessa kdyttdjékohtaiseksi edustavaksi

enkoislomakkeeksi.

Tiedustele laitetoimittajaltasi tai Ihimmdltd valtuutetulta

jélleenmyyijdlta.
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MikonMainos

se selata ja etsid nditd tietoja leh-
disti.

Voit kidytdd titd ohjelmaa
myos tallentaessasi tietoja vaikka-
pa henkilokohtaisista kokoelmis-

| tasi. Postmerkkeiliji voi tallentaa

kaikki tiedot postimerkkikokoel-
mastaan: miti postumerkkeji sii-
hen kuuluu, miki niiden kunto
on, paljonko kustakin on makset-
tu ja mikd niiden sen hetkinen ar-
vo on. Superbasen yksinkertaisella
komennolla voit helposti saada
selville, paljonko olet kokoelmaasi
investoinut ja minkd arvoinen se
silld hetkelld on.

Kuten ylli olevat esimerkit
osoittavat  voidaan  Superbase-
ohjelmaa kiyttid kotona moneen
tarkoitukseen. Superbasen avulla
pystyt tekemdin paljon sellaista,
miki ennen oli melkein mahdo-
tonta tai ainakin paljon tysldim-

pad.

Taulukointiohjelma
CalcResult — tehokas apu-

viline kotona tai tyopaikalla |

Elektroninen taulukointiohjel-
ma on tihin mennessi kisitellyis-

td sovelluksista ehkd vaikein op-
pia. Kuvittele paperille taulukko,
jonka vasemmassa sarakkeessa on
lueteltu tulo- ja menoerit ja yl-
hiilla kuukaudet. Kun tiytit jo-
kaisen sarakkeen, tulee kaavio tiy-
teen numeroita. Jotkin ndisti nu-
meroista ovat sarakkeiden muiden
numeroiden summia kuten esi-
merkiksi menojen loppusumma.
Ilman uetokonetta joudut itse las-
kemaan kaiken paperilla. Jos ha-
lvat muuttaa jotain taulukossa
olevaa lukua, joudut pyyhkimiin
edellisen pois, lisidmiin uuden
ulalle ja lopuksi laskemaan loppu-
summat uudelleen.

Elektroninen taulukointiohjel-

ma toimii samalla tavalla kuin ¢il-

ldinen taulukko, paitsi etti tieto-
kone suorittaa kaikki laskutoimi-
tukset paljon vaivattomammin.
Sinun tarvitsee itse vain laatia tau-
lukko ja nimetd rivit ja sarakkeet.
Sitten voit lisiti taulukon jokai-
seen lohkoon joko lukuja, arit-
meettisia kaavoja tai kirjoitusta.
Aina kun muutat jonkin taulu-
kossa olevista luvuista, niin tieto-
kone automaattisesti suorittaa
kaikki laskutoimitukset uudel-

leen, ja uudet luvut ilmestyvit
ndyttéruudulle.

Koska useimpien tietokoneiden
ndyttdruudut  ovat  pienempid
kuin taulukot, niin tietokone toi-
mit ikkunana’’, joka litkkuu
taulukon efi osiin sinun kiskysti-
s, ja ndytdd siind osassa olevat
tiedot niyttéruudulla.

Tdtd ohjelmaa voidaan kiyttii
vatkka kuukausittaisten talousme-
nojen hoitamiseen. Edelld esitet-
tyyn malliin voit lisitd vaikka sa-
rakkeet arvioituja. menoja ja nii-
den ja todellisten menojen vilisti
erotusta varten. Talli tavalla pys-
tyt helposti seuraamaan perheen
taloutta, ja suunnittelemaan rule-
via investointeja.

Yrityskiytossi  budjetointi on
tyypillinen taulukkolaskentaohjel-
man sovellus.

Tietokone on

myds visymiton opettaja
Usein  tetokone  hankitaan

alunperin nuoria varten. Nuorten

ja nykydin jo lastenkin on hyvi

oppia kiyttimiin tietokonetta jo

varhaisessa vaiheessa, jotta heidin
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Nyt ei endi tarvitse thmetelld,
miten saa tetokoneensa pysy-
méin puhtaana. Tietokone, niyt-
© sekd luku- ettd kirjoituspdzhin
imevit itscensi sihkdisesti polyd,
joka saattaa ajan kuluessa atheut-
taa hiiriéitd koneen toiminnassa.

Commodorelta on nyt saatavis-
sa mainio puhdistussetti jokapai-
kan bittinikkarille. Settii on help-
po kiyttid ja se on pakattu ndytti-
viin Commodore-salkkuun, jota
vol vaikka kuljettaa mukana.

Secti sisaledd:

— luku- ja kijoituspiiden puh-
distusaineen 130 g
— kuvaruudun puhdistusaineen
130 g

— puhdis. :sliinoja 75 kpl

— puhdistuspuikkoja 100 kpl

— puhdistusdisketin tai -kasetin
valinnan mukaan

— seki wetysti suomenkielisen
kdytesohjeen

Commodore-puhdistussetti on
erinomainen myds monien mui-
den elektronisten laitteiden (vide-
ot, mikrofilmikamerat, nauhurit)
puhdistuksessa.

Puhdistussetteji myyvit kaikki
hyvinvarustetut  Commodore-jil-
leenmyyntipisteet kautta maan.
Disketuversion hinta on 295,- ja
kasettiversion 178,-
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Uusia suosikki

Commodore 64:lle

CAD CAM
WARRIOR —

mahdoton tehtivi?

Tassi pelissi on kaikkiaan 8192
kenttdd, ja kuten ohjekirja sanoo,
niiden pelaamisessa saattaa kulua
muutama piivi... Toki voit lop-
puun selvitd nopeamm.lnkm toi-
mimalla viisaasti ja houkuttele-
malla onnettaren avuksesi.

Pelin perusidea ei ole kovin
monimutkainen, vaikka ohjekirja-
kin on 28-sivuinen. Tarkoitus on
ampua joka ruudussa kaikki liik-
kuvat hahmot ja esineet, hiukan
Zodiakin tapaan.

Kentit on ovelasu muotoiltu
kaksitasoisiksi alemman  tason
muodostaessa ylemmin peiliku-
van. Tasolta toiselle voi liikkkua
reikien kautta ja nopea on oltava
jos atkoo menestyi.

Kaikenlaisia vihollisia vilisee
kentilli ja jotkut ovat varsin ag-
ressiivisen tuntuisia.

Selvitettydin yhden kentin pe-
laaja nikeen pienen palan kartas-

ta, ja voi sen jilkeen valita ruu-
dun johon siirtyy.

Lopullinen tavoitteest on l6ytdd
ruutu 8192 ja saavuttaa sielli ole-
va muistipankki ja korjata se.

Tehtivi tuntuu ainakin pelin
alussa ylivoimaiselta mutta joku
tost taistelija voi sen varmaan suo-
rittaakin. ..

Grafiikka on yksinkertaista ja
selvid. Pelaaminen joystickilli su-
jua melko nippirist ja tulitus-
napin kiyrt on kovaa.

CAD CAM WARRIOR on hin-
naltaa levyni 145,- ja kasettina
95,-.

Seaside Special

SEASIDE SPECIAL on kiinnos-
tava ja entisisti poikkeava sokke-
lopeli.

ket Polytikianit tarvitsevat it-
sclleen paikan, jossa saavar rau-
hassa tuottaa radioaktiivisia ainei-
taan. He ovat valloittaneer jo hal-
lituksenkin, ja saastuttavat meren-
rannikkoa touhuillaan.
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Tilannetta pelastamaan tulee
kuitenkin pelin sankari, Radium
Rodney, jota sinun tulee menes-
tyksekkidsti ohjata tehtivissadn.

Rodneyn tavoitteena on keriti
rannalta sinne huuhtoutuvaa radi-
oaktitvista merilevii ja pommittaa
keraimilldin levilld petollisia Po-
lyukianeja.

Rannalla Rodney joutuu pujot-
telemaan kivien vilissi meduuso-
jen, isojen rapujen ja rannan var-
tioiden koettaessa pysdyttid hi-
net. Vililli aalto tuo merilevii
rannalle ja Rodneyn on nopeasti
kerittdvi nuo kasvit ennenkuin
toinen aalto vie ne taas mennes-
sdin.

Kerittyddn tarpeeksi ruskeita
levid voi Rodney lihtei kohu pai-
ministerin taloa, jossa Polyukianit
majailevat.

Tzilli Rodney voi pommittaa
vihollisiaan vaarallisilla levilli ja
nidin kostaa Polytikianien ilkey-
det.

Polytikianin tappamiseen tarvi-
taa useampli osuma, Sen sijaan

- joukossa olevat ministerit kuolevat

yhdestid osumasta. Heistd saa vain
vihemmin pisteiti.

Grafiikaltaan peli on hienosti
toteutettu ja virikds maisema pi-
tid mielenkiinnon vireilld pit-
kiin. Ohjailu kiy joko nippii-
milli tai joystickilli. Emtyisen
kiehtova on pelin taustalla soiva
musiikki, se sopii hyvin pelin tun-
nelmaan.

Tiamikin huippuluokan peli on
hinnaltaa siis vain 145,- levyversi-
ona ja 95,- kasettina.

Putkimiehan
painajainen

SUPER PIPELINE II on no-
peutta ja tarkkoja litkkeitd vaativa
peli. Aloittelija et siini pitkille
selvid, mutta onneksi pelin idean
ja niksit oppii nopeasti pelates-
saan.

Lyhyesti ilmaistuna on tehtivisi
tissd pelissd pitdd putket kunnossa
kunnes tynnyrit ovat tiynni.

Ohjailet pirtedd tyonjohtaja
Fredid pitkin putkistoa, ja kerdit
harhailevat tySmiehet mukaasi.
Niitd 1661i-roopeja tarvitset apu-
nasi kun kaikenmoiset ilkeit
otukset ja esineet alkavat tuhota
vartioimaasi putkea. Sihkoporat,
vasarat, kiemurtelevat toukat ja
muut putkimichen jokapiiviiset
tuttavat tulevat ja koettavat rer’it-
tid putken tai tuhota apulaisesi
(tai sinut). Ilki6itd on kymmenit-
tdin, eris pahimmista on
Venuslainen-Putki-Himahikki,
joka atheuttaa pahat vahingot il-
mestyessain.

Fred on ainoa aseen omistaja, ja
hinen on pidettivi tosi kitrettd
juostessaan ympdri ampumassa
harmillisia tySkaluja ja muita kut-
sumattomia vieraita.

Saatuaan yhdelli tasolla tynny-
rit tdytettyd, pidsee Fred kumppa-
neineen seuraavaan, jossa on taas
uusta vaikeuksia.

Tissikin pelissi  kitnnittdvit
huomiota selvi grafiikka, upeat
vidt ja hauska musiikki. Todella
huolella tehtyji pelejd ndmi Task-
setin pelit.

Fredin ohjailu pitkin putkilin-
joja kiy nippdimistsltikin, mutta
joystick on ndin nopeaan peliin
kylli sopivampi.

Timintapaisia idealtaan hyvii
ja toteutukseltaan sopivasu huu-
moripitoisia peleji saisi olla enem-
minkin. On lystikkdin nikoistd
kun Fred vaeltaa putken piilld
apumiehet perissiin taapertamas-
sa.

Jos ei Pipeline IT ole tuttu niin
viimeistdin nyt kannattaa tutus-
tua putkimichen elimiin. Hinta-
kaan ei ole esteeni, disketti on
145,- ja kasetd 95,-.

Jojoileva luolamies

Statesoftin FRAK on hauska
peli. Sen keskushahmona esiintyy
luolamies TROGG, joka on kovin
sympaattinen kaveri.

TROGG joutuu ohjauksessasi
kiipeillemiiin ja hyppimidin piis-
tikscen eteenpiin ja keritikseen
tarpeellisia esineitd. Niihin kuu-
luu mm. umantteja, avaimia ja
lamppuja.

TROGGin matkaa koettavat
estid erilaiset kummalliset oliot,
joista mainittakoon BUNYIPit,
HOOPERIt ja SCRUBBLY?.

Troggin ainoa ase nditd hirvi-
tyksid vastaan on — niin, mikipi
muukaan — jojo!

Talld erikoisella aseellaan Trogg

Paul McCartneyn
Broad Street

Kaikille hyvin musiikin ystivil-
le, Beatles-faneille ja tietysti haas-
tavasta seikkailupelistd kiinnostu-
neille on tarkoitettu uusi BROAD
STREET.

Tissi monipuolisessa  pelissd
otat Paul McCartneyn roolin.
Epitoivoinen tehtdvisi on 16ytid
kokoon bindisi ja pelastaa mu-
sitkkikappaleesi pankkimies Rat-
hin kynsisti.

Sinun on kerdttivi kaikki lau-
lun *"No more lonely nights’ osa-
set loytamilli yhtyeesi seitsemin
jisentd jostakin Lontoon sokke-
loista.

Ewsintihommat suoritat autolla
ajamalla ympin kaupunkia, koet-
taen uetydli tapaamispaikoilla
kohdata ystivisi.

Pelin mukana on selvi ja isoko-
koinen Lontoon kartta, kartta
metforeiteisti ja -asemista seki yk-
sityiskohtaiset kuvaukset jokaisesta
bindisi jisenesti.

Lsydit luettelon kunkin eli-
mintyylistd, harrasteista ja ystivis-
td seki tietysti osoitetiedot.

Niitd tetoja sekd autosi tieto-
konetta kiyttamilld sinun on koe-
tettava I6ytid heiddt saadaksesi
laulun kokoon.

suistaa tieltdiin kaikki olennot, jos
vain osaa ja chdii.

My6s ruiskuja ja ilmapalloja
lentelee silloin tillsin luolamie-
hemme harmina.

Osuminen mihin tahansa mor-
koon tai esineeseen vie heti yhden
elimin Trogt-paralta, joten help-
poa ei ollut kivikaudellakaan!

Pelissi on taustalla reipas mu-
sitkki, jonka voi halutessaan kyt-
ked pois soimasta.

Grafitkka on selvii ja hahmot
suurikokoisia ja selkeitd. Pelissi
on 96 en kenttid, eli Troggilla
rittdd  tutkimista  yllin - kyllin.
Alussa kestid kylli jonkin aikaa
ennen kuin selvidi edes parista
ensimmiisestd ruudusta!

Pelin hinta on 145,- levylld ja
95,- kasetilla.

Pelin ohjeet on todella syyti lu-
kea huolella ennenkuin aloitat pe-
laamisen, muuten se muodostuu
helposti padmiirittomiaksi har-
hailuksi.

Englantilainen litkkenne on vai-
keaa, ainakin auton ohjailu ka-
duilla tuotti hankaluuksia ennen-
kuin sithen tottui. Sen jilkeen oli-
kin yhtd juhlaa kaahailla pitkin
kujia ja toreja tapaamispaikkoja
kierrellen.

Aloitat pelin Lontoon aikaa
kello 9.00 aamulla ja keskiyohén
mennessi on sinun oltava valmis
kappaleesi kanssa tai pankkiiri
Rath jirjestdd sinulle tukalat olea-
vat.

Pelin systeemit opittuaan sen
pelailu kiy sujuvasti ja pelaajalla
on kaikki mahdollisuudet selviti
tehtivistdin kunnialla.

Koetapa, oletko yhti taitava
kuin Paul McCartney. Hinenhin
on tdytynyt onnistua tissi pelissi,
koska kappale *’No more lonely
nights” on markkinoilla ja siis
valmis.

BROAD STREET on Argus
Pressin tuotantoa ja yllittivin
edullinen hinnaltaan. Vain 145,-
kuten muutkin tissi esitellyt pelit.
Kasetuversio tuttuun tapaan 95,-

PS. Mukana seuraa minijuliste
Give my regards to Broad
Street’”.
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Kymmenen merkkii riville tu-
lostava kirjasinkoko kirjoittaa isoja
kifjaimia, jotka sopivat hyvin
esim. taulukoiden ja graafisten
esitysten otsikkoihin. Jos haluaa
pientd, mutta silt helpostiluetta-
vaa ja sisud tekstid, voi valita 40
merkkii riville tulostavan kirjasin-
koon. 80 merkkii riville tulosta-
van kirjasinkoon voi taas valita sil-
loin. kun haluaa, etti riveille mah-
tuu mahdollisimman paljon asiaa.

Laitteen  kirjoitusnopeus 14
merkkid sekunnissa on riittivi
vaatvallekin kiyrtijille. Paperin
leveys on erittiin sopiva esim. ha-
kemistojen ja miksei myds kone-

kielisten ohjelmien tulostamiseen. |
1520 osaa myés kirjoittaa siten, |

etti tekst tulostuu 90 astetta nor-
maalista tulostuksesta poiketen.
Talld tavoin Commodore 1520:11i
vol my0s kirjoittaa pystysuunnas-
sa. Lisiksi kynidn virn voi valita
joko painamalla piirturin etureu-
"nassa olevaa nappia tai sitten oh-
jelman avulla.

Commodore 1520 neliviripiir-
turia kiytetdin periaatteessa sa-
malla tavalla kuin muitakin
Commodore-kirjoittimia. Ohjel-
mien listaukset tehdiin normaa-
liin tapaan ja jos haluaa, voi neli-
véripiirturilla tulostaa suoraan pa-
perille kidyteamalli kiskyjs CMD
tai PRINT #4. Ja neliviripiirturin
ansiosta 1nnokas ohjelmoija voi
nyt myos tehdi ohjelmia, jotka
tulostavat omia erikoismerkkeji.

Commodore 1520 piirturina

Monien mielesti Commodore
1520 pigsee piirturina todella oi-
keuksiinsa. Nelivinpiirtun piirtdd
loistavasu neljalld virilld. Ja miki
hienointa: kuvat piirretidn viivo-
jen avulla — ei pisteiden.

Neliviripiirturi piirtdd paperille
kuin se olisi iso ruudukko. Timi
oletettu ruudukko kisittdd vaaka-
suoraan 480 ruutua ja pystysuo-
raan 999 ruutua. Tyéskentelyalue
on siis erittdin suurl ja se koostuu-
kin lihes 960 000 kuvapisteesti.
(C-64:n terdvikuvainen niyttd
koostuu 64 000 kuvapisteesti, jo-
ten piirturilla on kiytossddn kuu-
sitoistakertainen midrd kuvapis-
teitd tihin verrattuna). Nelivir-
piirturi sallii litkkumisen katkkiin
suuntiin ruudukolla ja tistd joh-
tuen sillid voi pirtdd mistd tahansa
minne tahansa!

Commodore 1520:n ominai-
suuksiin kuuluu myés seki abso-
luuttinen etti suhteellinen ase-
mointi. Kynd on absoluuttisessa
asemassa ("’home’’) eli asemassa
X =0:Y =0, kun piirustustiedosto
avataan. Siirrot ja piirtiminen
(absoluuttinen) tapahtuu suhtees-
sa tihin asemaan. Suhteelliseksi
asemaksi voidaan valita miki ta-
hansa kohta ja kaikki siirrot ovat
suhteellista tihin kohtaan nih-
den. Timin ansiosta on mahdol-
lista esim. siirtdd paperin vasem-
massa reunassa oleva suhteellinen
asemna keskelle paperia. Timi
ominaisuus helpottaa tyotd ja vi-
hentdi ohjelmointimurheita huo-
mattavasti!

Commodore 1520 neliviripiir-
turin grafiikka syntyy yksinkertai-
sesti siten, ettd se purtad vivoja
pisteestd toiseen. Ja kaikki mitd
voidaan piirtdd paperille, voidaan
myds piirtid Commodoren nelivi-
ripiirturilla. Ne, jotka kaipaavat
tekemistd, voivat kokeilla piirus-
tusohjelmia Graphix, Geosnail ja
Cubic Spiral. Minkd tahansa ku-
varuudulla nikyvin kuvan voi
helposti tulostaa 1520:1l4. Mybs
Flexidraw-valokynilli
kuva-aineistot voidaan tulostaa.

Commodore 1520 neliviripiir-
Siitd voi todella sanoa, etti se on
pieni suuri kirjoitin.

tehdyt |

50
75 =
10
12
1S}
IS
29
23
30
40
50
60
l11@
E1S
129
1308
140
150
1353
i60
i70

POKE & P4}

PEN 1,6,l:0PEN 2,6,2
RINT#2, 1

R=120.P =@
PRINT=1,"M", 240, -240
PRINT#1," 1"

FOR I=8 TO 354 STEP 6
X1=0.v1=0

T=Ixx,/180
X2=RXCOS(TJI: Y2=RXSINCT )
PRINT#2,3

PRINT=1, R",X1,v1

PRINT#1,"J";X2,Y2

P=1-P.1F P=8 THEN 1508
PRINT%2,1
X3=X1+2Xx(X1-X2)].¥3=Y1
R1=X2.Y1=Y2:X2=X3:Y2=Y3
GOTO 50

NEXT

PRINT#1,"R":B@,-200

OPEN 2,6,7,:PRINT#2.CLOSE 7
CLOSE 1 CLOSE -2

1A PENSTSIEI IS OPENS2S6, 2

2 BIM X620 20204

3 PRINT#1,"M";350,-200

R N SRR RN 2|

5 2=0:A=.34 ,

1B FOR T=3.5%«70 [ .S5xgSTEP-—.3

28 R=EXP(AXT)

30 X(ZI=SINCTIXRx| .6%5

48 Y(Z3=COSC{TIxRx3

Sia)- 2 EZa- e NE ST

DY@ EIRM =0 SFAFFSIEGR =T+ | TOC 20
GRS S RSEER l es Y (G P RN Tt i P8
Sl i)

i13 PRINT®#2 [ AND 3

1280 NEXTINEXT

138 PRINT=| [ "R".0.-300

140 OPEN 27 .6.7.PRINT=Z.CLOSE 7
HSON EROSENEIE GRS ER2

s e
— I P A
‘ﬂm‘_rﬂzﬁﬂ%ﬁ'

N
R

)

3 ORENSLLE Lo OREN=2552
6 PRINT®#1, '™M";240,-240
7 SRRANT el E T

10
i2
S

60

1=248-A=-5.S=10080:M=S+1.2=1
PRINT#1,"R";8,1

A=A+3:T=AXx180
X1=IxSINCT 3. ¥1=IxCOS(CT). GOSUB 68
X1=-IxCOS(TJ:¥1=IxSIN(CTJ.GOSUB 60
X1=—IXSINCTJ.¥1=-IxCOS(TJ): GOSUB 68
X1 =IxCOSCTI:¥Y1=-IxSIN(T): GOSUB 60
Z2=4-2:PRINT=%2,2

IF I>=4 THEN GOTO i3
PRINT#1,"R",8,-240:CLOSE 1:0PEN 7,6,7
PRINT =2.CLOSE 2.END
PRINT#1,"J",;X1,Y1

1808 I=1-1.%X2=X1:Y2=Y1:RETURN

BASIC-ohjelman listaus
levylti niytolle

Toimii kuten C64 Wedge-ohicl-
man DIRECTORY-kisky, mutta
ey kw?ua‘ﬂewgllhasn:{ﬂk

jelman niytalle. Konekieliohjel-

ma sijoitrau C64 Wedge-ohjel-
mameteen’ © S
* Kun sita aktivoidaan komen-

nolla SYS 51968, toimii tavalli-

~oen LOAD komento:
LOAD"Ohj.oimi” 8, listausko-
mentona.

Painamalla RUN/STOP + RE-

- STORE-niippiiinti saadaan LOAD

toimimaan taas tavallisesti.

188 REM BASIC OHJELMAN

l1i@ REM LISTAUS LEVYLTA NAYTOLLE

115 REM

128 REM 84.85 K.KUJALA

125 REM

13@ REM = == s e n e ——i

135 REM = SYsS136e8 3 -

149 REM = =

150 REM = LOAD"OHJ.NIMI" ,8 =

182 REM = =

178 REM - PALUU NORMAALITILAAN -

188 REM - (RUN/STOP RESTORE) -

TOB REMIT & U e ciim el i i et e do ke

195 REM _

208 FORJ=51968 TO S2161

212 READ Y:POKE J,Y:C=C+Y:NEXT

228 IFC<>26563 THENPRINT"TARKISTUS SUMMA VIRHE"
238 END

51868 DATALE9, 11,162,283,141, 48, 3,142

51976
51984
51982
52900
52088
Szae1s
Saez4
S2a32
Seedqe
S52e48
S2056
S2eeq
Saeva
Scage
Sze8s
520386
Sa21e4
Sa2t11a
52128
Sei1z28
52136
52144
S2152
S21€@

DATA 49, 3, 86, 32,175,245,169, 13
OATA 32, 22,231,168, 96,133,185, 32
DATA213,243,165,186, 32.,1808,255,165
DATA185, 32,150,255,163, 0,133,144
DATA133, 15, 32,165,255,201, 1,208
BATA-11,-32-,165,255,281%-.."8-,208-, + 4
DATA164,144,2490, 6, 32, 66,246, 76
DATA134 227, 32,165,255, 32,165,255
DATAZB1, B©.,248.,249@, 32,228,255,240
DATA 9,201, 32,298, S, 32,228,255
DATA248 ,251, 32.,2825.,255,249,.221,169
DATA 13, 32, 22,231, 32,165,255,133
DATA 88, 32.,185,255,133, 98,164,144
DATA208 202, 32,209,189,169, 32, 41
DaEatiory <32, “22,.231 281, 34,2082, . 6
DATA1E5, 15, 73,255,133, 15, 32,165
DATA2SS ,164,144 ,208,175,201, 0,240
DATA 38, 16,238,201 ,255,240,226, 36
DATA 15, 48,222, 56,233,127.,170,16Q
DATARSS 282 ,24@, 8,200,185,158,160
DATA 16,250, 48,245.200.,185,158, 160
DATA. 48, 1:9i% .32k ..224, 23,1288, 12 ASHEAES)
DATA 15,240,135,163, @,133, 15,240
0OATA 129,08 .

READY.

MCS-801:n

S

dump-ohjelma




18
15
20
2S5
38
49
1%
(=14]
70
8a

REM MCS 801 DUMPPAUKSET
REM C64 VAATII SIMON'S BASIC

POKE 56,114:CLR
ACB)>=238184:A(1)=29686:A(2)=30208

READ B:IF B=-1 THEN 60

POKE ACN) ,B:ACND=ACNI+1:S=S5+B:GQTO 48
N=N+1:IF N<3 THEN 4@ :

IF S<>129885 THEN PRINT"DATA-LAUSEISSA VIRHE"
END

29184 DATAYE6.,27.,114.0,8,255,255,0

29182 DATA2SS.,255.,2855.,0.1.,2.3.4

29288 DATAS,B,7.,7.,0,2.0,8

29208 DATAS.6,1,168,4,17A,160,9

29216 DATA32,186,255,169,0,32,189,255
28224 DATA32,192.,2855,162,4,32,201,255
29232 DATA162,8,189,63,114,201,255,249
29240 DATAL17,32,210,255,232,208,243.,27
29248 DATAB?,54,52,48,52.,48,48,13

29256 DATA10,255,169,8,141,6,114,141
29264 DATA7,114,141,.8,114,133,253,141
29272 DATAS,114,169,192,133,254,169.224
29288 DATA141,10,114,173,9,114,133,251
29288 DATALY3,10,114,133,252,160,0,177
29296 DATA253,72.41.,15,170,189,11,114
29304 DATA153,0.,120,184 ,74,74,74,74
29312 DATAL17?9,189,11,114,153, 128,120,200
29320 DATA192,4@,208.,.227 .24, 165,253,105
29328 DATA49,133,253,144,2,230,254, 162
29336 DATAO, 160,0,120,165,1,41,253
28344 DATA133,1,177,251,72,165,1,9
29352  DATAZ,133,1,104,88,42,72, 1449
29360 DATAG,189,128,120,76,186,114,189
29368 DATAA,128,72,32,210,255,1084,32
29376 DATA21@,255,104,200,1892,8,208,229
29384 DATA232,224.,40,249,14,24,165,251
293382 DATA1@S,8,133,251,144,195,236,252
29400 DATAY6,153,114,238,8,114,173,8
294088 DATA114,201,1,208,16,56,165,251
29416 DATAR232,56,133,251.,165,252,233,1
29424 DATA133,252,76,151,114,169,8,141
29432 DATAS,114,238,6,114,173,6,114
28448 DATARV1,8,248,16,24,109,9,114
29448 DATA133,251,169.,0,189,10,114,133
29456 DATAR52,76,151,114,238,7,114,173
28464 DATAT,114,201,25,240,25,169,0
28472 DATA141,6,114,24,173,9,114,18@5
29480 DATAES.141,9,114,173,16,114,105
29488 DATA1,141,10,114,76,99,114,168
28496 DATAL13,32,210,255,169,10,32,210
28584 DATARESS,32,284,255,169,4,32,195
29512 DATAR255,96., -1

29696 DATAY6,28,116,0,8,255,255.,@

29704 DATAR5S,255,255,255.,0.,1.2,3

29712 DATA4,5,6,7,7,8,2,0

29720 DATAB,5.6,1,169.4,1790,160

29728 DATARA,32,186,255,169.,80,32,188
28736 DATA25S5,32,182.255,162,4,32,201
29744 DATARSS,162:,@,189,64, 116 ,2@1 ,255
29752 DATAR24@,17,32,210,255,232,208,243
29768 DATA27,67,51,50,48,50,48,48
28768 DATA13,10,255,168,0,141,6,116
29EAES BAMAITA | 210 1-16,.133,253 /141 ,8 /K16
28784 DATA133,249,169,182,133,254,169,216
28782 DATA133,250,169,224,141,8,116,173
29800 DATAB,116,133,251,173,9,116,133
29808 DATARS52,160,0,177,253,72,41,15
288186 DﬁTﬁ!?B,lBS,12,118,15?,8,120,184
29224 DATAY4S,74,74,74,178,189,12,1186
28832 DATAI153,128,128,177,249,41,15,170
292849 DATA189,12,116,153,192,120,200,132
29848 DATA40 ,208,216.,24,165,253,105,498
29856 DATA133,253,144,2,230,254,24,165
29864 DATAR49,105,40,133,249,144,2,230
29872 DATARSO,162,0,1686.,0,120,165,1
29880 DATA41,253,133,1,177.,251,72,165
29888 DATA1,9,2,133,1,169,0,141

29886 DATAL11,116,184,88,42,46,11.,116
29984 DATA42,46,11,116,72,140,10,116
29912 DATAL72,11,116,240.,12,136,240,13
29920 DATA136,24@,18,189,182, 120,76 ,248
29828 DATA116,173,33,208,76,248,116,183
29936 DATA128,128,76,248,116,189,0,120
29844 DATA32,210,255,32,210,255,172,10
29952 DATAL116,169,0,141,11,116,104 ,200
29968 DATAL192.4.,208,192.,232,224.,40.,240Q
29868 DATA14,24,165,251,185,8,133,251
293976 DATA144,153,238,252,76,179,116,238
29984 DATAE,116,173,6,116,201,8,24Q
29982 DATA16.,24,109,8,116,133,251,169
30888 DATAB,108,8,116,133,252,76,177
30008 DATA116,238,7,116,172,7,116,201
38816 DATAR25,248,25,168,0,141,6,116
30024 DATAR4,173,8,116,105,64,141,8
30e32 DATA116,173,9,116,1085,1,141,9
3004@ DATA116,76,103,116,169,13,32.,210
30048 DATA25S5,169.,10,32,210,255,32,204
38056 DATA235,168,4,32,195.,255.,96,-1
38288 DATAYE,29,118,8,0,255,255,0

38216 DATA25S,255,255,255,255,08,1.,2
38224 DATAZ,4,5,6,7,7.,0.,2

30232 DATRG.8,5,6.1,169.4,178@

39240 DATA16@,0,32,186,255,169,0,32
39248 DATA189,255,32,192.,255,162.4.,32
38256 DATAZ@1,295,162,0,183,65,118,201
30264 DATAZ5S,240,17,32,210,255,232,208
3le272 DATAR43,27,67,54,52,48,52.,48
38280 DATA48,13,10,255,169,0,141,6
30288 DATAI118,141,7,118,141,12,118,133
30296 DATAR253.,141.,8,118,133,249.,169,192
30384 DATA133,254,169,216,133,250, 163,224
38312 DATA141,8,118,173,8,118,133.,251
38320 DATA173,9,118,133,252,166,82,177
39328 DATA253,72,41,15,176,188,13,118
38336 ODATA153,0,120,104,74,74,74,74
30344 DATA178,189,13,118,153,128,120,177
30352 DATAR49.,41.,15,179,1838,13,118,153
38360 DATA192,120,200,192,40,208,216,24
380368 DATA1ES5,253,105,40,133,253,144,2

30376
30384
30382
39409
30408
30418
30424
30432
30440
30448
30456
30464
30472
-30480
30488
304396
30504
38512
38520
38528
30536
30544
30552
30560
30568
30576
38584
305392
30600
38608
30616
READY.

POKE & PI4}

DATAZ230 ,2854 ,24 ,165,249,105,40,133
DATA248,144,2,230,250,162,8,168
DATAB , 126 ,165,1,41,253,133,1
DATAL17?7,251,72,165,1,9.,2,133
DATA1,169,0,141,11,118,104,88
DATA42,46,11,118,42,46,11,118
DATA72.,140,10,118,172,11,118,240
DATA12,136,240.,15,136,248, 18,189
DATA1S2,120,76,252,118,173,33.,208
DATA76,252,118,189,128,120,76 ,252
DATA118,189,08,120,32,218,255.,32
DATAR19,255,32,210,255,32,210,255
DATA172,10,118,169.,0,141,11,118
BDATA104 ,20@, 192 ,4,208, 186,232,224
DATA40 ,240,14.,24,165,251,105,8
DATA133,251,144,147,230,252,76,183
0ATA118,238,12,118,173,12,118,201
BATAL1 ,288,16,56, 165,251,233 ,56
DATA133.251,165,252,233.,1,133,252
DATA76,181,118,168,0.,141,12.,118
DATA238.,6,118,173,6,113,201,8
DATA24@,16,24,1099,8,118,133,251
DATA169,0,109,9,118,133,252.,76
DATA181,118,238,7.,118,173.,7,118
DATA2@1 ,25.,248,25,169,8,141.,6
DATA118,24,173.,8,118,1085,64,141
DATAE,118,173,9,118,1085,1,141
DATAS,118,76,107,118,163,13,32
DATAZ210 ,255,168,18,32,210,255,32
DATAZ®4 ,255.,169.4,32,195,255.,96
DATA-1

20 @

6@ IF
78 IF
8@ IF

31744
31756
31768
31788
31792
31884
318186
31828
21840
31852
21884
31876
31888
31908
31912
31924
31338
31348
21960
31972
313984
31986
32008
32020
32832
32044
32058
32068
32088
32892
32104
321186
32128
32140
32152
32164
32176
32188
32200

32212
32224
32236
32248
READY.

MPS-802/1526:n
"’kokopaperi’’-dump

18 REM 'KOKOPAPERI' DUMPPAUS 1S26/MPS 882
15 REM VATII SIMON'S BASIC

38 POKE 56,124:CLR:A=31744
480 READ X:IF X<B THEN 6@
59 POKE A,Ki!S=S+X:A=A+1:G0TO 4@

S<>56854 THEN _PRINT"DATA-LAUSEISSA VIRHE"
A{32251 THEN PRINT"LIIAN VAHAN TAVUJA"
A>322851 THEN PRINT"LIIAN PALJON TAVUJA"

Sa END

DATA169,0,141,3,126,141,4,126,32,231,255, 163
DATAlZ2,162.4,168,255,32,186,255,32,182,255,169
DATA13,162,4,168,5,32,186,255,32,192,255, 168
DATA14 ,162,4,160,6,32,186,255,32,192,255., 162
bATA14 ,32,2081 ,255,169,.280,32,210,255,32,204,255
DATA168,.224,160,8,133,.35,132.,34,132,36,132.,8
DATAlB2,12,32,.201,255,169,13,32,218,255,32.,204
DATAZ255 .32 ,225.,2855.,2088,14,162, 12,32 .,281 ,255, 169
bATA1Z,.32,218,255,32,231.,2855.,96,128,165,1,72
DATR41 ,252,133,1,160,8,132,37,177.34,.2498 .2
DATA133,37,162,8,18,862,52,3,232,224,8,208
DATAZ247 208,192 .8,.208,234.,184,133,1,88,32,148
DATA124,76,215,124,160.0,162,0,173,3,126,248
DATA7,.173,4,186,248,11.288,19,173,4.,126,288
DATARS8 .32,188,124,96,32,185,124,96,162,4,32
DATA188,124,96,162,4,188,52,3,153,60.,3,232
DATAZ08, 182 .4 ,208,244 ,96,182,52,3,74,74,74
DATA74,153,68,.3,232,.200, 182 .4 ,208,248,96, 162
DATAB® ,162,8,141.8,126,169,192,141,1,1286, 169
DATAE3,141.2,126,160,.8,189,60,3.45,8,126
bDATA24@,12,189,68,3,13,1,126,157,60,3,76

DATA? ,125,189.68,3,45,2,126,157.,60,.3,200
DATA1S2,4,240.286,78,8,126,78,1,126,78.,1
DATAl26,56,118,2,126,56,110,2,126,76.,234, 129
DATAR232.224 .4 ,.288,188,1732,63,3,141,66,3,141
DATAE? ,3,172.,62,3,141,.64,3,141,65,3,173

DATAG1 ,3,141,62,3,141,63,3,173,60,3,141
bATAB1,3,173.4,126,288, 18,56, 165,34 ,233,8
DATA133,34,165,35,233.,8,133,35,238,49,126,208
DATAS,169.,8,141,4,1286,165,37 ,208,.88,238,9
DATA1B65,9.201 .88 ,2088,58,230,36,1685,36,72,173
DATA3, 126 ,288,18,56,165,34.,233,64,133,34, 165
DATA35,233,1,132,35,238,3,126.,208,5,163.,0
DATA141,3,126,184,2801,50,.288,3,76,98,124, 162
bDATAl12,32,20e1,255,163,13,32,2190,255,32,204 ,255
DATA169,0,133,9,.24,165,34,105,8,133,34,144
DATAZ ,238,35,76.,.85,184,.162,13,32.,281,255, 162
DATARB, 189 ,686,3,32,210,255,232 ,224.,8,208,245
DATA3R2 .284 ,255,162,12,32,281 ,255, 162,255,288 ,5
DATA169.,32 .32 ,21e ,255,232,228.,9,298,246, 168,259
DATA32,218,255,169,141 ,32,218,255,32,204 ,255,76
bAaTAl1B2,125,.32.8,126,32.21.,126,32,184 ,244 ,32
DATAZ231 ,255,96,-1

Jatkuu sivulta 1
TIETOKONE KOULUTYON...

Kokeilussa ovat mukana Voion-
maan yldasteen 7. luokat ja Jyvis-
kylin lyseon lukion 1. ja 2. luo-
kan oppilaat. Mukana on yli 30
opettajaa. Heiti perehdytettiin
ensin detotekniikkaan 6 tun-
nin ajan. Sen jilkeen heidin
kanssaan suunniteltiin eri aineisiin
pienid tyovilineohjelmien kokei-
luja.

Oppilaat tyoskentelivit tietoko-
neilla kevitukukauden aikana
20-30 rtuntia. Tekstinkisittelyd
kiytettiin mm. Zidinkielen ja vie-
raiden kielten (englanu, ruotsi,
saksa ja vendji!) kirjoitelmien
muokkaamiseen ja luokkalehden
tekemiseen. = Petdjiveden 1800-
luvun rippikirjatiedoista oppilaat
laativat pienii tutkimuksia tieto-
‘kantaohjelman avulla. Kokeiluja
oli yhteensi yli 20 aineessa.

Samalla oppilaita perehdyte-
tddn yleisemminkin tietotekniik-
kaan. Tarkoituksena on, etti
esim. tietokoneavusteisesta suun-
nittelusta (CAD) kerrotaan kuvaa-
mataidon tunnilla sen jilkeen kun
oppilaat ovat kokeilleet tietokone-
taiteen tuottamista. Superbasen
esittelyyn voi puolestaan kitevisti
liittdd selostuksen tietojen esitysta-
voista tietokoneilla. Niin teoria ja
kiytantd, vetotekniikan tuntemus
ja tietokoneiden kiytté saadaan
kiinnostavammaksi ja konkreetti-
semmaksi.

Projektin raporteissa kisitellisin
seuraavia teemoja:
® Tyovilineohjelmille rakentuva

ja eri aineiden opetukseen inte-

groitu tietoteknitkan opetus:
Projektin lihtokohdat ja tavoit-
teet.
® Kokoelma esimerkkeji siiti,
miten  tydvilineohjelmia  voi-
daan kiytrii eri aineiden ope-
tuksessa sekd kuvaus saaduista
kokemuksista.

® Tyovilineohjelmien  kiytté6n
kytketyn tietotekniikan opetuk-
sen kokemukset. Raportit val-
mistuvat kesin aikana.

Kokeilu on osoittanut, etid laa-
jalti kiytdssd oleville mikroille 16y-
tyy koulussa kiyteod. Tirkeimmit
ja monipuolisimmat ohjelmat
ovat jo olemassa: tydvilineohjel-
mat. Joku on viittinytkin, ettd
ehki eniten opetukseen tulee vai-
kuttamaan  tekstinkisittelyohjel-
mien kidyttdonotto. Tihinastisten
kokemusten perusteella tuohon
kisitykseen voisi hyvin yhtyi.

Esimerkiksi  tekstinkisittelyssi
kiytdji ei ole koneen antaman
opetuksen kohde, vaan aktiivinen
tuortaja. Tekstinkisittelyohjelmat
helpottavat ja virittdvit ajatusten
ty6stdmistid ja muotoilua kiralli-
seen asuun. Tyovilineohjelmat
yleensikin voisivat olla eris keino
tiydentii voittopuolisesti lukemi-
seen ja mieleenpainamiseen ra-
joittuvaa oppimista. Nuo mahdol-
lisuudet pitiisi vain kaivaa esille.




HUVIIN JA HYOTYYN

Commodore 16 on ihanteellinen laite kaikille tietokone-
maailmasta kiinnostuneille aloittelijoille. Mahtavat ominaisuu-
det hintaluokassaan, kuten 121 vérié ja &dnigeneraattorit,
tarjoavat monia hauskoja hetkia koneen parissa. Ja ison luo-
kan tietokoneista tuttu HELP-n&ppéin ei jété sinua pulaan vai-
keimmissakaan tilanteissa.

Tutustu Commodore-jélleenmyyjén luonal

commodore

COMPUTER

Commodore 16:n pelivalikoima tiydentyy piivi piivilid: Kasettipelit
on pakaltu kiteviin ja tukeviin muovikotelothin.

matkailun sahkoinen tiedonjakaja

Travelset on matkailualan te-
donjakojirjestelmi, johon on ke-
ritty matkailualan ammarttilais-
ten, vuoden ja tuhansien tydtun-
tien tuloksena litkematkailun

2000 sivun tiedosto. Tieto on riip- |
pumatonta ja puolueetonta, kiyt- |
tdjan hyviksi toimivaa. Tavoittee-

na on antaa kiyttdjille kokonais-
valtainen tarjonta likkematkustuk-
seen liittyvistd palveluista.
Travelset on tarkoitettu 1zhinni
liikematkustajille ts.  yritysten
matkasihteereille, matkatoimisto-
vielle ja esimerkiksi hotellien vas-
taanottovirkailijoille.

Travelsetin yli 2000 ndytopas- |

teruudullisesta saa muutamalla
nippiilylli dedot, joiden kerdi-
miseen muuten voisi kulua tunte-
ja:  aikatauluista,  hinnoista,
messu- ja valmismatkoista yli
250:een kohteeseen maailmalla ja
kotimaassa. Liikematkustajan ki-
sikirjan tietosisiltd viisumeista, ro-
kotuksista jne. siistid aikaa ja
matkakustannuksia.

Systeemi my0s vertaa koneen
lahjomattomuudella erilaisia vaih-
tochtoja; se kertoo esimerkiksi

lentoaikatauluista sekid mukavim-
man ettd halvimman, 380 markan
"’kuukausipalkalla’.

Travelset voisi olla my6s erdin-
lainen nojatuolimatkailuharrastus.
Nippiimii naputtelemalla mat-
kustaa nopeasti maailman ympi-
t, ja kun laitteeseen innostuu, al-
kaa ehki etsid erikoisuuksia —
joista voi myShemmin olla hyo-
tyd.

Commodore 64:1li pigset vai-
vattomasti nauttimaan timain jir-
jestelmin suomista eduista ja pal-
veluista. Laitekokoonpanona tar-
vitaan Commodore 64, Commo-
dore-modeemi ja Teledata-modu-
li. Koko laitteiston hinta on vain
4.440 mk.

Travelsetin palvelut  15ytyvit
Helsingin  Telsetin  numerosta
*555 # ; 32 markan postimaksulla,
joka mahdollistaa rajattoman tie-
dostojen selailun.

Lisitiedustelut
masta:

Travelset Oy,
Linnankoskenkatu 24,
00250 Helsinki,

puh. (90) 441 915.

tietojirjestel-

POKE & P10}
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i MITA VOIN TEHDA ...
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dessa.

Miti lapsi tai nuori voi sitten
tehdi tietokoneella? Leikin ohella
tietokonetta voi kiyttdd koulun-
kdynnin apuvilineeni. Commo-
dore-ohjelmien myyjilld on runsas
valikoima opetusohjelmia. Esi-

helppo ja hauska tapa oppia eri
aineita tietokoneen avulla. Nami
harjoitukset perustuvat Suomen
peruskoulun opetussuunnitel-
miin, ja voit valita joko luokka-
tai ainekohtaisen pakeun (ks.
Poke&Peck no 2/1985).

Commodore Speed/Bingo
Math on matemaattinen harjoi-
tusohjelma, jonka avulla voidaan
kehittii matemaattista tarkkuutta
ja nopeutta. Kotkeamman tason
opetusohjelmissa kiytetiin moni-
mutkaisten asioiden opettamiseen
pitkille kehitettyjda menetelmii.
Commodore 64:n Bonus-levylli
oleva tuttu Lemonade-pel jiljitte-
lee yrityksen talouden hoitamista.
Oppilaan on valittava, kuinka
paljon hin ostaa tarvikkeita, ja
miten paljon hin veloittaa lasilli-
sesta virvoitusjuomaa, kun hinelle
on annettu tietyt olosuhteet (lim-
pétila ja kosteus). Pelin pddmii-
rini on rikastua kymmenviikkoi-
sen kesin aikana, mutta samalla
lapsi oppii myds jotakin liike-
elimin perusteista.

Commodorella on tarjolla myds
Basic-kurssi, jonka avulla lapsi voi
oppia itse ohjelmoimaan. Tihin
kurssiin sisiltyy seki kurssikirja et-
ti vaihtoehtoisesti joko kasetit tai
levykkeet.

Valinnanvaraa on siis runsaasti,
mutta opetusohjelmia valitessa
kannattaa tatkkaan harkita, miki
ohjelma parhaiten vastaa senhet-
-kisid tarpeita.

Telekommunikointi

Jotta voit kiytidd hyviksesi tie-
tokoneen kommunikointikykyi,
tarvitset avuksi modeemin ja pai-
teohjelman. Modeemi liitetiin
suoraan tietokorieeseen ja puheli-
meen, joten tihin tarkoitukseen
ei tarvita kallitta liitintiosia. Nyt
tetokoneesi on valmis lihetti-
méin ja vastaanottamaan tietoa.

Kehittyneempiin telekommu-
nikaatoon kuten esimerkiksi vas-
taanotettujen tietojen tallentami-
seen tarvitaan pidemmille viety
| ohjelmapaketti. Niiden hinnat
| vathtelevat, mutta Commodoren
tapaan ne ovat edullisia.

Kotiin huvia ja hyotyi

Kotitietokoneella on  edelld
mainittujen lisiksi monia muita
kiytosovelluksia, ja markkinoilla
on paljon hyvii ohjelmia niitd
varten.

Saatavissa on laitteisto- ja ohjel-
mapaketteja, joiden avulla voi-
daan valvoa kodin valaistusta,
limmitysti ja ilmastointia. Voit
liieedid kodin murtohilyttimen tie-
tokoneeseen, tai jos olet radioa-
matddri voit kiyttdd tetokonetta
apuma harrastuksessasi.

Kaikkien niiden hyddyllisten
kiyttotarkoituksien lisiksi kotitie-
tokone on myds hauskuuttaja.
Tilld alueella on menty eteenpiin
pitkin harppauksin. On vaikea us-
koa, ettd on kulunut vasta muuta-
ma vuosi siitd, kun ainut tagolla
oleva tietokonepeli oli televisio-
ruudulla litkkkuva poytitennispal-
lo. Nykyiin on saatavissa erlaisia

on helpompi selviytyd tulevaisuu- |

merkiksi Treenari-ohjelmat ovat |

COMPUTER

commodore

|

peliohjelmia: seikkailu-, avaruus-,
takaa-ajo- ja kiipeilypelejd seki
monenlaisia musiikki-, tieto- ja
opetuspeleji.

Kaiken kaikkiaan kotitietoko-
neesta on huvia ja hydtyi koko
perheelle. Ja vaikka et tietdisi oh-
jelmoinnista tai ohjelmien sovel-
luksista yheidn mitdin, niin kot-
tietokoneellasi on silu lukematto-
mia kiyttomahdollisuuksia. Tie-
tokone on mahdollistanut monien
uusien tehtidvien suorittamisen se-
ki helpottanut ja nopeuttanut
toisia. Niin sigstyy aikaa ja rahaa.

YRITYSOHJELMIA

Commodore 64:lle SUOMI PELAA
Ak o 400,- TASAVALLAN TIETOKONEE
Laskutus 1.200,- s A
Kirjanpito 1.200,- e A
Y .M. sovellutuksia C‘E&?ﬁ?&re

A’IK_PALVELIJ" Oy PCi-Dato Ab/PET-Commodore Inc., PL 148, 65101 Vaasa.
ATSO MAKINEN

90-370660 i. 90-721613

'UUTTA SINULLE,

MIKROILIJA!

Vauhtipeleja Commodore 16:lle
DELTA 16

Vauhdikkaassa pelissé pdaset vieraalle planeetalle tais-
telemaan ulkoavaruuden muukalaisia vastaan.
Kasetti, ovh. 130,

CRASH 16

Vaativa arcadepeli, jossa tarvitaan nopeita reflekseja ja
keskittymiskykya.
Kasetti, ovh. 130,

TSAPP 16

Othello-tyyppinen peli, jossa vastustajanasi on kone.
Kasetti, ovh. 130,

Jannitysta Commodore 64:lle
10...KNOCKOUT

Kohtaa Muhammed Ali tai muu nyrkkeilysuuruus! Nyrkkei-
lypeli, jossa todella aito tunnelma.

Levyke, ovh 155

TSAPP!

Kolme eri vaikeusastetta sisaltava Othello-tyylinen peli.
Levyke, ovh. 155~ Kasetti, ovh. 130,

HALLEYN KOMEETTA

Jannittdvassa avaruuspelissa joudut selviytymaan ava-
ruudessa lentavista vastustajista. Avaruuspelien aatelia.
Levyke, ovh. 185,~. Kasetti, ovh. 165,

£ AMERSOFT

Kasetti, ovh. 130,—

Myynti: Laitteiden jilleenmyyjat ja hy-
vinvarustetut kirjakaupat kautta maan.




Kirjeita,

<

Miksi lehdessinne esitelliin
jatkuvast peleji Cé64:lle. VIC-20
_peliesittelyt ovat tervetulleita.

Lisiiksi haluaisin kertoa softik-
sesta. Suurin arvostus tietysti hie-
nothin kalliisiin peleihin. Esim.
kaikki TOP-20 listalla keikkuvat
pelit ovat hinnoiltaan yli 100 mk.
Myés grafiikaltaan huippupelit
ovat tietysti hyvii, mutta jotkut
laatikko vastaan laaukko -tyyppi-
set pelit saavat jiidi homehtu-
maan. Ajatelkaa vihin... joku
bittinikkari  suunnittelee  pelid
viikkoja ja nikee vaivaa sentdin
jonkun verran. Jos pelin lopputu-
los e1 sitten miellytd suurta ylei-
s63, on peli armotta sysitty nurk-
kaan. En aina ajattele edes pelin
laatua vaan sen perusideaa.

Jos palataan kalliisiin ja huip-
pupeleithin — joita 64:1le kylld on
.— niin esim. VICin pelit miltei
yldvit samalle tasolle (muuta-
mat). Esimerkiksi vajaat 40 mk
maksava Vegas Jackpot-Hedelmi-
peli sisiltii melko hyvin musiikin
ja grafiikan, joka on parempi kuin

monet vastaavat 64:n pelic. Mitd
tistd opimme. Pikkurahallakin voi
atkakirjat sekoittaa.

Lehtenne on erittidin hyvi ja
towvoisin sithen enemmin kuiten-
kin VICin ohjelmia.

"’softis-20"

Kuusnelonen on tini piivini
tietysti paremmin esilli myds tissi
lehdessi sen takia ettd silli on
enemmin kiytdjid. Lisiksi suurin
osa meille tulevista artikkeleista ja
ohjelmista on tehty 64:lle. Emme
me VICii kuitenkaan unohda, ole
huoleu!

Se miti kerrot eri pelien ja mik- |

sei muidenkin ohjelmien arvos-
tuksesta on tiyttd asiaa. Jokainen
ohjelma on arvokas ja onhan sel-
viid erd kalliimpien ohjelmien
suunnitteluun ja viimeistelyyn on
uhrattu enemmin aikaa ja varoja.
Timin lehden palstoilla annetaan
tasapuolisesti erilaisille ohjelmille.
Kaikki vain joukolla lihettimiin
hengen tuotteita.

Myds huomiosi VICin peleistd
verrattuna 64:n pelethin osuu oi-
keaan. Ei 64:n peli vilttimittd ole
aina hohdokkaampi, vaikka siini
onkin ohjelmoijalla  laajemmat
mahdollisuudet  kiytettaviniin.
Lopullisen tyén laadun ratkaisee
tyon tekiji.

"’Pikkurahalla voi aikakirjat se-
koittaa’’, niin se on, siitihin on
osoituksena koko mikrotietokone-
tekniikka, joka tini piivini alkaa
olla vakava kilpailija isoille (lue ei-
lispdivin) jirjestelmille.

Mici Lisikiskyjd sisiltia PROG-
RAMMER’S AID moduuli?

AID sisiledd seuraavat kiskyt:
LIST AUTO RUN DELETE FIND
CHANGE TRACE STEP PROG
RENUMBER MERGE OFF. Lisik-
si moduuli tarjoaa mm. funktio-
nippdinten vapaan mairittelyn
KEY-komennolla, niytén ke-
lauksen seki ylos- ettd alaspiin ja
HELP-komennon, joka tulostaa
SYNTAX ERROR-tilanteessa
nidyto6n  vitheellisen rivin  ja
osoittaa vithekohdan. DUMP ko-
mennolla voi lisiksi tulostaa
muuttujien arvot ohjelman kes-
keytyksen jilkeen.

Kerrattakoon tissi yhteydessi
vieli SUPER  EXPANDER-
moduulinkin komennot: GRAP-
HIC SCNCLR COLOR REGION
DRAW POINT CIRCLE PAINT
CHAR SOUND. Moduulista 16y-
tyy myds seuraavat funktiot:
RGR(x) RCOLR(x) RDOT(x,y)
RPOT(x) RPEN(x) RJOY(x)
RSND(x).

Funktionippiinten vapaa mii-
rittely on myds SUPERin hie-
nouksia.

Voisitteko julkaista nudelleennu-
merointiohjelman 64:lle? .
Julkaistaan heti kun vain sellai-
nen saadaan. Ulkomaisissa lehdis-
sd niitd on ollut, mutta niisti em-
me voi ohjelmia kopioida. SI-
MON’S BASIC muuten tuntee
kiskyn, jolla temppu onnistuu.

rcommodore

COMPUTER

AN T T

""Tiedin, ettd se on tieio-
koneemme virbe, herra Vauori-
nen, mutta voisi olla helpompaa

j0s Te muuttaisitte nimenne
ZP4/QE/70K ksi."’
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Vaihtoporssi

Liheti osoitteella:

Merkitse rasti ruutaun
Ostetaan
Myydi
Vaihdetaan
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PET-Commodore Inc.,
Poke & Peek!-lehden toimitus,
PL 148, 65101 VAASA
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El LIKEILMOITUKSILLE. ILMOITUKSESSA SAA
OLLA ENINTAAN 20 SANAA. Kirjoita niin

1. Kirjoita koneella tai tekstaten yksi kifjain ruutuun.
2. Jiti tyhji ruutu sanojen viliin.

3. Vastaus puh. numero ja/tai osoite myos ruudukkoon.

L1
11]
|1
L1
|1
L1

MAKSU 20 mk. Ali liheti rahaa kifjeessi. Maksu var- |
mimmin postisiirtotilillemme TA 146529-1 ja maksu- I

kuitti ilmoituksen mukana toimitukseemme.
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et vieli ole saanut

POKE & P/m Jehtes postitse,

tiytd timi kuponki.

Osoite

Postinumero[[l]]]
Postitoimipaikka | | | | | [ [ [[[[[[[]]

Osoitteenmuutos

Uust

osoite | [ [[[[TTTTTTTTTITTITTTTTT]

Postinumeto[[l]:[l
Postitoimipaikka || | [ [ [[TTTTTTTT]

Olen Commodore 64 -kiyttiji
Olen VIC-20 -kiyttiji
Olen Commodore-16 -kiyttiji
Olen SX-64 -kiyttijd .
Keskusyksikkoni
sarfjanumero on

2]
[]
L]
[]

ERSENERRAAEERNE

Liheta kuponki osoitteella: PET-Commodore Inc.
PL 148

65101 VAASA 10
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Bo Lundstrom:
ATK-SANASTO 2200

# Y1i 2200 uusinta hakusana

# Nidottu kovaan kiyttoon

% Suomen laajin suomi-englanti-suomi sanasto

Niméd Gummerus Oy:n kirjapainossa painetut kirjat
toimitetaan 7 pdivin palauntusoikeudella postitse.

ohn Herriott :

% 176 sivua, aakkostetut hakusivut=nopeutta

. TILAUSHINTA 94,-
# Yli 30 ohjelmaa mm. grafiikkaa ja sdavellysti.

# 176 Jukijaystdavidllistd ja nidottua sivua.
« TILAUSHINTA VAIN 49,-

Tilaan ja maksan kirjat lahetyksen mukana
tulevalla pankkisiirrolla.
( 7 pdivédn palautusoikeus )

El POSTIMAKSUA

1 ATK-SANASTO 2200, hintaan 94mk/kpl
[] OPI VIC-20 TIETOKONEKAYTTO, 49mk/kpl
[[] MOLEMMAT ETUHINTAAN, yht. 110mk

( rasti ruutuun )

OPI VIC-20 TIETOKONEKAYTTO

* Yha uusia niksejd suosittuun pelikoneeseen.

(OVH. 79,-)

1,50

posti-
merkki

OY KUSTANNUSMEDIA
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Henkilétunnus St L e sl e L R DI TO
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5N 33201 TRE 20
Osoite e
Postinumero _~toimipaikka

PidivEys ja
allekirjoitus

1985

G121[s](a][s]{e] (7]

ﬁRAs*r;

fmxeiestésx

mlkmttzetokoneem
6.=ehka joku muu.

_"kertaa tllalsxicaan;

}A PALAUTA YLLA@LEVA?

I.ﬁluan vahan,

Onko VICille puhesyntetisoijaa ja
jos on niin mitd se maksaa?

VICille on CHATTERBOX-
niminen puhesyntetisoija ja sen
hinta on titinykyd 495,-.

Kuinka saa peliohjelmissa kiytet-
tyd JOYSTICKii tai PADDLEa?

Mikili tarkoitat valmiita peli-
ohjelmia, on nippiimist6lli pe-
lattaviin peleihin melko mahdo-
tonta sovittaa esim. joystickoh-
jausta. Omissa sovellutuksissa se
onkin helppoa. Katsot vain oman
koneesi muistikartasta  (16ytyy
esim. kunkin koneen Reference
Guidesta) haluamasi peliohjainta

| vastaavan muistiosoitteen. PEEK-
 kiskyn avulla voit sitten lukea ky-

seisen muistipaikan arvoa, joka
muuttuu aina sen mukaan mihin-
ki ukkua lukutctaan tai nussa
asennossa paddlen ’’sditd’’ on.
Saadun lukuarvon perusteella oh-
jelman kulku voidaan sitten haa-
rauttaa eri tehtiviin. Seuraavassa
lyhyt peraatteellinen esimerkki
ohjelmasta, joka lukee jatkuvast
peliohjaimen '"asentoa’ ja tulos-
taa vastaavan luvun niytdén.

10 PRINT PEEK( < halutun
muistipaikan numero > )
20 GOTO 10

Miki olisi sopiva puhelinmodee-
mi aloittelevalle VICin kiyttjille,
paljonko se maksaisi, misti niiti

saa, tarviiko kiyttd enillisti lupaa_

ja jos tarvii niin mistd siti voi
anoa?

Sopivin modeemi seki VICin
etti 64:n kdyndjille on TUPLA-
MODEEM]I, joka on nimenomaan

suunniteltu Commodore-
koneille. Sen hinta on 1650,- ja
siti  vor kysyd lihimmiltd

Commodore-jilleenmyyjilea.
TUPLAMODEEMI on televira-

nomaisten tarkastama ja hyviksy-
mi laite ja sen liidmiseen riictdd
puhelinlaitokselle lihetettivin lo-
makkeen tiyttiminen. Timid sik-
si, etti puhelinverkon rakenne-
miiriykset edellyrtivit, ettd lai-
toksella on tieto kaikista verkkoon
Liitetyisti laitteista. Kyseinen lo-
make toimitetaan aina modeemin
mukana.

Misti voi saada POKE&PEEKissi
julkaistuja ohjelmia?

Pyrimme  mahdollisuuksien
mukaan faittamaan kaikki ohjel-
mat BBS-uetopankkiimme, josta
ne ovat sitten ladatravissa. Toki
Sinulla tiytyy olla modeemi ja
BBS-ohjelma, jotta "’kaukola-
taus’’ onnistuu.

L
Onko olemassa kirjaa, jossa olisi
VICin kiskyt ja selitykset? Mlhl.ﬂ
hintaan?

Toki kaikki kiskyt ja funktxot
l6ydit koneesi Suomenkielisestd
Kiyttdjin Oppaasta. Tarkempaa
selvitystid kaivatessasi tutustu kir-
jaan BASIC VIC-20. Sen hinta on
120,-

Painovirhe-
paholainen

Xyossidn

Commodore-16  manuaalista
ovat tarkkaavaiset lukijat l6ytineet
muutamia virheitd. Swvulla 74 on
rivinumeroissa pientd  sekoilua.
Rivit 80 ja 90 kuuluvat seuraavas-
ti:

80 NEXT L
90 FOR L=1 TO 5000:NEXT

Sivulla 123 rivilld 30 on puoli-
pisteen sijasta tullut kaksoispiste.
Oikea muoto on seuraava:

30 INPUT "MIKA ON
SYNTYMAVUOTESI';A

Sivun 129 yliosassa olevasta oh-
jelmasta puuttuu seuraava kisky:
5 GRAPHIC 2,1

Kiitokset virheisti soitelleille ja
kirjoittaneille.

— Okei, okei...
auton, mutta fithin Sinulle
Commodore 64 ja kassi.

by 38

bin sai talon o

VAIHTO-
PORSSI

Myydiin

Pikatulitusmoduleita
kiin. Sopii kaikkiin koneisiin, jois-
sa on atari-tyyppinen liitin.

Tied. puh. (981) 347 366,

t. (981) 344 180.

joystic-

Onko 16 saatavilla lisimuistia ja
RS-232 -porttia?

Ensimmiiiset lisimuistit ovat il-
mestyneet markkinoille jo ison ve-
den takana. Suomeen tuodaan
hed kun sopivanhintainen l6yde-
widn. RS-232 -porttia tutkitaan
parhaillaan tavoitteena modeemin
liittiminen ja siten tetysti BBS-
yhteydet ja muu telekommuni-
kointi.

Onko C16:lle olemassa minkiiin-
laista ohjelmointiopasta?

Toistaiseksi on tarjolla BASIC-
KURSSI, joka sisiltid seki kitjan
ettd kasetteja. Amersoft on teke-
missi kirjaa, julkaisuajankohta
lienee loppukesilli.
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