Joukkojulkaisu

OKE &P

Painos 60 000 kappaletta ® Toinen vuosikerta

Commodore 16 tiyttid kokeneenkin

ohjelmoijan toiveet

Joulumyyntiin ehtinyt C 16 sisiltii uudistetun Basicin,
Jalle. RAM-muistia untuudessa on 16 kilotavua.

Joten siiti rittiii iloa kokeneemmallekin objelmor-

Commodore-levyasemaan
Commodoren kalvolevy

Varsin kirjaville disketti-
markkinoille on putkahta-
nut laadukas wutuus: Com-
modore-kalvolevy.  Levyn
tarkoituksena on  tiyttdd
vaativankin kiyttdjin tar-
peet luotettavana disketti-
ni.

Usein halpa disketti on koitu-
nut monin verroin kalliimmaksi
ohjelmien haihduttua taivaan

tuuliin. Nyt markkinoille tullut
kalvolevy on tarkkaa laatutyéti ja
se on kdynyt ldpt vaativan tarkas-
tuksen ennen tchtaalta lihtoi.
Keskiovahvistus takaa pitkiaikai-
sen luotettavuuden kovassakin
kaytossi. Commodore itse suosit-

telee levyn kiyttod kaikissa levy-
asemissaan. Levysti on markki-
noille tuotu myds kaksipuolinen
versio ammattimalliston levyase-
mia varten.

Disketit toimitetaan tukevissa
muovikoteloissa kymmenen kap-
paleen erissi. Muovikotelo suojaa
niitd mekaanisilta vaurioilta seki
estdd polyn ja kosteuden haitalli-
sen vaikutuksen. Muovipakkaus
toimil sekd kuljetussuojana etrd
sdilytyslaatikkona. Laatikon levy-
taskun voi kddntid kitevisti poy-
tdasentoon, jolloin levyt ovat mu-
kavasti kdytettivissi. Commodo-
re-kalvolevyji voi kysyd kaikilta
jalleenmyyjiltd. Yksipuolisen le-
vyn hinta on 28,-

Tulin Pelasin Voitin-

kilpa ratkennut

Poke & Peck!-lehti haastoi numerossa 4/84 kaikki peli-
naiset ja -miehet kisaan. Pelimiehid 16ytyy Suomesta aika
monta, mutta toimitus jii kovasti kaipaamaan tyttéjen tu-
loksia. Poke & Peek jirjestid kylli tulevaisuudessakin kil-
pailuja, joten peli ei suinkaan ole tyttéjen kohdalta vield
pelattu. Tissid ovat kisan tulokset ja voittajien nimet. Lihe-
timme heille palkinnot ensi tilassa.

NIMI PELI TULOS
Mikko Iso-

Kuusela,  Jupiter
Savonlinna ILander 36.000
Tero

Tammisalo, Super

Vantaa Smash  948.660
Pekka

Koponen  Omega

Vihantu Race 998.500

Jouni
Heikkil,
Helsinki ~ Rat Race 91.720
Petrt
Paavola,

Ruha Avenger 64.960

Onnittelemme ennitysten
rikkojia ja kiitimme kaikkia
osallistujia.



Varokaa, vikkelit
varkaat Vapaa]la

Objelmien ja pelien kopiointi ja myynti ovat aiheuttaneet
paljon keskustelua viime aikoina.

Joidenkin mielestd liikaakin. Finnconsum-messuilla-
kuulin sanottavan: *"Ettd ne jaksaa jauhaa tuota samaa asi-
aa. Jos nyt joku kopioi ohjelmat ja myy ne, niin miti sit-
ten, ethin kyseessi ole edes iso raha!”’

Vilinpitimittémyys thmetyttiid minua. Jos me vastakin
vihittelemme kopioinnin synnyttimii ongelmia, mai-
neemme tahraantuu tulevaisuudessa. Suomalaisiahan pi-
detdin maailmalla rehelliseni ja ahkerana kansana.

Kopiointia harrastava kaveri ei ehki ajattele, ettd itse
asiassa hin varastaa alkuperiisen tekijin tavaraa koko ajan.
Kaikkihan tiedimme, kuinka vaikeaa hyvin ohjelman ja
pelin tekeminen on. Siithen tarvitaan hyvit laitteet, kirjat,
mielikuvitusta, kirsivillisyytti ja ennenkaikkea aikaa ja
taitoa. Ajattele nyt: kaveri keksii mahtavan peli-idean ja
aloittaa sen tydstimisen tammikuussa. Hyvissi lykyssd se
on valmis syksylld ja kauppojen hyllyissi joulukuussa. Ka-
verilta on kulunut peliinsi noin 5.000,- laitekustannuksi-
na Ja tyoa1kaa jopa 1.000 tuntia. Jo tyétunneista kertyy
pieni omaisuus ciki sitd ole edes hinnoiteltu. Pelien keksi-
minen on hinelle tyétd, jolla hin rahoittaa itselleen lei-
vin, voin, vaatteet ja katon piillensi. Hin siis tekee kai-
ken timin eliikseen. Kylli pelien keksiminen tyosti kiy,
niin vaativaa se on.

Kuinka ollakaan, kaverimme ansaitseekin vain neljiso-
san siitd, mitd hin alunperin kuvitteli peleilliin saavansa.
Miksik6? Siksi, ettid kopioijat varastavat hinen tuotteensa
ja vievit hinen rahansa. Miltihin tuntuisi, jos sinun net-
topalkastasi joku veisi laittomasti 3/4. Luultavasu tekisit
asiasta ilmoituksen viranomaisille. Niin timi ohjelmointi-
kaverikin tekee tai sitten hin pyytii ohjelman myyjii te-
kemiin sen puolestaan. Kaiken kukkuraksi joku kehtaa
vieli olla sitd mieltd, ettd hin tekee viirin! Piinvastoin ih-
mettelisin, jos pelien keksiji ei valvoisi omia oikeuksiaan
ja omaisuuttaan. Niinhin mekin teemme, eik6 totta?

Johan Hagstrom

Kopiointi askarruttaa:

Alan lehdist6 houkuttaa,
lain koura rajoittaa

Suureksi iloksemme lukijoilta tulee kirjeitd toimitukseen
yhi useammin. Ole sinikin mukana tekemissi lehted, kir-
joita mielipiteesi meille ja muille.

Kopmmu sen laillisuus ja laittomuus, askarruttaa luki-
joitamme edelleen. Kopiointi on useammankin lakipyki-
lin kourissa, ongelman uutuuden vuoksi tosin toistaiseksi
enimmikseen paperilla. Lain vasaran alle se joutunee en-
nen pitkii, silli rikkomukset eivit suinkaan aina ole vain
viattomien lasten hairahduksia.

Kopioitujen ohjelmien myyntiin houkuttavat erityisesti
mikrolehtien vaikeasti valvottavat ilmoituspalstat, kirjoittaa
lukijamme Kari Stachon Tampereelta.

Lehtenne viime numerossa ol-  Commodore 64 -koneeseen sopi-
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leista "’Kirjeitd’’ -osaston kirjoi-
tuksista saa sen kisityksen, ettd
tietokoneohjelmien, esimerkiksi

vien pelien tai hydtyohjelmien
kopiointi olisi laitonta. Niin ei
kuitenkaan ole.

Nykyisen tilanteen mukaan
tietokoneohjelmien kopiointiky-
symyksiin sovelletaan tekijinoi-
keuslakia (Laki tekijinoikeudesta
kirjallisiin ja taiteellisiin teoksiin
8.7.1961/404), ja ohjelma katso-
taan tuotteeksi, johon sen tekijil-
14 on tiysi tekijinoikeus. Tekijin-
oikeus antaa haltijalleen valtuu-
den mdiriti teoksensa kopioin-
nista ja levittimisesti, esimerkiksi.

Mutta tekijinoikeuslaki sisiltii
mybs tekijinoikeuden rajoituk-
sia, joista tissi yhteydessi merkit-
tivin on se, etti jokaisella on oi-
keus valmistaa julkistetusta teok-
sesta muutamia kappaleita yksi-
tyistd kdyttoa varten. Tillaista yk-
sityistd kdytt6i on se, ettid joku
kopioi itselleen kaverillaan olevan
tietokoneohjelman.

Jos joku siis antaa ystivilleen
ohjelman kopioitavaksi, ilman
etti ottaa siitdi korvausta, niin
kumpikaan e syyllisty rikokseen.

Miti sitten tulee kopioiden
tehtailuun ja niiden kauppaami-
seen lehu- ilmoitusten avulla,
niin till6in ei endd voida puhua
mistddn yksityiseen kiytt66n ko-
pioimisesta vaan hyotymisestd
toisen tekemilld tyslli. Tillaiset
ilmoitukset olisi kitkettdvid pois
lehdisti juurineen. Toistaiseksi
tillaista dmoituksia vieli nikee
jokaisessa Suomen mikrotietoko-
nelehdessi. Ohjelmien kopiointi-
kysymyksisti on ollut artikkeleita
tini vuonna ainakin myds Insi-
nooriuutiset -lehdessi sekd Mikro
-lehdessd.”’

Kan Stachon

Tubannet kittokset kirseestist

Kari, lihetimme Sinulle palkki-
on kannanotostasi. Todettakoon
vield, eiti Laki 404/61 éi ole ar-
104 laki, foka koskee titi lastonta
myyntii. On olemassa myos laki
sopimattomasta  kauppatavasta,
fota nitssd kaupoissa rikotaan
than talkoobengelli. Katken ti-
min lisiksi on olemassa pari nits-
i kuvioissa usein unohdettua la-
kia.

Toinen on tuloverolaki, joka
midrii, ettd kaikista tuloista on
maksettava valtiolle veroa! Ti-
mdéin lisiksi on olemassa litkevaih-
toverolaki, foka miirii, ettd pi-
tiisi vield maksaa litkevaihtove-
roa, tilli hetkelli 16%. Kopioi-
tufen obfelmien kaupiskelijat ei-
vit yleensi ole tehneet elinker-
notlmoitusta maistraatille, eivit-
ki myiskiin kaupparekisteri- il-

mottusta.

Sdintiri, asetuksia ja lakefa siis
loytyy. Jiimme muielenkiinnolla
odottamaan, miti oikendenkdyn-
nit tuovar tullessaan.

Olemme samaa mielti kanssast

mikrolebhtien  moitussivuista.
Alan lebdistd suorastaan houkut-
telee ihmisii mainostamaan ko-
Diottufa objelmisan, silli lebdet
ewit lainkaan valvo myytévid oh-
elmia. Poke & Peek!-lehden tor-
meitus vaatii listan myytivisti ob-
jelmista  ennenkuin idmoitusta
yulkaistaan.

Johan Hagstrom

Litkaa mainoksia
Ostaessani  VIC-20-merkkisen
tietokoneen oletin, etti maahan-
tuojan lehti (Poke & Peek) kiisit-
telisi paljon enemmiin asiaa, kuin
miti tosiasiassa kisittelee.
Odotin ja odotin, mutta kun vii-
mein sain lehden — petyin (mai-
noksien mdirissi). Miksi lehti,
joka on tatkoitettu Commodore
64/VIC-20 kiyttdjid varten pai-
nattaa mainoksensa 1/2-sivun
kokoiseksi vieden altansa artikke-
leita ym ym muuta informaatio-
ta.
Toivoisin, etti korjaatte asian
mahdollisimman pian. Muuten
lehtenne on asiallinen!

*Piilevit kirjoitukset esiin!’
Kiitoksemme kirjeestisi! Monet
thmiset pitivit ilmoituksia riesa-
na, foita ei viitsi lukea. Samat ih-
miset unobiavat monesti, ettd /-
mottukset oval uutisia ja ldynnd
tietoa. Toimitus katsoo asidllisek-
5t julkaisia ilmoituksia, jotka kos-
kevat uutuuskirjofa fa -tuotteita
Commaodore-kiytidplle. Imottuk-
set etvit kuitenkaan saa vieds
tilaa tirkeiden artikkeleiden alia,
stind olet aivan otkeassa. Olet or-
keassa my0s siind, ettd piilevit
kirjottukset pitiisi saada lehtem-
me toimitukseen ja lebicemme.
Towotammekin katkki aritkkelit
ja muelipiteet tervetulleiksi Sil-
mukkatien toimitukseemme!

Johan Hagstrom
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Vauhtipeh
Turbo p6fi

Tiesitkd, ettdi Oxford Compu-
ter Systems, 64:n Pascalin kehit-
tiji, tekee myds peliohjelmia.
TURBO 64 oli eris kesin Com-
modore Shown niytivimpii ka-
settipeleji. Pelissi kuljetat For-
mula Ykkostd - turbolla tottakai.
Voit valita kahden eri radan vilil-
li - Loonie’s Loop tai Devil’s
Deathtrack. Radat ja niiden ym-
pirilli olevat maisemat on toteu-
tettu 64:n tarkkuusgrafiikalla -
vaikka maisemia et kylli ehdi
tarkkailemaan. Nopeudeaq, kier-
rosluvun ym. tirkedt asiat ndet
turbosi kojetaulusta. Voit valita
joko kisivalintaisen tai automaat-
tivaihteisen turbon. Vathteet va-
litaan joystickilla, joka hoitaa
myds kaasun ja ohjauksen. Ajajia

voi kisassa olla kaikkiaan yhdek-
san. Kypiri- tai turvavypakkoa
ei ole, ainoat tarvittavat varusteet
ovat Commodore 64, %asettiase-
ma ja joystick.

POKE& PII4)

Monopoli elii Commodore 64:1la

Muistatko  vieli lautapelien
klassikon, Monopolin? Unohtui-
ko se nurkkaan, kun hankit tieto-
koneen? Ei hitdi, nyt voit pelata
Monopolia tietokoneellakin.
Handic Softwarelta on tullut
markkinoille peli nimelti Real
Estate - tietokoneajan vastine
Monopolille. Real Estate toimite-
taan levylld. Voit valita pelikie-
leksi englannin, ruotsin, saksan,
ranskan tai suomen. Kaupunkeja

on kaikkiaan kahdeksan. Jopa
nelji pelaajaa voi osallistua pe-
liin. Voit tietenkin pelata myds
tietokonetta vastaan. Tissi Mo-
nopolissa sinun ei tarvitse mittail-
la katuja jalkaisin vaan liikut pai-
kasta toiseen komeasti autolla
maisemien lipuessa ohitsesi. Voit
ostaa ja myydi kiinteistdji, osal-
listua huutokauppoihin, rakentaa
taloja ja hotelleja, kiinnittid nii-
td... Mukavaa ajanvietettd harras-
telijagrynderille.
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Quillan

Juha Ojaniemi

Forthin Decompiler

FORTH on tehokas ja
omaperiinen ohjelmoint-
kieli. Vai pitiisiks sanoa oh-
jelmointimongerrus? Useim-
mat FORTH-in kiskyt ni-
mittiin koostuvat toisista
FORTH-kiiskyisti. Niiden
tutkiminen voisi siis antaa
FORTHia harrastavalle (= fort-
tailijalle) hyvii vinkkeji te-
hokkaasta ohjelmointitek-
niikasta ja eri kiskyjen kiyt-
totarkoituksista. JOS niitd
voisi tutkia.

Useimpia FORTH-systeemeji
ei voi kdytidd ilman levyasemaa.
Datatronicin FORTH-iin on tosin
sisillytetty kiskyt CSAVE ja
CLOAD, mutta onneton ( = levy-
asematon) forttailija ei saa lis-
tauksia kasetilla olevista forttai-
luistaan. Jilleen jii kaipaamaan
kiskyi, jolla voisi tutkia jo ole-
massaolevia FORTH-kiskyji.

Siispd, kun jokin aika sitten
sain tilaisuuden forttailla hieman
suuremman laitteen FORTHilla,
thastuin heti DECOMPILERiin.
Se sisilsi juuri tuon kiskyjen tut-
kimiskiskyn, jora olin kaivannut.
Valitettavasti tuo DECOMPILER
oli kooltaan yhdeksin screenii,
eli aivan liian suun VIC:n pikku-
ruisella muistilla, joten sovittami-
nen VICille sai jiddi.

Koska kuitenkin tarvitsin edel-
leen tuollaista forttailijan tydka-
lua, piitin tehdi sellaisen itse.
Tavoitteenani oli mahdollisim-
man suuri tehokkuus mahdolli-
simman pienclli muistitilan wh-
laamisella. Tuloksena on ohessa
oleva DECOMPILER, joka vie
muistia vain 743 tavua.

Timi versio voidaan siis kir-
joittaa I i VIC-iin
hyvilla FORTH-editorilla ja levy-
asemattomiin suoraan (tietenkin
silloin ilman rivinumeroita).
64-FORTHia varten tarvitaan
kuitenkin vield pienti sovitustyd-
td. Screenilldi numero 23 on ni-
mittdin lukuisia heksavakioita,
jotka ovat oikeita vain VICille:
A605, A044, AO7E, A9Es,
AA58, A641, A65D, A676,
1200, AOF9, A129, A0B9, A0ODS8
ja AB3C. Seuraavana toimenpi-
teet, joilla olen nuo luvut VICilld
saanut, niilld pitdisi 18ytyi oikeat
luvat myés 64:lle.

Miirtellyt sanat

DONE  muuttuja. 1, jos listaus
loppu, muuten 0.
muuttuja. Osoittaa
seuraavaksi listattavan
sanan CFA:ta.

pollaa DONEn.
asettaa DONED.
kirjoittaa sanan nimen
pinossa olevan CFA:n
perusteella.

muuttaa  suhteellisen
osoitteen  absoluutti-
seksi ja kirjoittaa sen
heksana.

o kirjoittaa muisipaikan
sisillén ja asettaa DO-
NEn.

tutkii, onko listattava
sana sanastossa, ja onko
se listattavissa vai kone-
kielinen primitiivi.
kirjoittaa seuraavan sa-
nan pimen ja tarvitta-
vat argumentit.

listaa itsedin seuraavan
sanan. Osoitteet ovat
heksalukuja, muut nu-
merot desimaalilukuja.

PP

-DONE
+ DONE
CFA.

BR.

CHK

DECODE

DIS

HE=

“ 28 TR e s

- LIT CFA U.

- CLIT CFA UJ.

- COMFILE CFR U.

7 ¢,CODE? CFA U.

7 COMSTAMT CFA A + U.
- YARIABLE CFA & + U.
< USER CFA & + U.

18 +ORIGIN @ U.

7 CLOOP)Y CFA U.

< {+L0O0P> CFR U,

7 BRAMCH CFR iJ.

7 BBRAHCH CFA U.

s
MITEYU MIN OET UMONERAUT

fowra SE Eyrrgida s 2

T f."» CFA U.

DECIMAL

SCR # 21

@ ¢ DECOMPILER C:1984 JUHA OJANIEMI »

1 DECIMAL 147 EMIT

2 ." WR¥DECOMPILER" CR CR -

3 " <Cr1964 JUHA OJBANIEMI" CR CR

4 .” KAYTTAEN KASKYA DIS YOIT TUTKIA FORTHIN" CR

S ." EI-KONEKIELISIA KASKYJA." CR

6 ." OSOITTEET OYAT HEKSA- DESIMAALIMUODOSSA." CR

v CR ." QDOTA!"

8 22 LOAD CR 1435 EMIT ." VALMIS." CR

9 ;8

10

11

12

13

14

15
SCR ® 22

FORTH DEFINITIONS HEX

: ~DONE @ DONE ! ;
: CFR. 2+ NFA DUP i+ C@ 3B =

: ws ? +DONE

: CHKX -FIND @= IF ."
CR SP! QUIT THEN
DROP DUP DUP CFA @ = ¢ CFA
IF ." ? PRIMITIVE"
CR SP! QUIT
THEN -DONE
CFA PP !
CR ; —>

# 23
: DECODE DUP AG@S = IF ."

DUP RA641 = IF
DUP A65D = IF .”
DUP A676 = 1F

A A pa b e e . g A 0t s b e pa
NEWNFAUVONQAUBRUN=“ET VBN IVONONNLWON=®

THEN THEN THEN THEN DROP CR
: DIS CHK BEGIN PP @8 DUP HEX
7TERMINAL DONE @ OR UNTIL

CR SP! .°” OK"™ QUIT ;

YARIABLE, "
. " USER YARIABLE,
DUP RBF9 = OVER Ri29 = OR OVER RGBS = OR OVER AGDS = OR

IF PP @ @ CFA. BR. ELSE DUP AB3C = IF

«" " 22 EMIT SPACE PP @ 2+ DUP DUP C@ + 1- PP !

COUNT TYPE 22 EMIT ELSE DUP CFA. THEN THEN THEN THEN THEN THEN

¢ DECOMPILER C:1984 JUHR OJANIEMI >

@ YARIABLE DONE 8 VARIABLE PP
: +DONE 1 DONE |

¢ ;i ;S ,CODE >

IF +DONE THEN DUP CO RO RND 80 = IF ID. ELSE +DOME THEN ;
:BR. ." TO " PP @ 2+ DUP DUP PP ! @ + HEX U. DECIMAL ;

? WORD NOT FOUND FROM DICTIONARY”

= PFR ? >

¢ DECOMPILER C:1964 JUHA OJANIEMI >

" ELSE DUP AG44 = IF
PP @ 2+ DUP PP ! ? ELSE DUP RO7E = IF PP @ 1+ DUP PP | 1+ CO
. ELSE DUP ASES = IF PP @ DUP @ CFA. 2+ DUP PP | @ CFA. -DONE
ELSE DUP ARSEG = IF PP @ @ CFA. +DONE ELSE
<" CONSTANT, "

PP @ 2+ .; ELSE
PP @ 2+ @ .; ELSE

" PP @ 2+ C@ 1200 + ., ELSE

U. DECIMAL @ DECODE 2 PP «+!

DECIMAL ;S

OK

DIS COVER
? WORD NOT FOUND FROM DICTIONARY

DIS DUP
? FRIMITIVE

DIS BL

AGAA CONSTANT, 32

oK

DIS DONE

17A6 VYARIABLE., 1024

oK

DIS BASE

A793 USER VARIABLE. 10
OK

DIS INDEX

BRZA

BAZC CR

BAZE 1+

BA3@ SWAP

BA32 (00>

BA34 CR

BA36 1

BA3B 3

BA3A .R

BR3C SPACE

BA3E 6

BA40 1

BA42 .LINE
PTERMINAL
B@BRANCH TO BA4C
BR4A LEAYVE

BA4C (LOOP> TO BA34
BAS@ CR

BAS2 12

BASS
BASY ;S

PA44
BA46

oK



Esko Kervinen Suomen Yhdyspankki Oy

MikroTELES YP-jirjestelmad perustuu kiyttifin ja tietokoneen viliseen
keskusteluun Rysymys-vastaus-periaatteella. Yhdyspankki on varannut
tarkottukseen pubelinnumerot kahdeksalla paikkakunnalla. Niilli saa
suoraan yhteyden pankin Espoon Kilossa tormiviin tietokoneisiin. Asi-
akas maksaa yhteydenotoistaan siten vain patkallispubelumaksun.

MIKROTELESYP
ASTAKAS
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Kirjoittava piidite Mikrotiotokone Tietokone
Teletype Nayttépidte

1
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mikroTELESYP-
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SYP:N TIETOJARJESTELMAT \ l SYR:N TIETOJARJESTELMAT I ‘

MzkroTELES YP-jirjestelmii voi nyt kiyttii kaikilla Commodoren tie-
tokoneilla. Edullisin versio on Commodore G4:lle tehty Terminal
G4-ohjelmisto, foka on mashantuofan omaa tuotantoa. :
Il [l"lm i
"U‘ i
o

-.,‘
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EXECUTIVE-
LUOKAN
TARJOUS!

OLET AWAN OIKEASSA YRJUd,
o EVLLA OHJIELMASI voi§) -ros | AAN

— | koevaTA AINAKIN KOLME  NAISTA NEL-
Ensimméinen kannettava varitietokone JAS‘I'A‘ S0 H‘m JASRH HE .

Commodore Executive 64 ja EasyCalc-,
Teksti 64- sekd Muistio 64-ohjelmat
tur joushintaan 11.900,-

yht. ovh:t 14.980,-)

Pukeﬁrluqoukseen msal‘tyy valmiiksi
asennetut skandincaviset merkit.

COMMODORE
EXECUTIVE 64

-KevyestiKannettavienKdrjessa-

Maahantuoja: PET-Commodore Inc.

z commodore

COMPUTER

EAIKK| JOUSISOITTIMET
KUUSNHELOSELLA !




Jouni Aalto

VIC vauhdittaa
tutkimustyota

Pienoistietokoneiden hintojen romahtaminen muutama
vuost sitten mahdollisti niiden soveltamisen miti moninai-
simpiin tehtiviin yritystoiminnassa, koulutuksessa ja kotio-

loissa.

Tutkimustydssd pienoistietokoneet helpottavat tilastollis-
ten testausten suorittamista, mutta miki vieldkin parempaa
— kone voidaan ohjelmoida valvomaan miti erilaisimpia

koejirjestelyji.

Selostan tarkemmin pienoistietokoneen
kiyttod omissa eldinkokeissani.

Filosofian kandidaatti Jouni Aalto on Alkon tutkimuslaboratorion biolii-
ketieteen osaston tutkija. Hinen tutkimsuaibheensa on unibiiriiden vai-
kutus koe-eliinten alkoholin kulutukseen. Jouni Aalto on kiyttinyt VICii
tuth<=styGssdin yli kahden vuoden afan.

Kiytossini on Commodoren
VIC-20 tietokone, jonka muisti-
kapasiteetti on melko pieni mut-
ta koneen eduksi on laskettava
erinomaiset liitintimahdollisuu-
det. Erilaisissa mittaus- ja rekiste-
rointitapahtumissa ~ koneeseen
voidaan sy6ttid tietoa USER
PORTin kautta tai joissakin ta-
pauksissa GAME PORTin kautta.
USER PORTiin voidaan liittdd
myds releyksikkd jolloin kone voi
siddelld esimerkiksi koehuoneen
kosteutta, valaistusta tms joko
valvomastaan kokeesta saamansa
tiedon petusteella tai sitten val-
miin ohjelman mukaan.

Olen soveltanut VIC-20:een
kahta tiedonsyStttapaa: liuku-
vaa vastausarvoa ja impulssimuo-
toista dataa. Liukuva vastausarvo
saadaan esimerkiksi limpé- tai
valovastauksesta. Limpé&vastusta
eli termoresistoria olen kiyttinyt
rotan ruuminlimpétilan tarkkai-
luun. Resistori on kytkettyni
GAME PORTiin, jonka kautta
kone lukee vastausarvon ja muut-
taa sen luvuksi 0 ja 255 wvililld.
Laatimani ohjelma muuttaa lu-
vun celsiusasteiksi, kymmenes-
osan tarkkuudella, ja kisittelee
tiedon ohjeiden mukaan. Vastaus
voidaan ommella rotan nahan al-
le ja kone ohjelmoida tarkkaile-
maan eliimen ruumiinlimpéti-
lassa tapahtuvia muutoksia vuo-
rokauden ympiriinsi ja kirjoitta-
maan tulokset paperille. Niin
tutkijan e1 itse tarvitse viettdd Oi-
tdin laboratoriossa mittailemassa
eliinten limpétiloja. Limpévas-
tuksen sijaan voidaan soveltaa va-
lovastusta, jolloin voidaan kiyt-

tdd erilaisia valokennosysteemeji
esimerkiksi ruokailun tai litkeak-
tiviteetin tarkkailuun.

VIC vahtii
rottien juomista

VICille voidaan tieto sydttdd
myds 5 voltin impulsseina. Ko-
keessa, jossa tarkkailin eliinten
juomarytmiid, kdytin impulssien
synnyeedjand  lipitysmittaria’’,
jonka olin suunnitellut mahdolli-
simman herkiksi. Mikropiireji
hyviksikiyttden rakensin systee-
min, joka reagoi rotan kielen kos-
kettaessa juomapullon nestepin-
{aa antaen 5 voltin impulssin tie-
tokoneen muistiin. VIC tulosti,
kuinka monta kertaa kieli oli kos-
kenut viina- tai vesipulloon tun-
neittain. Niin saatiin melko tark-
ka kuva siitd, miten paljon ja mi-
hin aikaan eldimet joivat. Laitetta
voidaan soveltaa lihes sellaise-
naan melkein minkilaisen eldin-
kokeen valvontaan tahansa. Tieto
pitdi vain ensin saattaa impulssi-
muotoon. Helposti mitattavia ar-
voja ovat: ruoankuluts- ja -rytmi,
juomarytmi ja -kulutus, ruumiin-
limmon muutokset, liikeaktivi-
teettl.

VIC-20 soveltuu erinomaisesti
kuvaamiini koevalvontatehtiviin.
Sen lisiksi se soveltuu pienten
ryhmien  tilastomatemaattiseen
analysointiin ja kalvolevyaseman
kera my6s koetulosten tallenta-
miseen. Tekstinkisittelyd ja kir-
jallisuusviitetiedostoja varten on
syytd sitten jo harkita COMMO-
DORE 64:n hankkimista.
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Finnconsum-mess

Kovan piivin ltanakin valkobhaalarisia Commodore-jengiliisig vieli
nauratiaa. Runsas kivijimaiiri Finnconsum-messuilla povaa alalle vireii

kaupunkiyntii edelleenkin.

Vas. Katri Westerberg, Cia Branders, Petra Adlercrentz ja Jukka Kuo-
rikoski. Edessé Tom Schultz ja Johan Hagstrom.

Timinvuotiset kuluttajata-
varamessut jirjestettiin mar-
raskuussa Helsingin Messu-
keskuksessa.  Kymmenen
paivii kestivi tilaisuus veti
luokseen lihes satakaksi-
kymmentituhatta kivijdi.
Kivijoisti suuri osa edusti
nuorempaa kuluttajaviesti
mutta varttuneempia kulut-
tajia (lue: ’’usein rahoitta-
jat’’) ja alan ammattilaisia
oli myds runsaasti Lisni.

Messujen monipuolisuuden ta-
kia hiukan sekavista messuhalleista
l6ytyi tilli kertaa useammat eri-
koismessut omilta osastoiltaan ja
laaja  valikoima ’’sekatayaran
néyteeille asettajia’’. Esitetyt hyo-
dykkeet vaihtelivat suuresti elin-
tarvikkeista  kestokulutustarvik-
keisiin ja ylellisyyksiin Yleison sil-
minruokana olivat seki kotimai-
set ettd ulkomaiset osastot. Nil-
kiisen kuluttajan ei tarvinnut
tyytyd pelkkiin silminruokaan,
silli elintarvikealan liikkeilli oli
myyntilupa messuhallissa. Janoi-
sille 16ytyi tuttuun tapaan useita
erilaatuisia kurkunpalon sammu-
tuspisteiti.  Toiset -kuluttivat
enemmin, toiset vihemmin, ku-
lutustavarafhessuilla kun oltiin.

Mikrot

Useiden erikoisosastojen seasta
16ytyy tarkemmalla silmiykselld

my6s Mikrot 84. Kokonaiskuva
Mikrot 84-osastosta on hiukan
epitiydellinen. Kiviji ei saa yh-
tendisti kuvaa tietokonealasta.
Piinvastaisen vaikutelman antoi
esimerkiksi Musiikki 84-osasto.
Ehki timi asia on korjattavissa
seuraavilla  kuluttajatavarames-
suilla — onhan alalla silloin jo
enemmin 1kii ja kokemusta.

Tungosta Commodorella

Osastolla 1-14 on tungosta.
Kaikenikiiset kuluttajat ovat saa-
neet pdihinsi tutustua tietoko-
nealaan juuri Commodoren osas-
tolla. Pienet pojat pyrkivit selvit-
timdin Dallas-arvoituksen sa-
malla kuin pienyrittiji tutkii
Commodore 64:n mahdollisuuk-
sia ratkaista juuri hinen arkion-
gelmiansa. Musiikki soi seki tie-
tokonesyntetisaattorista etti Com-
modoren  televisiomainoksista.
Tunnelma on kuin itimaisessa
basaarissa: paljon vikei, paljon
kirjavaa katsottavaa ja valtava
taustamusiikki.

Valkohaalariset Commodore-
esittelijit .mahtuvat hidin tuskin
omalle osastolleen esittelemiin
ohjelmiaan ja laitteistojaan. Tun-
gos pakkaa heidit riviin osaston
reunamaille.

Ensimmiistdi  kertaa  PET-
Commodoren historiassa esitte-
lemme kaikki kotitietokoneihin
soveltuvat  kirjoittimet  rinnak-
kain. Pienimmisti ja edullisim-
masta vaihtoehdosta alkaen (kir-
joitin/piirturi 1520) esittelemme

jatkuvalla demo-ohjelmalla mat-
risikirjoictimet  (801,802) sekd
virkirjoittimen ettd laatukirjoit-
timen.

Commodoren kirjoittimet ra-
pisevat hiljaa taustalla haalaripu-
kuisen esittelijin  selvitellessd
matriisikifjoittimien eroja laatu-
kirjoittimeen. Asiakas kuuntelee
hetken ja esittid sen jilkeen kym-
menen lisikysymysti. Vieressi
odotellut nuori neitonen ei malta
odottaa esittelijid vaan kédntyy
kirjoitinpdydin 4ireen. Tuskin
on valmiiksi ohjelmoitu kirjoitin
tulostanut Ressun kuvan ennen-
kuin innokas kisi irroittaa valmis-
ta tietokonepiirrosta. Ymmir-
rimme kaikki enemmin tai vi-
hemmin tietokoneista - Ressusta
pidetdin aina.

Saako ohjelmoida

Ongelma numero yksi on pitdd
messuosaston laitteet esitrelykun-
nossa. Monien harrastelijoiden
unelma on tulla osastollemme tu-
tustumaan koneisiimme. Yritim-
me selittdd, miksi esittelemme
juuri sitd tai titd ohjelmaa kysei-
sessi koneessa emmeki salli oh-
jelmointia  kaikilla  koneilla.
Useimmat kivijit ymmirivit
pulmamme lyhyen selvityksen
jilkeen, vaikka moni innokas oh-
jelmoija kumminkin pettyy, kun
hin ei saa ryhtyi lempipuuhaansa.

Rauhallisemmalla puolella
esittelevit kolme nuorta naista
Commodore 64:n hydtyohjelmia.
Vastauksia 16ytyy mitd kiperim-
piin kysymyksiin kiden kiintees-
si, vaikka moni kysyji esittiikin
visaisimman ongelmansa. Siini
missi oma taito loppuu kesken,
osaston toiset esittelijit toimivat
taustatukena. Hatva asiakas jou-
tuu poistumaan osastolta vastaus-
ta vailla.

Eureka!

Pelit eivit vaadi syvillistd opas-
tusta. Joka pelille ritedd jonoa
heti aamusta iltamydhdin. Kai-
kenikiiset pelaajat seisovat silmit
loistaen  pelipoydin ympirilld.
Ainoa kysymys pelipuolella on:
saako pelata Eurekaa? Pidumme
nimittiin, ettei yleisd saisi pelata
Eurekaa osastolla, koska emme
voisi taata kaikille yheildistd
mahdollisuutta kokeilla onneaan
uutuuden #iressi. Kieltiminen
ei ole mukavaa, mutta emme us-
ko yhden Eureka-pelaajan selki-
taulun esittelevin titd pelid aina-
kaan paremmin kuin sen atkuku-
varuutu.

Viimeinen piivi

Messujen viimeinen piivi,
25.11., on ohi ja messut on sul-
jettu. Olemme yrittdneet vastata
kaikkiin meille esitettyihin kysy-
myksiin ja olemme itse saaneet
kuulla paljon hyddyllisii kom-
mentteja messujen aikana. Ensi
kerralla tulemme uusin voimin
messuille ja teemme kaiken entis-
tikin paremmin. *'Team No. 1"
on silloinkin edelldkiviji ja sen
asiakkaat sille edelleen ykkosii.



Kuinka voi itse puhdistaa levy-

aseman  kirjoituspdin?  Olen
kuullut puhuttavan puhdistus-
disketeistd - onko sellaisia? Misti
niiti saa?

Puhdistusdisketti lienee ainoa
kotikonsti kirjoituspiin puhdis-
tamiseen. Muista ehdottomasti
noudattaa puhdistusdisketin omia
kiyttoohjeita. Uskoisimme puh-

distusdiskettejia  ldytyvin alan
liikkeisti.
Sisiltyyko  Basic-tulkki  piirin

6502 sisille vai onko se erillinen
piii? Jos se on erllinen, niin
minki niminen se on?

Basic-tulkki on itse asiassa oh-
jelma, joka sijaitsee koneen
ROM-muistissa. 6502 on laitteen
prosessoti, joka kiyttid ROMilla
olevaa ohjelmaa. Kaikissa Com-
modoreissa Basic-tulkki on kiin-
teisisiltdiselli ROM-piirilld, jon-
ka tunnus vaihtelee konetyypisti
toiseen.

Voiko Basic-tulkin kytked pois
kiytostd ohjelmallisesti?

Kylli voi. Helpoin tapa lihted
konekielirutiineihin on kuitenkin
Basicin SYS- ja USR-komennot.
Niillid komennoilla olet itse asias-
sa kytkenyt Basicin pois kiytosti.
Jos haluat Basicin kokonaan pois
koneestasi, esimerkiksi tosi pit-
kin konekielisovelluksen alta,
suosittelen eri vaihdat VICisi
kuusneloseen tai kuustoistaseen.
Silti kyseessi on vaikea tehtivi,
jota en suosittele ennen perus-
teellista koneen hallintaa.

Onko 1541 DOS 2.6 parempi
ja/tai nopeampi kuin aseman
mukana tuleva jirjestelma?
Kaikissa 1541-mallin levyase-
missa on DOS 2.6. Hinnastossa
esiintyvd 1541 DOS 2.6 on tar-
koitettu niille, jotka haluavat
muuttaa 1540-mallin yhteensopi-
vaksi Commodore 64:n kanssa.

Miten voisi tallentaa ja lukea Si-
mons’ Basicilla tehdyt grafiikka-
kuviot?

On helpompi tallentaa itse ohjel-
ma, jolla tarkkuusgrafiikka tch-
diin. Tarkkuusgrafiikka nimit-
tiin sijoittuu koneen RAM-muis-
tissa samaan muistiavaruuteen
kuin ROM-muistissa olevat tal-
lennusrutiinit. Siksi grafiikka oli-
si ensin siitrettdvd johonkin toi-
seen paikkaan RAM-muistia, jos-
ta se sitten siirrettdisiin levylle.
Lukuohjelman pitiisi siirtdd oh-
jelma ensin johonkin '’turvalli-
selle” muistialueelle, josta se sit-
ten siirretdisiin sille muistalu-
eelle, josta Simons’ Basic osaa
grafitkan lukea.

Miten voi estii ladattaessa oh-
jelmaa kasetilta kuvaruudun
muuttumista siniseksi? :

Kuvaruudun muuttuminen si-
niseksi kuuluu asiaan. Kiyttoyir-
jestelmi kieltds videopiiriltd kes-
keytykset latauksen ajaksi, ja kos-
ka videopiirii ei palvella ei myds-
kiin kuvaa niy.

Jokaisen Commodoren kayitGjan perusopas:

KAIKKI

KUUSNELOSESTA

TIM ONOSKO

Kaikki oleellinen tieto kuusnelosesta.
Kirja soveltuu erinomaisesti niin kokeneelle kayttgjalle
kuin vasta koneen hankkineelle aloittelijalle.

Ovh. nid. 195,-.

Uudet mielenkiintoiset ohjelmat,

kokeilel

BASIC-KAANTAJA :
Tehokas ohjelmoijan tyovdline. KaGantaa yleisim-
mat basic-kaskyt konekielelle.

Commodore 64 tai VIC-20, levyke.

Ovh. 325 -

YLEISURHEILU

Jannittava, korkealuokkainen ja mielenkiintoinen
peli Commodore 64lie. Poikkeaa olennaisesti
VIC-20 yleisurheilupelista.

Commodore 64, kasetti tai levyke (vadatii joystickin).
Ovh.175.-

RAHARUHTINAS

Ensimmdinen suomenkielinen seikkailupeli, jossa
tekstin lisaksi on hydédynnetty Commodore 64 gra-
fiilkkaa.

Commodore 64 kasetti tai levyke.

Ovh.175--

MYYNTI
Laitteiden jalleenmyyjat ja hyvin varustetut kirja-
kaupat kautta maan.

MusiCalc + COMMODORE 64
AVAIN MUSIIKIN MAAILMAAN
MusiCalc 1:n avulla hyddynne-
taan Commodore 64:n musiik-
kiominaisuuksia. Helppokayt-
t6inen ohjelmisto korkealuok-
kaisten savelmien luomiseen.
Koko MusiCalc-"perheen” pe-
rusta. Suomenkielinen kayho-
ohje. .

Commodore 64 levyke.

Ovh. 495 -

MusiCalc 2

MusiCalc 2 muuttaa savelta-
masi musiikin tavalliseksi nuotti- &

kirjoitukseksi.
Commodore 64 levyke.
Ovh. 345--

MusiCalc 3

Ohjelmoi Commodore 64:n
nappdimiston  kayitdjén mie-
leiseksi koskettimistoksi.
Commodore 64 levyke.

Ovh. 345.-

MusiCalc TemPlate 1
Lattarirytmisi@d pohjasavelmia
joita voi sovittaa MusiCalc 1:n
avulla mieleisikseen.
Commodore 64 levyke.

Ovh. 245.-
MusiCalc TemPiate 2
Rockrytmisid  pohjasavelmid

edelleen sovitettavaksi.
Commodore 64 levyke.

Sjuthesizer § Segseneer
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Tarkkuusgrafilkan kopiointi MPS-802 -kirjoittimella

Monet MPS-802 -kirjoittimen
kiytedjit ovat tivanneet, miksi Si-  reany.

momg s Beg osidE g 12 REM COMMODORE 64/ MPS 802 DUMP
toimi 1526 ja MPS 802 -Kifjoitti- g pokese,PEEK(SE7-1:POKESSS ,PEEK (56 > CLR: I =256 $PEEK (565 +PEEK (S5) : t
mien yhteydessi. COPY-kisky se pRINT-im oumP = sys-1 ; om mo o e a (]

on nimittiin ohjelmoitu kirjoitei- 2@ READ ArIF A=-1 THEN NEW
5 : e 50 POKE I,A:1=1+1:6070 4@
melle, jonka merkkimatriisin ko- &g pate 32,231,255, 169, 12, 162 ,4, 160
ko on 6x7 ja 8x8. Matriisikoko on 7@ DATA 255.32,186,255,32, 192,255, 169
. - - ) - 80 DATA 13,162,4,168,5,32,186,255
S.lmomﬂe mysteer. Simons .Ba.51- 9@ DATA 32,192,255,169,14,162,4,160
cilla tehty grafiikkakuva voidaan  1ee paTte &.32,166.255,32, 192,255, 162

kuitenkin Saada papcrille 118 DATA 14,32,201,255,169,20,32.,210
128 DATA 255,32.,204,255, 169

802:llakin seuraavan aliohjelman ;3¢ path 224

avulla. 149 DATA 133,35,169,0,133,34,133,9,133
- S 150 DATA 36,162, 12,32,201,255,169, 13,32

, Al}oh)e_hnawlada'taan MUISUIN oo path 210,255,32,204,255, 32,225,255

ja kiynnistetdin, jonka jilkeen 17e paTe 2es,14,162,12,32,201,255,169

ohjelma sijoittaa itsensi vapaa- 189 DATA 13,32.218,255,32,231,255,96
etitil Shey 2 1980 DATA 120,165,1,41,252,133,1,160
seen muistitilaan ja ilmoittaa, 209 DATA ©,132,37,177,34,240,2,133

miki SYS-komento kiynnistii 21e paTe 37,.162.8,18,62,52,3,232

= e 220 DATA 224,8,208,247,200,192,8,208
tulo'sFuks‘en., ,I-.Iuomga, c_tta 9h}?l 232 DATA 234,165,1,9,3,133,1,88
ma suQjaa  itsensa, eli voit kir- 248 DATA 165,37,208,49,230,9,165,9
joittaa NEW ja ladata toisen 250 DATA 201,40,208,25,230,36, 165,36
. . e - 268 DATA 201,25,240,182,162,12,32,201
BASIC-ohjelman muistiin - kopi- 579 pata 255,189, 13,32,218,255 .30 204

ointiohjelma pysyy silti muistissa! 282 paTA 255.169.0,133,9.24,165,34

Bers o . 2980 DATA 105,8.,133,34,165,35,105,0
R1v1n 130 DATA Iausc 1lm01ttaa 388 DATA 133,35,56,176,144,162,13,32

tatkkuusniytén SIJOItUSPﬂ-ll_iﬂ-ﬂ- 318 DATA 201,255,162,8,189,52,3,32
224 on heksana $E0 ja tatkoittaa  32e DATA 218,255,232.224,8,20§,245,32

e » 338 DATA 204,255,162,12,32,201,255, 162
aluetta $E000 - FFFF, eli Simons 349 DATA 255,169,32,32,210,255,232,228

Basicin tarkkuusgrafiikan kdytti-  3se paTe 9,208,246,169,254,32,218,255 Tyylikkaan Commodore Bagin voit ostaa myds erikseen hintaan 195;-
mii aluetta. Jos esimerkiksi Fle- 352 DATA 169,141,32,216,255,32,284,255
. . e - rd ra r '
xidrawilla piirretty kuva haluttai-  agg oara o5 oot T commodore
siin tulostaa paperille, voitaisiin  READY. COM PUTER
riville 130 muuttaa luku 32, eli
220. joka tarkqmlt(m ;;llucy(tia Maahantuoja: PET-Commodore Inc., PL 148, 65101 Vaasa
20000 - 3FFFF, joka on Flexid- = S
rawin tatkkuusgrafiikan kiyttimi Sloanmyyja:
alue.
Info-liikkeet, Expert-liikkeet, Xerox Storer, Musta Porssi-liikkeer, Wulff-liikkeet
Station-myymilit seki muur valtuuterur Commodore jilleenmyyjit kautta maan.
Hannu Hilanne

DIM ACS2. 282 TR=1:MU=14
HIRESE, 1 - COLOURLL, 3
E<EC RLEU
E#EC EEMTTH

Spider-himihikkipeli
ommodore 64:lle

Alan lehdistossi nikyy harvoin Simons’ Basialla tehtyji

i
:
4
Eo GETHE
2
- - - - - 1
ohjelmia. *Spider-himihikkipeli Commodore 64:lle on i
1
1
1
1
1
1
!

DIRAWSFE, ¥ _u TSJH

1a:¢
: 5F" |T|71 1: EL._cE IFHS'"Z"THEHur-lﬁ :

k 3 ra=" T'5I|FHH:P$J AS. S 1CT=CT+01

IFCT l‘lUf FTHEHTA=TH+1 : NU N'J+1,_| FORQ=BTOSZ FORMN=ATOZE: HCR. W= HEAT ‘HEAT : CT=RA

F'l:l:lHF’ Hg="" E

tehty ’Simolla’’, joten se on hyvi esimerkki kiskyjen kiy-
tosta.

AL

= H I IHHI

Hiimihikkipelissi ohjaat ket- Pelin toiminta
terdlitkkeistd perhosta, joka viis-

telee himihikin kutomia verkko- 10 Dimension ja muuttu-
ja ja syd ruokaa.Jokaisesta syodys- jien miiritys. MBS E$
ti ruokapisteesti saat 10 pistetti. 20 Hienografitkan virien ” f_' i‘ ;
Kun olet selvinnyt tetyn ajan asetus. : 11$="T]1 CHIATEC 20"  AZ$="ILASK"
kcntall?, padsct seuraavaan kent-  30-40 Siirtyminen alku- ja Hu-':?—""JlESI.:"Elr‘ = SIER SN SIE SIS IIRSEGSEESIBGS I IIES IR SIIG SIS
tdidn, jossa snun on pysyttdvi kenttdrutiinethin. A3F=HZ5+ " ISIMESINESIDSE
hengissi kauemmin kuin edelli-  60-100 Tutkitaan nappaimistod LIMEG. 14,315, 14, LLINER. 16,315, 16, 1¢ LIHED, 14,8, 199, 1'LINES1S, 14,519,153, 1
selli kentilli. Pelikenttd nikyy ja siirretdsin perhosta E JTTI_].;"_I_WA’H";"’:]‘ELH:rfIH I)IHHé : HT$CSTRECTAY 12
kuvaruudun ylﬁl‘i\’ﬂlﬁ sulkeissa. haluttuun suuntaan. S = =
Jos joudut himihikin verk-  110-120 Tutkitaan siirrytdinkd
koon, himihakki hyokkid pesis- seuraavaan kenttiin. PAM=INTCRMDC 12431 0610+ 16 1= IHT CRHD Lt B
t'a:a'_n ko]_-}ti pcfhostasi ia‘ syﬁ sc_n' -130 Tuf_kitm ajoi_ko Pefho- 1"_1. T”( 1a:=1 5I'Rfjb”’"_’f AMLYM L WOL1IS  WAYEL =R PR~
s bax i b nen plin reunaa. . Z5g TeAu . 16615, 15, 1 IRAUHAS . 161, 106, 1
nen “'surumarssin’ menetyksest 140 Padstetddin d4nimerkki, 36 A15, 11 CoiRcis SRR, =2 RL16, 30m2 ACLE, 11 0e2 AL =2
johdosta. Sitten se kysyy pelaajal- jos perhonen sbi I7E EHD FROC
ta, haluaako timi pelata uuden ruokapisteen. _ PF"_"_ KIIHHI -TF*IT > N
pelin. Nyt wlostuvat myds pelis- 150 Himihikki kutoo 53 1:DRAMHAE. 161, 186, &
sd kerityt plstect Peli toimii nip- verkon. 7 i £
paimilld O, P, A ja Z. Jos olet  170-230 Maritelliin merkkijo-  42p IF:H=%ZANIVH=" 1o MUS1CS, AZE: LAY  GOT0448
tottunut muihin nippiimiin, noihin pelissi kiytetyt 430 DRAWHRS, #H, 7H, 8 GOTO4H90
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Olen CBM 64 -kiyttdja
Olen VIC-20 -kiyttiji

Kiinnostavin artikkeli: ...... ..o,

Liheti kuponki osoitteella: PET-Commeodore Inc.
3 PL148
65101 VAASA 10
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Ostan VIC-20:een sopivan puhe-
linmodeemin. Kaikki ehjit huo-
mioidaan. Soittele 15.30 jilkeen
puh. (967) 17 242/Petri. Ostan
myds 32 Kt lisimuistin.

Myyn uudenveroiset joystickit
Commodore 40,- ja Quickshot I
50,-. C- 64 kasettipelit Kong 64,
Hustler ja Bumping Buggies
180,-. Myds erikseen. Juha Mus-
tasilta, 39960 Sarvela.

Opettele ohjelmoinnin alkeet
hauskasti suomenkieliselld 'Lo-
golla’. Tilaa kieli C-G4:een
(disk/kas 200,-) tai ilmainen esi-
te. M Kuosmanen, Vilkkyld
71607, 90100 Oulu.

Myydiin valokyni Flexidraw,
Philips monitori (vihred nidyttd)
puh. (974) 37 131 (iltaisin).

Myyn VIC-20:n kasetin, joka si-
silid X-Y koordinaatistoplot-
tauksen, korkearfiman asteen yh-
tilén juuret, yhtiléryhmien rat-
kaisun. Hinta 89,-. Veke puh.
(952) 54 070.

Miti sisdltidvit 64-Demodiskett,
BBS-ohjelma, Programmers Uti-
lities ja Bonus Pack?

64-Demodisketti sisiltdd ohjel-
mia, jotka esittelevit 64:n erityis-
ominaisuuksia, kuten spritet,
tarkkuusgrafiikan, nidyton vieri-
tyksen ja ddniominaisuudet. De-
modisketin ohjelmat on linkitet-
ty toisiinsa ja ne on tehty joko ko-
nekielelli tai basicilld.

BBS-ohjelma on piiteohjel-
ma, joka tarvitaan, kun halutaan
yhteys PCI-Datan tietopankkiin
Vaasaan. Ohjelman lisiksi tacvi-
taan sopiva modeemi ja liitinti-
kaapel.

BONUS BACK ja PROG-
RAMMING UTILITITES ovat
kumpikin kokoelma ohjelmoin-
tia helpottavia apuohjelmia. Oh-
jelmoijan ""tydkaluohjelmia’’
ovat mm. konekielimonitori, le-
vykkeen kopiointiohjelma ja
sprite-generaattori. CHARACTER
-ohjelmalla voit muuttaa 64:n
merkiston mieleiseksesi. PET-
emulaatcorilla  pystyt ajamaan
vanhoja PETin ohjelmia. DISK
BONUS PACK sisiltdd apuohjel-
mien lisiksi joukon peliohjelmia,
kuten esim. LEMONADE, jossa
pyoritit limonadikioskia kuten
yritysti. Muita peleji ovat mm.
LABYRINTH ja ARROW. DEMO
JOYSTICK-ohjelma neuvoo,
kuinka saat joystickin roimimaan
omissa ohjelmissasi. Levykkeelld
on valmiita #iniefektiohjelmia,
jotka voit liittdd omiin ohjelmiisi.
AMORT TABLE ja MORTGAGE
ovat lainanhoito-ohjelmia. Téssd
niet levyjen sisillysluettelot.

Vai h 3 rect
Liheti osoitteella:
PET-Commodore Inc.,
Poke&Peek!-lehden toimitus,

PL 148, 65101 VAASA
Mertkitse rasti ruutuun

Ostetaan O
Myydas O
Vaihdetaan [

EI LIIKEILMOITUKSILLE. ILMOITUKSESSA SAA
OLLA ENINTAAN 20 SANAA. Kirjoita niin

1. Kirjoita koneella tai tekstaten yksi kirjain ruutuun.
2. Jiti tyhji ruutu sanojen viliin.

3. Vastaus puh. numero ja/tai osoite myés ruudukkoon.
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. Ali Lihetd rahaa kirjeessi. Maksu var-

mimmin postisirtotilillemme TA 146529-1 ja maksu-
kuitti ilmoituksen mukana toimitukseemme.

READY.
I = - Fol ol
8 " CBa4.MENU*™ PRG
2 - DIRECTORY SEQ
4 "CHANGE EISK' PRG
1@ “COPY-ALLEBS " PRG
2 “DUMP ® PRG
=2 "LOAD ADDR" PRG
1@ “SUPERMONG4 . V1" PRG
= “COLOR TEST" PRG
4 "CHAR BOOT® PRG
32 * CHAR EDITOR® PRG
1 " ROTATE.DATA" PRG
Q * STANDARD.SET* PRG
S| * COMPUTER.SET S* PRG
4 “HIRES LOADER* PRG
49 Y VYMSUPP* PRG
32 * GARBO*® PRG
3 "SPRITE BOOT*" PRG
43 * SPRITE EDITOR", PRG
= " SCROLL.DATA™ PRG
3 " SAMPLE SPRITES® PRG
8 *ORGAN" PRG
7 “SONG - DIXIE"® PRG
= "SONG - TWINKLE" PRG
& “SONG - YANKEE" PRG
2 "SOUND - ALIEN*® PRG
2 “SOUND - BOMB*" PRG
2 “SOUND - GUNFIRE®" PRG
2 "SOUND - PONG*® PRG
2 "SOUND - RAYGUN* PRG
1 *SOUND - SIREN" PRG
1 "SOUND - CLAP" PRG
32 "ARROW" PRG
2 “DEMO JOYSTICK® PRG
37 "LABYRINTH*" PRG
St "LEMONADE PRG
47 “BITS AND BYTES® PRG
S " BYTSPRITES*" PRG
51 “SNOQOPY MATH* PRG
39 “AMORT TABLE" PRG
45 *MORTGAGE * PRG
38 "CALENDAR " PRG
17 * PET EMULATOR* PRG
aq " DOS WEDGE" PRG
44 “"DISK CMDS*® PRG
2e “1541 BACKUP*® PRG
'@ BLOCKS FREE,
ready.
i ced utilitiEs 0 Ut oa]
11 “Editor64 Demo" pra
8 " cB84 menu® Prao
3 “change disk" Prs
16 "copy-allea" Prg
28 "1541 backup” Pra
= “dump " Prag
2 "load addr"” Prso
19 "supermonB4.v1” »ra
17 " pet emulator™ prg
4 " dos wedge”® Prg
4 “char boot" Prg
32 " char editor" Prg
1 " rotate.data" prg
a * standard.set” Prg
a " computer.set 5" prg
2 *sprite boot" . prag
43 " sprite editor" pPrg
2 *“scroll Mata® prg
< * sample sprites” ' prg
i "sidmon® Prs
18 "editorgg" Prg
1 = directory " cseq
1 *dos boot"
1 “emu boot"
425 blocks free.
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Commodore 16, 64- ja VIC-20-
kiyttajilehti.
Painos

60.000. Toinen vuosikerta.
Julkaisija
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Piitoimittaja

Johan Hagstrém
Toimitussihteeri

Ursula Lehtivuori
Toimitusneuvosto
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Sivavalmistus
Oy Alfaset Ab, Vaasa
Ky Dipro-offset Kb, Vaasa
Painopaikka
Vasabladet, Vaasa
Toimitus
PL 148
65101 VAASA
Puhelin 961-113 611
Ilmoitukset
Tiina Palo
2 mk/pmm. - Vaihtop6rssi
enint. 20 sanaa. 20,— tilille
TA 146529-1 ja tosite ilmot-
tustekstin mukana toimituk-
seen. Ei yrityksille. Ilmoitus-
materiaali lehden ensimmii-
seen numeroon on oltava
toimituksella viim. 7.1.85.
Tilaukset
Tiina Palo
Ilmestyy
Kuusi kertaa vuodessa. .
Seuraava numero tammi-
kuussa.
Alneiston oltava toimituk-
sella 7.1.85 mennessi.

Ei-tilatuista jutuista emme
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