Joukkojulkaisu

Commodore 64:lle on
tullut vusi iedonhallinnan
apuviline, Superbase 64.

Superbasen kiyton opettelu
on helppoa kahden piimenun
ansiosta. Jo nidli komennoilla
voidaan kiyttid useimpia Super-
basen ominaisuuksia. Menujen
kiyu6d helpottavat suomenkie-
liset apuruudut. Niilli seloste-
taan kunkin komennon tehtivi
ja rakenne. Apuruutujen lisiksi
Superbasessa on suomenkielinen
kdyttoohje. Kommentit ja toi-

mintaohjeet tulostuvat myds
suomeksi.

Miten se toimii?
Superbase  64:1li  voidaan

muotoilla tietueet kiyrdjin ha-
luamaan muotoon helposti kiyt-
timidlli kursorinsiirtondppiimii
ja muutamaa muotoilukomen-
toa.

Kun tietue on muotoiltu, tie-
dot on helppo kirjoittaa valmii-
seen runkoon. Tdytid voidaan
kaikki tai vain halueut kentit.

Jos tetoja tallennettaessa 16y-
tyy puutteita tietueen rungosta,
kenuii voidaan lisiti ja niiden
pituutta ja nimii voidaan muut-
taa.

Tietueet tallentuvat avain-
kenttien mukaiseen aakkosjir-

jestykseen. Téytetystd tiedostosta
voidaan etsid haluttu deto kir-
joittamalla yhteen tai useam-
paan kenttdin etsittdvi tieto ko-
konaan tai osittain. Kenttisisil-
I6ksi voidaan midritii myds
annettujen rajojen sisiin sopiva
tietoryhma.

Hakukriteerien ~ mukaisista
tetueista voidaan muodostaa
avainlista, jota voidaan kiyttdd
osittaisajossa useiden komento-
jen yhteydessi.

Tietueiden lukumiirii rajoit-
taa vain levyaseman kapasiteetti.

Se on myos kielt

Tavallisen rekisteriohjelman
lisiksi Superbase on myds tie-
donhallintakieli. Se kiyttdd ta-
vallisten BASIC-kiiskyjen lisiksi
yli neljiikymmenti tiedonhal-
lintaa varten suunniteltua lisi-
kidskyd. Niiden kiskyjen avulla
on helppo ohjelmoida erikois-
sovelluksia erilaisiin  kiyttStar-
koituksiin.

Se raportoikin

Superbasella tallennettuja tie-
toja raportoitaessa voidaan kiyt-
tid  ns. RAPORTTIGENE-
RAATTORIA.  Raporttigene-
raattori muotoilee raportointi-
ohjelman kiyttijin antamien
ohjeiden mukaan, Titi ohjel-

maa voidaan myshemmin muu-
tella. Useita raportointiohjelmia
voidaan siilyttdd levylld, jolloin
valitaan haluttu ohjelma kulloi-
senkin tarpeen mukaan.

Se tulostaa tarratkin

Superbasen ohjelmalevylld on
"’Nimilaput’’-niminen tarratu-
lostusohjelma. Tamin ohjelman
avulla voidaan tulostaa halutun
muotoisia ja kokoisia osoitetar-
roja. Ohjelma lukee kaikki tai
halutut nimet ja osoitteet esi-
merkiksi asiakastiedostosta.
Niin helppoa kitjeiden lihetti-
minen on. Nimilappuohjelmaa
voidaan muunnella tarpeen mu-

kaan.
Tekniset tiedot

’Rajattomasti’’ tarkoittaa, et-
td ainut rajoittava tekiji on kal-
volevyn kapasiteetti.

Tietokantoja: rajattomasti
Tiedostoja: 15/tietokanta
Tietueita: rajattomasti
Kentui: 127/tetue

Selittivid tekstid:

1000 merkkii/ tietue
Ohjelman koko: 4 kt (max)
Ohjelmia/ tietokanta:

rajattomasti

Superbase on saatavilla levy-
versiona.

Miljoonittain

Commodoreja
Commodoren péadmajasta

Yhdysvalloista kerrottiin

Poke&Peekille, etti Commodo-
re 64-tietokoneita valmistetaan

tind vuonna 1.800.000 kappa-
letta ja kannettavaa SX-mallia
400.000. Niin kuin tiedetiin,
kaikki menee eiki piisaakaan.
Lehd kuin leht on ylistinyt
kumpaakin 64:sta. Eipi ihme,
etti niiden suosio on suur.
Suomessa on tihin mennessi

myyty 20.000 CBM-64 tietoko-
netta, mutta vuoden loppuun
mennessi monin verroin enem-
minkin. =
Millaiset mahtaisivatkaan olla
suositun 64:n myyntitilastot, jos
tavaraa olisi saatu maahan niin
paljon kuin olisi kysyntdd?

Kannettava 64 voittaa
designpalkinnon

Jo toiseen kertaan Commodo-
re voitt teollisen muotoilun
suunnittelukilpailun ensipalkin-
non Yhdysvalloissa. Tilli kertaa
kyseessi oli Suomessakin suosio-
ta saavuttanut Commodore SX
64 eli lyhyesu kannettava 64.

Tini vuonna Suomen mark-
kinoilla esitelty SX 64 soveltuu
erinomaisesti esimerkiksi myyn-
tiedustajan tyovilineeksi. Uu-
tuus on myds pidssyt mukaan
Yhdyspankin MikroTELESYP-
hankkeeseen esittely- ja koulu-
tuskoneeksi.

Suunnittelija itse ei vaatimatto-
muuttaan antanut Poke&Peekil-
le lupaa kertoa, miti enst vuon-
na on luvassa. Pidasia on kuu-
lemma ensipalkinto kolmannen
kerran. Miki sitten mahtaa olla
palkittava tuote? Ei auta muu
kuin odotella.

Taidetta
kotimikrolla

Tietokonetaiteilijoilla on nyt
ensi kertaa mahdollisuus pigstd
palkinnoille. Commodore U.K.
on julistanut kotimikroilijoille
(VIC-20 tai CBM 64) oman kil-
pailun, jossa voittaja rikastuu
5000 punnalla.

Kilpailuun voi osallistua joko
paikallaan pysyvilli ’'maalauk-
silla’ tai litkkkuvalla grafiikalla.

Parhaat ty6t valitaan kiertd-
vdin niyttelyyn, johon englanti-
laiset voivat tutustua suurem-
missa kaupungeissa.

Commodore katsoi velvolli-
suudekseen taidekilpailun jirjes-
timisen, onhan se maailman
johtava kotitietokoneiden val-
mistaja.

Kuka sitd paitsi on mairin-
nyt, minkilaisessa muodossa ns.
taide on oikeaa taidetta?

Tiehakoncen kanssa Styylamiscssa ef ole maddn vuiHa.,.

MAEA olen sevrustclivt oman; kanssa o vuesia.. .



Mikrorikoksesta
makrorangaistus

Jotkut nippirit mikroilijat harrastavat pelien ym. oh-
jelmien kopiointia. Ohjelmia kopioidaan paitsi lehdisti
niin my6s rikkomalla suojauksia. Timi ei vieli ole ran-
gaistava teko. Mutta kopion luovuttaminen toiselle hen-
kilslle on jo rikos. Monet luulevat, etti rikos tehdiin
vain, jos kopio myydain. Niin ei kuitenkaan ole. Than
ilmaisekst luovuttaminen ruokakuntasi ulkopuoliselle
henkilslle on rikos. On totta, etti vield vakavampaa on,
jos vield vastapalveluna saat rahaa, pussin karamelleja tai
vaikkapa toisen kopioidun ohjelman.

Suomen Lain mukaan (Laki 404/61) voidaan tekijin-
otkeuslain rikkomisesta tuomita jopa kuusi kuukautta
vankeutta. Tamin lisiksi joutuu tekijinoikeuden omis-
tajalle tai sen valvojalle maksamaan suurehkojakin kor-
vauksia. Yleensi ensikertalainen selvidi kuitenkin sakolla
Ja maksamalla korvauksia. Alaikiisti (alle 15 vuotiaat) ei
voida rangaista vankilatuomiolla, vaan asia kuuluu so-
staaliviranomaisille. Korvaukset alaikiinen joutuu kui-
tenkin maksamaan.

Nyt ollaankin menty jo niin pitkille, ettd kopioituja
ohjelmia myydain lehtien palstoillakin. Timi on jo niin
paksua, etti toimenpiteisiin on ryhdytty. Lehtemme tie-
dossa on yli kaksikymmenti tapausta, joista on tehty ri-
kosilmoitus. Timin jilkeen on poliisiviranomaisten asia
aloittaa kuulustelu, jotka sitten johtavat oikeuteen. Ri-
kosrekisteriin pidsemninen et siis ole lainkaan vaikeaa,
mutta sielti pois pidseminen huomattavasti mutkik-
kaampaa. Ei ole kivaa olla rekisterissi, kun hakee vaikka-
pa tyopaikkaa.

Monet eivit ole ajatelleet asian vakavuutta ennen ko-
plointia. Suurin osa vanhemmistakaan ei tedi, ettd
‘meidin Veikko’ rikkoo lakia. Kannattaisi ehki jutella
vihin Veikon kanssa ennenkuin on liian mydhiisti.
Yleensihin kiy niin, ettd maksumiehini toimivat ensi-
kidessi vanhemmat. On harmillista, jos niinkin kiva
harrastus kuin mikroilu saa huonon maineen lehtipals-
toilla oikeudenkiynt- ja rangaistusotsikoin. Mikrohar-
rastuksella on vield hyvi maine, joten pitikiimme se sel-
laisena.

Johan Hagstrom

Ilman Valovirta

POKE & PIL0}

Jokihelmisimpukkaa
tutkitaan Commodore 64:11i4

MAAILMAN LUONNON SAATIO

SUOMEN RAHASTO

Puhuttaessa jokihelmi-
simpukasta tulee ihmisille
tavallisest mieleen hohta-
va helmi. Kun Helsingin
yhiopiston eldinmuseon jo-
kihelmisimpukkatyoryhmi
puhuu dlla hetkelli hel-
mestd, se tarkoittaz silld
mikrotietokonetta nimel-
taan Commodore-64.

liinmuseon tydkenttd on
E hyvin laaja. Tutkijat jou-

tuvat kisitelemiin vuo-
sittain tuzhansia, useat kymme-
nid tuhansia havaintoja, jotka
listryvat vitmeisten 150 vuoden
atkana museon kokoelmiin tal-
lennettuihin Lihes 10 miljoo-
naan niytteeseen. Yksi leht tis-
si Eliinmuscon "’ toimintapuus-
sa’’ on maassamme v. 1955 rau-
hoitetun jokihelmisimpukan tut-
kiminen. Missa lajia vield on?
Miten se on elpynyt rauhoituk-
sen jilkeen? Miten vesien kuor-
mitus, suo-ojitukset ja vesien ra-
kentaminen ovat muuttaneet la-

"SITAATTP

Kotiopetusta
Helsingin Sanomat kigjoitti
Saab-Valmetin 200 kappa-
leen Commodore 64-han-
kinnasta paikirjoitukses-
saan 1.7.1984:

?>ldean tie on liian usein seu-
raava. Jokin asia kitkastuu yritys-
tasolla. Siiti viestitetiin omalle
keskusjirjestolle.  Se  niveltiz
monelta suunnalta kantautuneet
toiveet osaksi laajaa uudistusoh-
jelmaa. Se toimitetaan mahdol-
lissmman pontevasti julkisen
vallan edustajille. Asia hautau-
tuu.

Oikotiesti onneen muodostaa
Saab-Valmetin ratkaisu hyvin
esimerkin. Yhti6 rahoitti tyonte-
kij6illeen kotitietokoneet. Hen-
kilokunnalla on tilaisuus pitkilld
maksuajalla lunastaa koneet it-
selleen. Ty6ntekijit harrastavat
tietokoneen kiyttéd vapaa-aika-
naan. Tietotekniikan tuntemus
lisdsintyy.

Tarinalle ei toivoisi seuraavaa
jatkoa: kun dittivin monet yri-
tykset ovat niin paikanneet kou-
lujigjestelmin aukkoja, verottaja
puuttuu peliin ja rankaisee seki
tietimyksensi  karturtajia  ertd
sen mahdolliscksi techneiti. Se
olisi todellinen tuplaviiryys. 2 s

Tarkein hyoty

Uuden Suomen 12.9.84
imestynyt Rahalehti-lite
kisittelee laajasti kotitieto-
koneita. Toimittaja Lauri
Kotilainen pohdiskelee ko-
titietokoneen hydtyjd puo-
lin ja toisin:

’ ’Kottietokoneen tirkemn hyd-
ty ei kuitenkaan ole kodin las-
kentatoimen  hoidossa  eiki
muissa hy6ytyohjelmissa’ .
Tirkein hydty on siini, ettd ko-
tumikro oleellisesti pehmentii
putoamista tietoyhteiskuntaan.

Kun kotona on pieni tietoko-
ne, se opettaa nopeasti olemaan
kunnioittamatta isoakaan tieto-
konetta. Se saa meidit oivalta-
maan, ettd viraston tai tilaaja-
palvelun titi valehtelee sanoes-
saan: ""Emme voi asialle mitizn.
Se on niin tietokoneessa.”’

Jos joku perheen jasenisti sii-
ni sivussa oppii ohjelmointikie-
len ja ratkaisee ammatinvalin-
tansa, ei kukaan enii kysele os-
toksen kannattavuuden periin.

Sitdpaitsi, kuinka monen ko-
din koneen ja laitteen hankki-

misen mielekkyytti yleensi poh-
dimme niinkdin paljoa???

Ikivanha tietokone
Helsingin Sanomat paljasti
25.7.1984 ikivanhasta te-
tokoneesta mielenkiintois-
ta uutta tietoa:

»sKiinassa on loydetty 3000
vuotta vanha tietokone; kyseessi
on mniippu laskutikkuja, jotka
tiedemiesten mukaan muodosta-
vat maailman vanhimman lasku-
jigjestelman.

Tietokoneen l6ysivit sisimon-
golilaiset talonpojat, jotka ensin
luulivar l6ytineensi nipun van-
hoja missipuikkoja. Laskukone
koostuu nimittdin 20 ohuesta
norsunluupuikosta.  Puikkojir-
jestelmii tiedetdzin kiytetyn ai-
nakin Shou-dynastian aikana
noin 3000 vuotta sitten.

Laskutikkumenetelmi perus-
tuu  desimaalijirjestelmiin  ku-
ten helmitaulu, joka korvasi ti-
kut 500 vuotta sitten. Helmitau-
Iu on yhi kiinalaisten yleisim-
min kiyttami laskukone.

Laskuukuilla pystyyttin rat-
komaan algebran yhtiloitd, ja
neliGjuuria ja detysd ynndi-
miin, vihentdmiin, kertomaan
ja jakamaan.

1930-luvilla Satakunnasta Iloy-
destyji jokihelmisimpukoita.
Kuva: Ilmari Valovirta

Jokibelmisimpukkatyorybhmin pubeen]obtd/a FL lmari Valovirta
luomassa tiedostoa tirkeimmisti tuthimuskohteista uuden Commo-
dore G4-lattreiston avulla.

jin toimeentuloa? Miti lajin
suojelemisekst ja tutkimiseksi
tehdizin?

Jokihelmisimpukkaan liittyy
paljon salaperiisti, joka ei rajoi-
w vain eliimen kykyyn erictdd
helmidisainetta vaippaan eksy-
neiden vieraiden hiukkasten
ympirille, jolloin syntyy enem-
min tai vihemmin hohtava hel-
mi. Jokihelmisimpukan koko
elimi on yhd salaperiisti, sat-
tuman kauppaa.

Emosimpukka joutuu esimer-
kiksi kasvattamaan satojatuhan-
sia pienii simpukantoukkia, jot-
ta niisti edes joku paisisi kasvun
alkuun. Simpukantoukan on ni-
mittdin padstivi loisimaan lohi-
kalan kidukseen, voidakseen jat-
kaa kehitystiin! Pudottautues-
saan muutaman kuukauden ku-
luttua kiduksesta, kohtalon sor-
mi on jilleen asialla, silli vain
virtaavaan veteen ja stellikin
vain sora- tai hiekkapohjalle pu-
donneet yksilot menestyvit.
Pohjaan kaivautuvat nuoret sim-
pukat eivit saa mutapohjalla
tarpeekst happea vaan tukehtu-

vat.

uonto on jirjestinyt niin,
L etti jokihelmisimpukka-
populaatiot ovat maas-
samme selvinneet vuosituhansia
ndisti sattumista. Vasta viime
vuosikymmenini ihminen on
tullut muutoksineen. Jos joen
vettd kuormitetaan liikaa tai jo-
kea ruopataan ta siihen johde-
taan suo-vesid simpukka haviii
aina taistelun. Niin on kiynyt
useimmille  Eteli-Suomen ja
Linsi-Lapin jokihelmisimpukka-
joille. Lajia on enii alle kymme-
nessi joessa. Iti- ja Eteli-Lapin
joissa lajia on vield paikoin run-
saastikin.
Jokihelmisimpukka on selki-
rangattomien eliintemme nes-

tor, silld se saattaa eldd yli 100
vuotiaaksi. Nykyain tarvitaan
sattumaa myos sithen, ettd jokin
jatkuvavetinen puro tai joki saa
olla rauhassa niin kauan!

Jokihelmisimpukkatydryhmin
suonttaman tutkimuksen ainut-
laatuisuudesta ja laajuudesta
johtuen kertyy tietomateniaalia
vuosittain runsaasti. Sen nopea
kidytto on usein suojelutoimin-
nan onnistumisen edellytys. Li-
siksi moninaisen matenaalin
tarkoituksenmukainen taltioimi-
nen on ensiarvoisen tirkedd sekd
kansallista etti kansainvilisti
tutkimusta varten.

aailman Luonnon Sii-
M tibn Suomen rahaston
(WWF) ja PET-Com-

modoren yhteistyén tuloksena
jokthelmisimpukkatySryhmalld
on nyt kiytdssi lihes diydellinen
Commodore-64 laitteisto. Sen
avulla tyéryhmi on luomassa
tiedostoa tirkeimmisti tutki-
muskohteista, kuten:
® Jokihelmisimpukkajoista, - nii-
den sijainnista, rakenteesta,
historiasta ja tulevaisuudesta.
® Jokihelmisimpukkapopulaa-
tioon littyvisti tutkimuskoh-
teista, kuten ikirakenteesta,
kasvusta ja populaation koon
vaihteluista.
® Jokihelmisimpukan elinympa-
ristévaatimusten analysointiin
liietyvistd tekijoistd, kuten ve-
den laadusta, pohjan laadus-
ta, kasvillisuudesta ja kalas-
tosta.
® Jokihelmisimpukan suojeluun
literyvistd tekijoistd, jossa var-
sinkin Commodore-64 teks-
unkiisittelyohjelma on suurek-
si avuksi.
Jokihelmisimpukkatydryhmén
mielestd juurl timintapaiseen
moni-ilmeiseen  tydskentelyyn
Commodore-64 on omiaan, to-
dellinen helmi.



VIC-Programmes
puhuttaa

Seppo Ikonen Anttolas-
ta on havainnut puutteen
VIC PROGRAMMES vo-
lume 1 kijan TINYMON
ohjelmassa.  Seuraavassa
Seppo kertoo ongelmasta
ja miten se ratkaistaan.

Taistelin keviilli TINYMON
ohjelman kanssa. Kitjassa kehoi-
tetaan kiyttimiin Commodore
PET-tietokonetta ohjelman teos-
sa, mutta kun sellaista ei kiytos-
sini ollut, yritin suoraan VICil-
li. Kiytossi oli 3 kilon laajen-
nus.

Menetelminid kdyun ohjel-
man kifjoittamista DATA-lau-
seisiin. Siis 10 DATA 00,18,
04,64... ja niin edelleen. Lataa-
jana kiytin VIC REVEALED-
kirjassa esitettyd lataajaa. Lataa-
jan sijoitin ohjelman loppuun.

Homma onnistui hyvin, mut-
ta kun yritin kiynnistii ohjel-
maa, niyttddn ilmestyi. .
TINYMON(versaalein)

JM BUTTERFIELD (versaalein)

ja kursori hivisi ndytostd. Tarkis-

tin moneen kertaan, ettd oikeis-
sa paikoissa on oikeat luvut,
myos PEEK-kiskyin. Tarkistus-
summa BLOCK no. 17 ei pati-
nyt paikkaansa lihellekiZin.

Lopulta uskoin etti viiristi
tarkistussummasta  huolimatta
ohjelma on oikein ja aloin tutkia
ohjelman konekieliosuutta pa-
perilla REVEALED kirjan taulu-
koiden perusteella ja sicten sytyt-
t. Ohjelma asemoi itsensi sys-
teemiin latauksen loppuosoit-
teen mukaan.

Lisizmilli lataajan loppuun
POKE 46,8 : POKE 45,24 ei
vield tapahtunut mitiin, mutta
pienentimilli osoitteen 45 sisil-
104 yksi kerrallaan se lopulta on-

Nyt minulla on TENYMON-
kopio. Lataaja seki DATA-lau-
seet veivit tilaa noin 4.5 kiloa.
Toivottavasti tistd on ollut apua
muillekin. Oikeat poukkaukset
ovat siis: POKE 45,20 : POKE
46.8.

Kiitimme Seppoa edelli-
sen johdosta. Hin on ker-
tomansa mukaan rakenta-
nut koneeseensa lisiksi
USING-kiskyn. Palaam-
me kyseiseen asiaan seu-
raavissa numeroissamme.

& 300,08, MNYITR 51T €083 YUSEN TAKemesoy
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Commodore 64:lle uusia kirjoja

Sprites & Sound
on the Commodore 64

Timi kirja auttaa sinua saa-
maan irti enemmin Commodore
64:n ominaisuuksista. Siind on
oma lukunsa spriteille ja tark-
kuusgarafiikalle.  Kehittynytti
aaniohjelmointitekniikkaa kisit-
televissi osassa pubutaan mm.
rengasmoduloinnista, suodatuk-
sesta ja komentojen lisdGimisesti
basiciin. Kirjassa on perusteelli-
set selvitykset 6566 Video Inter-
face Chipin ja 6581 Sound In-
terfface Devicen toiminnasta.
Kirja sisiltii runsaasti sekd
basic- ettii konekielisiii listauk-

sia.

Commodore 64 Games

Uutuuskitja on kokoelma eri-
tyisesti Commodore 64:lle suun-
niteltuja peliohjelmalistauksia.
Se sisiltid mm. sellaiset suositut
pelit kuin Golf, Snake, Air At-
tack, Draughts, Car Dodge,
Tank Battle ja Minefield. Jou-
kossa on mybs tekstipeleji ja oh-
jeet, kuinka voit itse kirjoittaa
omia tekstipeleji. Jokainen oh-
jelma on dokumentoitu, joten
voit helposti kiytii ohjelmien
ideoita myds omissa ohjelmissa-
si.

’

Nyt kirjoitellaan
kahteen suuntaan

Kahteen suuntaan kirjoittava
Commodore 1101 laatukirjoitin
laajentaa huomattavasti Com-
modoren pienkoneiden hyéty-
kiyttomahdollisuuksia.

DPS 1101-kigjoittimen tulos-
tusjitki sopii kaikenlaisiin kirjei-
siin, raporttethin ja
asiakirjoihin.

Laitteessa on kitkaveto, joten
sithen sopivat tavalliset kigelo-
makkeet ja paperit. Kirjoittimen
sisiisen puskurin ansiosta tieto-
koneella voi tydskennelli silloin-
kin, kun laite vieli kifjoittaa
edellisti asiakirjaa.

DPS 1101 on kiekkokirjoitin.
Sen kifjasinkiekot sopivat yhteen
Triumph-Adler-mallistojen
kanssa ja niissi on kaikki tarvit-
tavat kitjasinmerkit. Laajan kir-
jasinvalikoiman ansiosta kirjasin-
tyylid voi vaihtaa tarpeen mu-
kaan.

Muista ominaisuuksista mai-
nittakoon alleviivaus, lihava ja
puolilihava teksti, suhteellinen
kirjoitus ja tabulointiominaisuu-
det. Kirjoittimella saa aikaan
myos yli- ja alaindeksit. Kirjoi-
tustiheyden voi valita joko ma-
nuaalisesti tat ohjelmallisesti.

Kirjoittimet toimitetaan skan-
dinaavisin merkein.

Tekniset tiedot

Tulostus: Kaksisuuntainen

Kirjasinkiekko: 100 merkkii,
Triumph-Adler-tyyppinen

Metdkit: isot ja pienet kirjai-
met, numerot ja erikois-
merkit

Medkkikoodit: CBM ja standardi
ASCII

Nopeus: 18 merkkid sekunnissa

Kigjoitusleveydet: 110, 132, 165
merkkii (10, 12, 15 merk-
kii tuumalle). Suhteelli-
nen kirjoitus §2—220
merkkii.

Paperin siirto: Kitkaveto

Paperin leveys: 13 tuumaa

Kopiot: Alkuperiinen ja kaksi
kappaletta

Liiednei: Commodore-satjaportti

Vinnauha: Kasettityyppinen
hiilinauha

Mitat: 521 x 362 x 149 mm,

paino 12.5 kg
Vin: grafiitin harmaa

MCS 801 on monipuolinen
mattisikigoitin erilaisiin tulos-
tustarpeisiin  ohjelmalistauksista
varastoluettelothin. Kigjoitin tu-
lostaa tekstit ja grafitkan myds
vireissi.

Uutuus sopii esimerkiksi 0soi-
tetarrojen, taulukoiden, luette-
loiden ja raportden kirjoittami-
seen. Kirjoitusjilki kelpaa hyvin
myds asiakaskirjeiden laanmi-
seen.

Vireji voi kiytdd monin ta-
voin. Niilli voi esimerkiksi ko-
rostaa tettyji tekstin osia tai
vahventaa avainsanoja ja otstkoi-
ta. My6s kiyrit histogrammit ja
niin sanotut ’’piirakkakaaviot’’
voi viriteid. Niyton voi tulostaa
paperille kaikilla seitsenill va-
rilli. Virikitjoitin pystyy tulosta-
maan isot ja pienet kirjaimet,
numerot, erikoismerkit ja Com-
modoren graafiset metkit kaikil-
la Commodoren perusvireilli.

MCS 801 on varustettu skan-
dinaavisin merkein.

Kaikki tarvittavat kaapelit toi-
mitetaan laitteen mukana.

Tekniset tiedot

Kirjoitntyyppi: pistemattiisi-
kigjoitin

Matriisikoko: 8 x 8

Merkin koko: korkeus: kahdek-
san pistettd, 2.39 mm,
leveys: kahdeksan pistettd,
2.03 mm

Nopeus: 38 merkkii sekunnissa

Virit: musta, punainen, sini-
vihred, purppura, vihred,
sininen, keltainen

Merkit: isot ja pienet, numerot
ja erikoismerkit seki Com-
modoren graafiset merkit

Paperin leveys: 4.5-10 wumaa

Paperin siirto; tappiveto
(tractor feed)

Mitat: 478 x 349 x 142 mm,
paino 5.2 kg

Varni: grafiitin harmaa

Matriisikicoitin
MPS 802

Marissikirjoitin MPS 802 laa-
jentaa Commodore VIC-20:n ja
64:n kiyredmahdollisuuksia seki
kou- ewd ammattikiytossi. Mo-
nikiyreoisyyden takaa paperin
siirto seki trakrori- ettd kitkave-
don avulla. Laitteessa voi siis
kidywii jatkolomaketta ja yksit-
diisii arkkeja. Sen avulla voit
tuottaa hyotykiytossi lomaketu-
losteita, raportteja, osoitetarroja
ja asiakaskirjeitd. Kotikiytdssi
printterid voi kiyttdi tetenkin
ohjelmalistausten, tekstinksit-
telytulosteiden, graafisten ku-
vien ja ohjelmatulosteiden kir-
joittamiseen.

DPS 1101-laatubirjoitin

Spritet, tafééuu:gmﬁzkéa 14 pelin henki selvidvat nyt entisti parem-
min, kun on kirjat misti katsoa.

Talli matriisiksrfoittimella tulostuvat niin osottetarrat kuin asiakas-

kirfeetkin.

taan.

Nyt kdy tulostus vireissikin.

Mauiisikoon 8x 8 ansiosta
kifjoitusjilki on siisti. MPS
802:lla voi tulostaa normaalien
kifjoitusmerkkien lisiksi Com-
modoren graafiset merkit. Lisik-
si silld voi tulostaa itse suunnitel-
tuja merkkeji. Merkkeji voi kir-
joittaa myds tuplakokoisina, mi-
ki on hyvi apu otsikoinnissa.
Tekst on mahdollista kirjoittaa
vastavirilli. Tillsin  mustalla
pohjalla nikyy valkoiset merkit.

Esimerkiksi lomakkeen layou-
tin suunnittelu on helppoa, silli
kirjoittimessa on kiskyt vaaka- ja
pystysuoraan siiftymisti varten.
Sivun pituus voidaan miairiti
ohjelmasta kisin ja virhediag-
nostitkan kiyttd on helppoa. Al-
kuperdisen lisiksi voi kiytedd
kahta paperia. Paperin leveys voi
maksimissaan olla 10”’. MPS
802 roimitetaan skandinaavisin
merkein.

tuottaa miti tahansa fitkei kahteen suun-

s

Tekniset dedot

Kigoitintyyppi: pistematiisi-

kirjoitin
Matriisikoko: 8 x 8

Merkin koko: kotkeus: kahdek-
san pistettd, 2.39 mm,
leveys: kahdeksan pisterti,
2.03 mm

Nopeus: 60 merkkii sekunnis-
sa, molempiin suundin

Merkit: isot ja pienet, numerot
ja enkoismerkit seki
Commodoren graafiset
merkit

Skandinaaviset metkit: vakiona

Paperin leveys: maks. 10
tuumaa

Paperin siirto: tappiveto
(tractor feed) ja kitkaveto

Micac: 417 x 330 x 128 mm,
paino 7,2 kg

Virinauha: kasettityyppinen
hiilinauha.
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36 metrin atk-maratooni on paittynyt

Lathian lukiolle hallinto-ohjelma

Timi on tarina kolmesta jo atk- lapsuuden ohittanees-
ta nuoresta miehestd tietokoneen imussa.

Timi tarina kertoo heltaymykmsta ponnjsteluista
pettymyksistd, valvomisesta, onmstunusesta ja oppimi-
sen tosta.

Titi tarinaa ei olisi ilman sato;a kahvikuppeja ja
unohdettuja aterioita, valvomista ja liian varhain sarasta-

kiytettdessa on pidetty kiytin-
nollisyys mielessi: atk:sta el saa
tulla itsetarkoitus. Vain sellaiset
toiminnot koneistetaan, joissa
tictokoneesta saadaan merkitti-
vid hyotyd. Niinpid 2-sarjaisessa
lukiossamme luokkajako suorite-
taan kisin, vaikka ohjelmasta

via aamuja.

Tami tarina on todellisuudessa 36 metrid pitki. Sen
otkea nimi on Laihian lukion hallinto- ohjelma. Se voisi
yhtd hyvin olla Suomen halvin atk-maratooni.

Tarinamme alkoi syyskuussa
1983, kun koulumme atk-kurs-
sista vastaava opettaja tarjosi mi-
nulle mahdollisuutta  korvata
kursst atk-erikoistyslli. Rehtori
kuult astasta ja ehdorti, etti
suunnittelistmme yhdessi kou-
lullemme atk-jirjestelmin. Ty6-
ryhmiéin kuuluivat lisikseni Ju-
ha Mienpii ja Teijo Viinikai-

nen.

Hyvin suunniteltu on

puoliksi tehty

Paksuista  viisaista  kirjoista
olimme lukeneet, ettd suunnit-
telu on systeemin teossa kaiken
a ja o. Siispi aloimme suunni-
tella ja kartoitraa.

Emme olisi ikini uskoneet,
kuinka vierasta lukion hallinto
meille oli. Kiusasimme rehtoria
ja kanslistia viikkokausia yksi-
tyiskohtaisen pikkurarkoilla ky-
symyksillimme. Koulumme
hallinto tulisi varmasti tutukst
joka mutkaa myGten.

Lopulta meilld oli systeemit
suurinpiirtein selvilld ja varsinai-
nen koodaus saattor alkaa. Lukio
haittasi tydskentelyd aika lailla ja
tyoskentelyyn tult pitkidkin tau-
koja. Ohjelmaa kuitenkin syntyt
pikku hiljaa kaiken aikaa.

Helmikuussa sattui huomat-
tavastl intoa villentivi tapaus:
jouduimme aloittamaan- ohjel-
man kirjoituksen lihdes koko-
naan alusta. Syyni oli pienoinen
informaatiokatkos systeemin
suunnittelijoiden ja hyviksikiyt-
tdjien vililli. Tuolloin ohjelmaa
oli valmiina vasta noin 16 kiloa,
joten menetys oli lihinni har-
mittava.

Maaliskuussa  hithrolomalla
aloitimme nyt lihes valmiina
olevan ohjelman kirjoituksen.
Jatkoimme ty6td vappulomalla
ja keviilld koulun ohessa. Pii-
osa ohjelmaa syntyi kuitenkin
kesiloman aikana, jolloin toitd
tuli todella tehtyi. Kesin atkana
et kulunut pidiviikiin, etteikd
joku meistd olisi ollut tyon
ddressi. Nyt ohjelma on lihes
valmis.

Vain yksi suurempi osa on
vield jonkin verran kesken. Pien-
td hienoviritystd tietenkin aina
tarvitaan. Ohjelma kaipaa myds
testausta tosikdytossa.

Laitteisto kesti
kovan riikin

Ohjelmakehityslaitteistona
kidytimme koulumme jirjestel-
mii, johon kuuluu Commodore

8032, kaksi 4032-yksikkod, kir-
joitin 4022P ja levyasema 4040
(2 x 165 kiloa).

Ohjelma on kirjoitetu basicil-
la 8032:1le. 4032:ssa se ei muu-
toksitta toimi lihinni pieniko-
koisemman kuvaruudun takia.
Aikomuksenamme on sovittaa
se myds Commodore 200:lle.

Laitteisto on kestinyt kovan
kiyton moitteerta.  Raskaasti
kuormitettu  levyasema antol
merkkejd visymyksestiin vain
pari kertaa.

Kooltaan ohjelmamme on
melko suuri. Pahimmillaan se
vel yli 140 kiloa ja 4500 rivii.
Miiri kuitenkin vihenee lopul-
lisessa versiossa osien yhteenliit-
timisen jilkeen. Tarkkaa mii-
rid on hankala tissi vaiheessa
sanoa, mutta toivomime saavam-
me koon painumaan jonnekin
110-120 kilon paikketlle.

Lukujirjestys on
rehtorin urakka

Kurssimuotoisen lukion hal-
linto on melko mutkikasta puu-
haa. Se sisiledd runsaasti vithe-
altriita, ikdvii ja thmisvoimin
suoritettuna hitaita rutiinitoi-
mia. Sellaisia ovat muun muu-
assa todistusten kirjoitus, ehto-
jen ja kurssimiirien laskeminen
luokalta stirryttdessi sekd vuosit-
taiset valinta- ym tilastot. Ne
kaikki hoituvat ohjelmalla nope-
asti ja varmasti.

Lukujirjestyksen  laatiminen
on rehtorin jokavuotinen urakka
— uudessa lukiossa vielipi kuu-
st kertaa vuodessa. Huomioon
otettavia asioita on paljon ja vir-
heet ymmirrectivid. Lukujirjes-
tyksen suunnittelevaa ohjelmaa
el tiettdvisti vield kukaan ole on-
nistunut  kehittimdin, mutta
ohjelmamme tarkistaa kisin teh-
dyt lukujirjestykset  tuntien
paillekkiisyyksien ym. inhimil-
listen lipsahdusten varalta.

Konkreettisena  esimerkkini
nimenomaan inhimillisten ereh-
dysten vilttidmisestd voisi maini-
ta seuraavan tapahtuman, joka
sattui  syOtettdessi  nykyisten
1-luokkien tietoja: sybtrdrutiini
kieledytyi yllittden hyviksymisti
enii oppilaan sosiaaliturvatun-
nusta. Kanslisti tarkisti asian al-
kuperiisisti papereista, ja totta
tosiaan: kaksi numeroa oli kisin
kopioitaessa  vaihtunut keske-
niin.

Atk ei saa olla
itsetarkoitus

Ohjelmaa suunniteltaessa ja

16ytyy apu tihinkin tarkoituk-
seen.

Olemme myés yrittineet teh-
di ohjelmasta niin helppokiyt-
toisen kuin suinkin. Piillim-
miiseni pyori valikkopohjalla
toimiva kiskytulkki, joka lukee
yhdesti nidppidimen painalluk-
sesta koostuvat komennot ja la-
taa oikean ohjelman. Tasoja el
ole yleensi kahta enempii, ja
vain yhdessi kohtaa joudutaan
neljiin tasoon.

Tirkeid nikokohta on ohjel-
man yleiskdyttoisyys. Hienosta-
kaan sovelluksesta ei ole paljon
iloa, jos se toimii vain siini ni-
menomaisesssa koulussa, johon
se on tehty. Jirjestelmin on toi-
mittava mahdollisimmian mo-
nessa eri lukiossa mahdollisim-
man vihilld vaivalla. Yleiskdyt-
toisyys  onkin  ohjelmamme
suunnittelufilosofian toinen kul-
makivi helppokiyttoisyyden
ohella.

Ohjelman sovittaminen esi-
merkiksi 3-sarjaiseen lukioon ei
ole ongelma eikd mikiin: vain
yksi vakio on muutettava alus-
ohjemasta. Samoin, jos jossain
lukiossa sattuu olemaan mah-
dollisuus valita vaikkapa espanja
C-kieleksi, riittdd hyvin pieni
muutos. Valmisteilla on myds
ohjelma, jonka avulla ohjelmaa
tuntematonkin pystyy sovitta-
maan sen haluamaansa lukioon.

Miten 100 kiloa
mahtuu 32 kiloon?

Projektin toteuttamisen suu-
rin vaikeus oli laitteiston kapasi-
teettd. Reilusti toistasataakiloisen
ohjelman ahtaminen 32 kilon
muistiin ei ole helppoa, varsin-
kin kun samaan tilaan tiytyy
vield sopia varsinainen datakin.

Paras ratkaisu olisi lisitd Lai-
hian lukion atk-miirirahoja,
mutta ainut keino kiytinnGssi
on jakaa ohjelma osiin, jotka
tarvittaessa ladataan muistiin.
Sepi se! Mutta kun ei ole MER-
GE4, ei DELid eiki CHAINii. ..
Puhumattakaan segmentoiduis-
ta ohjelmista tai kirjastoista. On
vain DLOAD, joka lukee uuden
ohjelman muistiin tuhoten enti-
sen. Muuttujat  siilyvit,mutta

niiti ei siirretd ohjeman koon -

mukaan. Niinpi kaikki ohjel-
mat vievit saman tilan riippu-
matta todellisesta koosta, ja
muistin jakaminen ohjelmakoh-
taisesti ohjelman ja datan kes-
ken kiy mahdottomaksi. Nykyi-
sessi ratkaisussa on kymmen-
kunta 10-16 kilon kokoista osaa.

Toinen ongelma on kiytetty
kieli: basic ei yksinkertaisesti ole
oikea viline suurten ohjelmien
kirjoittamiseen. Erdin arvion
mukaan basicilla ei pitdisi kir-
joittaa mitidn yli 60 rivid pitkid.
Mielipide on ehki hiukan yli-
ampuva, mutta vihinkin vaau-

Laihian lukion kiytivi oli lop-
pua kesken, kun 36 metrin atk-
maratooni levitettiin  tiyteen
mittaansa (yilé). Néili Commo-
doren 8032-sarfan laitteilla Mart-
# Ala-Rantala (vas.), Teifo Vii-
nikainen jz Juba Mienpii teki-
vét mittavan hallinto-obhfelman
lukion tarpeisiin. Alunperin atk-
kurssin korvauksesksi alottettu
ertkoistys on opettanut pofille
paljon tietofenkisittelysta.

Kuvat: Olavi Ala-Rantala.




nollabudjetilla

"Atk-alalla on kahia
lajia thmisid: nittd, jotka
ymmdrtivit tietokoneita
14 niitd, jotka ymmdirtivit
tietokoneita tarvitsevia ih-
misid. Jotkut onnelliset
ovat molempia. Heidin
Joukostaan [oytyvitkin sit-
ten alan johtohenkilit.

""Ainoa tapa oppia ob-
Jelmomntia ja suunnittelna
on kdytinnin atk-tyo.
Obyrelmoinnista voi lukea
kasoittain kirjoja, mutta
niistd luetut asiat oppi
todella sisdistimdin vasta
omakohtaisen kokemuk-
sen myotd.”’

vammassa ohjelmassa tuhraan-
tuu suhteettoman paljon aikaa
ja vaivaa epiolennaisuuksiin,
jotka kehittyneempi kieli hoitaa
lihes itsekseen. Vield kun ottaa
huomioon, etti kiyttimistim-
me basicista puuttuvat tiysin
kaikkinaiset ohjelmankehitysa-
_puneuvot,. (mielessi kivi. jopa
oman toolkitin visiiminen) voi
ymmirtdd, ettd pakertamista on
rittanyt.

Kolmantena ongelmana saat-
toi alkuvaiheessa pitdi sitd, ettei
kelldzn meisti ollut aikaisempaa
kokemusta tillaisesta tyosti.
Opettelu vei oman aikansa,
mutta kun ensin piisi asiaan
kunnolla kiinni, niin tulostakin
alkoi syntyi.

Ei vain kirjoista,
vaan harjoitellen

Ainoa tapa oppia ohjelmoin-
tia ja suunnittelua on kiytinnén
atk-ty5. Ohjelmoinnista voi lu-
kea kasoittain kirjoja, mutta
niisté luetut asiat oppii todella
sisdistimain vasta omakohtaisen
kokemuksen myéti.

Tyon aikana on ohjemointi-
taitomme kehittynyt paljon ja
suurta tyotid on oppinut lihesty-
miin aivan eri tavalla. Hyvin
tirked asia, jossa olemme saa-
neet kokemusta, on suhde atk:n
hyvaksikiyridjiin.  Vain  hatvat
sellaiset ihmiset, jotka eivit ole
tekemisissi tietokoneiden kans-
sa, ymmirtivit tismillisyyden
vaaumuksen: systeemii suunni-
teltaessa on tiedettivi tarkkaan,
mitid sen odotetaan tekevin ja
miten, miti tietoja se ottaa ja
miti tulostaa.

Suunnittelijan on jaksettava
kyllistymiseen asti kyselld asioita
ja selvitelli yksityiskohtia. Voi
oikeastaan sanoa, etti atk-alalla
on kahta lajia thmisid: niitd, jot-
ka ymmirtivit tietokoneita ja
niitd, jotka ymmirtivit tietoko-
neita tarvitsevia ihmisii. Jotkut
onnelliset ovat molempia. Hei-
din joukostaan 16ytyvitkin sit-
ten alan johtohenkilst.

Kirjouttaza on Laihian lukion
oppilas.
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AudioVideo vuokraa videonauhat
ammattitaidolla

e

Video G4-ohselmalla kiy nauhojen vuokrausseuranta kitevisti. Silli saa myos selville milli filmeilli kassa
kilahtaa. Samalla kannattavuus kobhenee.

Videoammattilaisella on
ammattilaisen otteet. Hel-
sinki]ﬁinen AudioVideo ei
tyytynyt ’mutu’’ -menetel-
miin, vaan siirsi videovuok-
raustoimintansa Commo-
dore 64:lle. Nyt silli on
tarkka tieto siitd, miki
kannattaa, miki ei.

AudioVideon toimitusjohtaja
Seppo Rauuainen jitti harraste-
lijamaisuuden  kotikatsomon
puolelle, kun hin puolisen

vuotta sitten siirsi  videovuok=

raustoimintansa ~ Commodore

64:lle.

""Yhi koveneva kilpailu tlli-
kin alalla vaatii hyvin teroitetut
tybkalut. "Mutu’-menetelmilli
meilli oli vain nippituntuma,
mutta tietokoneohjelman ansi-
osta tiedimme nyt tismalleen,
miki filmi menee, miki ei. Ei
tarvitse enii maksaa tuottamat-
tomasta filmistd’’, Rautiainen
tihdentii. Filmien kierron tark-
kailu on merkittdvisti parantu-
nut.

AudioVideo on valikoimil-
laan Helsingin alueella kolmen
suurimman  videovuokraajan
joukossa. Kun se perustettiin
maaliskuussa 1980, Suomessa oli
10000 videonauhuria, nyt Rauti-
ainen arvelee niiti olevan ko-
deissa jo 200000.

Vuokrauspisteitd tunkee
markkinoille tiuhaan kannatta-
vuutta nakertamaan. Nyt niitd
on Helsingin seudulla jo 150.

Hintakilpailuun ei Helsingissi
Rautiaisen tyydytykseksi ole tar-
vinnut menni. Muualla Suo-
messa eivit asiat ole aivan yhti
hyvin, mutta Rautiaista ei ben-
sa-asemien omatekoinen hin-
noittelu rassaa. "’ Asiakkaat etsi-
vit ammattitaitoakin, ei pelkilld
vaihdolla katteita keritd.”’

AudioVideo ei eli ainoastaan
videonauhavuokrauksella. Se
my6s myy kalustoa ja filmeji.

Asiakkaita jo 2000

Nyt AudioVideon kahdessa
myymilissi Kansakoulukadulla
ja Himeentielli pidetiin *’Kak-
sikymmenti kirjessi’’-listaa suo-
situimmista videonauhoista.
Astakasrakenne heijastuu myyn-
utilastothin: toisen myyntipis-
teen suosikit eivit toisessa paise
lihellekiin kirked. Himeentiel-
13 menee vikivalta ja toiminta,
Kansakoulukadulla - uskotaan
niin sanottuun laatuun. Jilkim-
miisessi asiakkaat ovat myds
vanhempia, niinpé perhefilmit
ovat kysyttyjd samoin teattereissa
esitetyt elokuvat.

AudioVideo on perustanut
asiakkailleen oman videoklubin,
jossa jisenid on jo noin 2000.
Klubilaiset saavat my6s oman
tiedotuslehtensi.

"Kylld tillainen myymilid
eliisi jo 400 asiakkaallakin, mut-
ta parempi tietyst ndin’’, Rauti-
ainen tuumaa tyytyviiseni.

Tuottava investointi

Myyji Pekka Lehtosaari piti
ajatusta tietokoneesta aluksi vas-
tenmielisend. *’Ennakkoluulot
karisivat heti, silli tekiji neuvoi
minua kﬁdesti pitien. Helppoa-
han timi on.’

Ohjelman tCk.l]aJOllkO Koski-.

nen sai AudioVideosta koekanii-
nin, kun videosovellusta ryhdyt-
din testaamaan kdytinndssi.
Nyt toimitusjohtaja Rautiainen
on innostunut ohjelmasta siini
madirin, ettd kertoo siitd kilpaili-
joilleenkin.

’Hulluahan se on, murta sii-
liksi kiy, kun toiset nipligvit
asioita vatkeimman kautta. Vii-
sas paisee aina vihemmilli.”

Viisas oli Rautiaisen mielesti
my6s AudioVideon pidtds in-
vestoida Commodore 64:cen.
“’Ennen kuin ostimme nykyiset
laitteet, meille tarjottiin
30-40000 markkaa maksavia jir-
jestelmid. Niilld vehkeilli pys-
tymme sentdin tekemidin muu-
takin. Seuraavaksi on ohjelmassa
Teksti 64 ja sen jilkeen Calc Re-
sulun hyddyntiminen’’, Rauti-
ainen suunnittelee.

kertoo ohjelman

Video 64 hyodyksi

videovu kma]
Vldeo 64 on oh]eima vi-

_ deovuokraustoimintaa har-
 joittaville yrityksille. Se on

tehty Commodore 64:lle,
tekiji
Jouko Koskinen. Video 64
nopeuttaa filmien vuok-

rausta ja helpottaa vuok-
rauste:n seurantaa

Ohjchmlla voi pitdd aszakas

 rekisterid, johon mahtuu tiedot

kaikkiaan 3000 asiakkaasta. Re-
iastcmn tallentuu asiakasnume-

_ fo, nimi, osoite, hcnkxlomnnus,
'__puhehnnumem '
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VIC-ohjelmien muuntaminen
Commodore 64:lle

Monet itse tehdyt BA-
SIC-ohjelmat, jotka on
tehty VICille, sopivat sel-
laisenaan Commodore
64:1le. Molemmissa ko-
neissa on samanlainen BA-
SIC, joten kovin paljon
muutoksia ei tarvitse teh-

da.

Niyton koko on erilainen,
mutta koska VICin niytté on
pienempi, et tulostus yleensi ai-
heuta vaikeuksia, ellel sitten ole
kyseessi tarkkuutta tai ndytén
stisteyttd vaativa ohjelma. Tir-
keiti asioita muutosty6ti teh-
tiessi ovat POKE- ja PEEK-
kiskyt. Jos ohjelmassa on SYS-
komentoja, kyseessi on konekie-
linen aliohjelma, jonka muutta-
minen saattaa olla niin suuritdis-
td, ettd uudelleen kirjoittaminen
on helpompi ratkaisu. Mutta
’poukit” ja *'pukit” ovat mel-
ko helposti muutettavissa. Seu-
raavassa esityksessi kiydain lipi
joitakin tirkeiti VICin muisti-
paikkoja ja tutkaillaan erilaisia
vaihtoehtoja siirrettiessi ohjel-
maa 64:lle. Kaikki osoitteet on
annettu  kymmenjirestelmin
lukuina aivan kuten kiytdjin
oppaassakin ja kuten koneen
oma kielioppikin edellycrdd.
Myos muistikartan olemassa olo
helpottaa artikkelin lukemusta,
silli syvemmin muistipaikkojen
merkitykseen el tissi esityksessd
puututa.  Muistikarttoja  on
muuten molempien koneiden
PROGRAMMERS REFERENCE
GUIDEissa. Aivan vilttimiton
ei muistikartan kiytto ole, silld
VICin osoitteen voi monasti kor-
vata sellaisenaan sijoirtamalla ti-
lalle vastaavan 64:n osoitteen.

VIC 0-2

Nimi muuttuvat osoitteiksi
784-786 64:ssa. Ole varovainen
kyseessi on USR- kiskyn vektori
ja se merkitsee haarautumista
konekieliohjelmaan.

VIC 3-672

Nimd ovat samat kuin 64:ssa.
On kuitenkin huomattava, et
jotkut muistipaikat sisiltivit eri
arvoja. Joka tapauksessa niitd
kiytetiin samoihin toimintoi-
hin.
VIC 673-677

“"Varalla’ VICissi mutta kiy-
tOssd 64:ssa.

VIC 678-767
7’Varalla™
neissa.

VIC 768-783

Samat, mutta ole varovainen
sen suhteen miti tallennat alu-
eelle. Kyseessi on BASICin
“linkit”’, jotka ohjaavat BASI-

Cin toimintaa.

VIC 784-787
Ei kdytetd VICissd, mutta kyl-
likin 64:ssa. Katso VIC 0-2.

VIC 788-819

Jalleen samat kuin 64:ssa. Ole
varovainen, kyseessi ’’kernalin
linkit’’.
VIC 820-1023

Kasettipuskuri  tdyttdd  suu-
nmman osan tisti alueesta.
Aluetta kiytetdin vain kasetua-
seman yhteydessi. Hyvi tila ko-
nekielikoodille. Sama molem-
missa koneissa.

VIC 10234095
Timi alue on VICissd varattu
3Kilon muistinlaajennukselle.

molemmissa ko-

Todennikoisesti et koskaan nie
nditd osoitteita kiytettivin oh-
jelmissa.
VIC 4096-7679

PerusVICin (ei lisimuisteja)
ohjelmamuisti. Jokainen pouk-
kaus tille alueelle tarkoittaa, et-
ti ohjelma muokkaa itsedin.
Vastaava alue 64:ssa  on
2048-40959. VICin grafiikkaoh-
jelmat usein “'nostavat’”’ BASI-
Cin alkua ja siten grafiikkadata
poukataan alueen alkupizhin.
On vaikeata miiritelldi samaa
aluetta 64:ssa, mutta tekniikka
on sama.
VIC 7680-8185

PerusVICissi timi on niyud-
muistialue. Vastaava 64:ssi on
1024-2023, mutta muistaa tiy-
tyy ettd VICin ndyttd on 22%23
merkkii ja 64:n 40%25.
VIC 8186-32767

Kyseinen alue on muistinlaa-
jennuksia varten. Jos POKE- tai
PEEK-kiskyjd tille alueelle ni-
kyy, on se merkki siiti etti oh-
jelma vaatii muistinlaajennusten
kdyttéd. 64:n vastaava alue 16y-
tyy vililtd 2048-40959. Jos VICi-
si on laajennettu, muista ettd
niyttd-, vir- ja BASICmuistia-
lue muuttaa eri paikkaan.
VIC 32768-36863

Merkkigeneraattori. Se  on
64:ssa  alueella  53248-57343,
mutta siti el voi tutkia ennen
seuraavia kaskyji POKE
56333,127 : POKE 1,51 ja PO-
KE 1,55 : POKE 56333,129.
Ali kuitenkaan anna edellisid
poukkauksia suoraan vaan sijoita
ne ohjelmaan.
VIC 36864-36867

Nimi muistipaikat on varattu
VICin videopiirin  kidyttoon.
Vastaavuutta 64:een ei ole.
VIC 36867-36868

Littyy TV:n ohjaamiseen.
Vastaavat 53265-53266.
VIC 36870-36871

Valokynin sijainti vaaka-ja
pystysuunnassa. 64:ssa 53267 ja
$3268.
VIC 36872-36873

Paddlen arvot on luettavissa
niistd muistipaikoista. 64:ssa ar-
voja voi piitkata tavuista 54297 ja
54298.
VIC 36879

Eniten merkitsevi osa (jacttu-
na kuudellatoista) timdn muis-
tipaikan sisallostid antaa taustan
virin. Vastaava loytyy osoitteesta
53281. Loppuosa (jacttuna kah-
deksalla ja lisittyni jakojiin-
nokselld) kertoo ndyton rajauk-
sen virin, joka 64:ssa saadaan
poukkaamalla muistipaikkaan
53280.
VIC 37136

VICin kiytdjanportn loytid
tistd osoitteesta. G4:n vastaava
on osoitteessa 56577.

VIC 37137

Taaltd 16ytyy paljon erilaista
asiaa mm. joystickit, jotka ovat
64:ssa paikoissa 56320 ja 56321
(kaksi porttia). Bittiasetukset ei-
vit ole samanlaiset.
VIC 37138

Kiyttdjin portin suuntarekis-
teri. 64:ssa 56579.

VIC 37139
Suuntarekisteri 37137:lle. Ei
vastaavuutta.

VIC 37152

Muun muassa joystickin oh-
jaus vasempaan suuntaan ja ka-
settiportin kirjoituslinja. Vastaa-
va on 56320. Toiselle joystickille
luku on 56321.

VIC 37153
Harvoin kidytetty, mutta vas-
taava on 56321.
VIC 37154
Tiedonsuuntarekistert B-
portille (37152). Suurnnpiirtein
sama on 64:n osoitteessa 56322

VIC 37155

Samoin  kuin  edellinen.
56323 on oikea osoite G4:ssa.
VIC 37167

Katso 37153.
VIC 37888-38399

Virimuistialue lisimuistia
kiytertiessi.
VIC 38400-38911

Normaali virimuistialue.
6d:ssa se loyryy  vilild

55296-56319. Muista, ettd kuus-
nelosessa on suurempi ndyto!

VIC 40960-49151

Timi alue on varattu ulkoisil-
le ROM-laajennuksille kuten
esimerkiksi pelimoduulit.

VIC 49152-57343

BASICROM, jonka sijainti
64:ssa on 40960-49151. Aivan
samanlaisia ne eivit tetenkdin
ole. Jos ohjelmissa on SYS-
kiskyji dille alueelle, on kysees-
si todella hyvin tehty sovellus.
Timin tyyppisten ratkaisujen
kiytto edellytedd paljon muuta-
kin oheistietoa esimerkiksi kir-
joista PROGRAMMERS REFE-
RENCE GUIDE ja VIC REVEA-
LED.

Siindpd niitdi osoitteita oli.
Kaikkiin ongelmiin ei varmasti
tullut ratkaisua, mutta toivotta-
vasti idea selvisi.

Lihde: Commodore Power/Play .

Terveisid purtijille

Toimitus on pannut rie-
mulla merkille, etti piirti-
jikaarti on noteerannut
lehtemme. Suti se lihettiid
noyrahkot terveiset taiteel-
lisille lukijoilleen.

Yksi asia tissi nyt toi-
mitusta kuitenkin rajusti
rassaa. On nimittiin atka
ikivid jittdd julkaisematta
ansiokkaita  kuvateoksia
pelkistiin siksi, etti ne
ovat lyijykynilli piirretty-
ji. Kirjapainomme ei ni-
kottelematta pysty tule-
maan totmeen lyiyykynio-
riginaalien kanssa. Toimi-
tussihteeri  kylli pystyy,
siksipd esimerkiksi PETRI
PETAJAVEDELTA saa eri-
koisterveiset: Petrin ihan
kiva lyijykynilli tehty sar-
jakuva koristaa toimitus-
sihteerin kammiota kunnia-
paikalla. Poke & Peekiin
sekidin e1 sits paise.

Siis tisti lihtien kaikki
taideteokset tussilla taitel-
tuina. Silloin ne voidaan
jopa julkaista edellyttien,
etti ne muuten ovat laa-
dukkaita.

Erkki Luoma-aho

Kesileirilli illatkin kuluivat

tietokoneilla

Matemaattisten  ainei-
den  opettajien  liitto
(MAOL) ja Taloudellinen
Tiedotustoimisto  jirjesti-
vit menneeni kesini kol-
me vikon mittaista atk-
kurssia yliasteen ja lukion
oppilaille.

Jotain osallistujien in-
nostuksesta kertonee se-
kin, etti perinteinen suo-
malainen kesilaji, tikan-
heitto, toteutettin mie-
lnummin npidytolld  kuin
luonnossa.

Kesikursseista kaksi pidettiin
Luumdelld, jossa opettajana oli
Jukka Loimunen. Kolmas kou-
lutusrupeama  oli  Jimsissi ja
opettajana Erkki Luoma-aho.

Opetuksessa perehdyttiin
muun muuassa ohjelman suun-
nitteluun, tietokoneen toimin-
taan, ohjelmointikieliin, oheis-

laiteessiin, tietoliikenteeseen ja
ert atk-sovelluksiin.

Tikanheittoa tietokoneella

Jamsin leinlli Jimsin Ratsas-
tuskievarissa oli 15 innokasta
harrastajaa, kaksi heisti tytt6jd.
Oppilaat olivat eri puolilta Suo-
mea, kaukaisin Razhesta asti.

Kurssilaisten joukossa oli seki
aloittelijoita etti pidemmiille
chtuneitd. Niinpi opetus jaettiin
kahtia: toisten seuratessa luento-
ja ja demonstraatioita, toiset
harjoittelivat. Tillainen tydsken-
tely vaati jokaiselle oman ko-
neen. Onneksi tietokoneita oli-
kin saatu laitetoimittajilta riiced-
visti.

Ei liene yllittivid, ertd illat-
kin kuluivat tietokoneiden #i-
ressi. Suunniteltu tikanheitto-
kilpailukin jouduttiin pari ker-
taa surtimdin. Jokainen halusi
toteuttaa tikanheiton ensin tie-
tokoneella!

Kun abkerasti néppiilee, niin katken atkaa harjaantun, paljastavat
leiriliisten dmeet. Koneella keskittyy Antti Paananen Laukaalta.

Joululahjaksi levykeasema

Commodore 64 oli suosittu
kone varsinkin iltakiytdssi. Se
oli entuudestaan tuttu kone
useimmille. Piivilli ideoituihin
ohjelmiin lisittiin 4dnitehosteet
ja virit. Kaikissa Kouluhallituk-
sen hyviksymissi konemerkeis-
sihin el noita ominaisuuksia
olekaan. My6s “spritet’ ja niiden
luominen kiinnost kurssilaisia.
Minkilaista grafiikkaa olisikaan
syntynyt, jos kiytdssimme olisi

ollut Simon’s Basic-laajennus?

Lisdksi perehdyimme levykea-
seman kiytt66n ja sen ruomiin
mahdollisuuksiin. Taitaapa joi-
denkin joululahjatoiveissa olla
wo kirjattuna!

Commodore 64:n  ominai-
suuksista sai kiitosta my&s hyvi
editori. Jatkokurssilla  syven-
nyimme eri koneiden Pascal-
kieliin. Commodore 64:n Pascal
todettiin erittiin helppokiyttoi-
seksi: siirtyminen ohjelman edi-
toinnista ohjelman ajoon kivi
vaivattomasti.

Konekieltd lisiia

lliks:

- Viime numerossa olleesta konekielijutusta puuttui tickei

taulukko. Tilalle oli paissyt satjakuva. Korjataan puute

nyt.

162 A2 LDX Lataa X-rekisteriin seuraavan muistipaikan sisilt6.

100 64
169 A9 LDA
90 5A

X-rekisteriin tallennettava tieto eli luku.
Lataa A-rekisteriin seuraavan muistipaikan sisiltd.
A-rekisteriin tallennettava tieto eli luku.

157 9D STAX Tallenna A-rekisterin sisilté seuraavien kahden

255 FF tavun + X:n osoittamaan muistipaikkaan. FF
29 1D on osoitteen vihiten merkitsevi osa ja 1D on
eniten merkitsevi osa.
202 CA DEX Vihenni X-rekisterin sisiltod yhdelld.
208 DO BNE  Jos X 0, askella ne seuraavan tavun kertoma
250 FA miird. 250 merkitsee viittd askelta taaksepiin.
(255-250 = 5)
96 60 RTS  Paluu aliohjelmasta piiohjelmaan tai BASICiin.



AMERSOFTIN
UUTUUDET

Suomenkielisia ohjelmia ja kirjoja
VIC-20 ja COMMODORE 64
[ = -mikrotietokoneille.

Tavallisista yksipuolisista dis-
keteisti voi ilmeisestkin tehdid
kaksipuolisia leikkaamalla kigjoi-
tussuojareiki sen reunaan. Mut-
ta vaaditaanko myds toisen in-
deksireidin tekemistd levyyn, el
kiyttivitké Commodoren pyo-
ritimet hyvikseen indeksirei-
kaa? '

Periaatteessa ei tarvita kuin
reiki kirjoitussuojaa varren. Kui-
tenkin yksipuolisen levyn mo-
lempien puolien kiytto ei ole ol-
lenkaan suositeltavaa, silli toi-
nen puoli on AINA viallinen.
Valmistuksen  testausvaiheessa
levyisti, joissa vain toisella puo-
lella on valmistusvithe, lajitel-
laan yksipuolisia levyji. Yleensi
diskettitehtaat siis  valmistavat
vain kaksipuolisia levyji. Ne le-
vyt, jotka ovat virtheellisidi mo-
lemmilta puolilta, joutuvat tie-
tenkin roskalaatikkoon. Ykst-
puolisen levyn molempien puo-
lien hyddyntiminen saattaa jos-
kus onnistua, mutta varsin usein
on kiynyt niin, ettd levyi on
tiytetty miltel tdyteen saakka,
kunnes levylla oleva pieni virhe
on tullut esiin ja twhonnut koko
levypuoliskon sisillén. Ja kuten
tunnettua, silloin ei itku auta.

Miki on USR-funktio?

USR-funktiolla voidaan suo-
sittaa jokin konckielinen alirutii-
ni. Jos esimerkiksi kirjoitat lau-
secen 110 N =USR(B), ohjelma
hakee ensin muistipaikoista 1 ja
2 osoitteen (heksadesimaalise-
na). Sitten kone suorittaa kysei-
sesti osoitteesta alkavan kone-
kieliohjelman. Muuttujan B ar-
voa voidaan kiyttii parametrina
konekieliosassa. USR-funktio si-
joittaa lopuksi saadun tuloksen
Basic-muuttujaan N. Sen jil-
keen ohjelman suoritus jatkuu
normaalisti eteenpiin.

Miten saa estettyi muiden
merkkien muuttumisen tehties-
si omia merkkeji VICille?

SuirtAmilli koko merkkigene-
raattorin RAMille uuteen paik-
kaan ja muuttamalla vain halu-
tut merkit uuteen muotoon.

Mista alkavat laajennetun VICin
( 8K ) ndiytén virimuistipaikat?

Ne alkavat osoitteesta 37888
(heksana 9400).

Onko  BBS-terminaaliohjel-
maa saatavana myos kasedlla.

KIRJALLISUUS

Chris Callender
COMMODORE 64

OHJELMOINNIN OPAS
—HYOTYOHJELMAT

Valikoima hyotyohjelmia kotitalouksille,
yhdistyksille ja pienyrityksille. Kirjan
sisdltamat ohjelmat - mm. tekstinkasit-
tely, taulukkolaskenta ja osoiterekisteri
—on sovitettu Suomen oloihin ja ohjel-
mat voidaan edelleen muokata omiin
erityistampeisiin. Osa ohjelmista on
yhdistettavissa valikko-ohjatuksi

Owen Bishop
COMMODORE 64

OHJELMOINNIN OPAS

—PELIT

Valikoima testattuja = toimivia, jannitta-
via ja taitoa vaativia peleja. Kirja on kui-
tenkin paljon muutakin kuin pelkka peli-
kokoelma, se on opas Commodore 64:n
grafilkan ja 4dnentoistomahdollisuuk-
sien hyodyntamiseen seka peliohjel-
moinnin mielenkiintoiseen maailmaan.
Kirja perehdyttaa lukijansa myos voitto-

Norbert Treitz
COMMODORE 64

OHJELMOINNIN OPAS

—GRAFIIKKA

Kirja esittelee Commodore 64:n grafii-
kan ominaisuuksia. Taydellisten ohjel-
malistausten avulla esitetdan 111 edel-
leen muokattavaa grafiikkaohjelmaa,
jotka on tehty SIMONS' BASIC-laajen-
nuksella. Ohjelmat sisaltavat sovellu-
tuksia niin matematiikasta, geometrias-
ta kuin fysiikastakin.

kokonaisuudeksi. taktiikan hienouksiin. Kierreselka.
Ic()ierreselké. Kierreselka. Ovh. 89,-
vh. 69,- Ovh. 89,- .
M Norbert Treitz
Sekas) = COMMODORE 64
KEVAALLA ILMESTYNEET: - OHJELMOINNIN OPAS
- +
Tim Hartnell Tony Noble KIRJAN OHJELMAT
VIC-20 PELIOHJELMOINNIN VIC-20 OHJELMOINNIN SISALTAVA LEVYKE
OPAS ALKEET Vaihtoehto niille, jotka eivat halua uhrata
Ovh.89,- Ovh. 89,- aikaa kirjan ohjelmien sisaankirjoittamiseen *
omalla 64:lla.
Ovh. 155,-
HYOTYOHJELMAT: AJANVIETE-JA PELI-
Software, Sterling Swift OHJELMAT: o WERSARIC R O
OPI OHJELMOIMAAN — Simo Ojaniemi \Ol AMERSOFT “
BASICIljaBASICII MEHULINJA
Commodore 64-levyke VIC-20 ohjelmakilpailun voittaja. i S L A e
Ovh. 4295, ; xlgéfgiﬁ?sem (vaatii 3K lisamuisti- Amersoft on Amer-yhtymén viestinta-
Jorma Tarhio Ovh.89.- teollisuusryhmaan kuuluva mikrotieto-
SANATAR b= konekirjallisuuden ja mikro-ohjelmien
Commodore 64-levyke Simo Ojaniemi tuottamiseen erikoistunut yksikké.
Ovh. 395,- HERKKUSUU
VIC-20 kasetti (vaatii 3K lisamuisti-
TIETOMESTARI moduulin).
VIC-20 kasetti Ovh. 145, - Ovh. 89,-
(vaatii 8 K lisdmuistimoduulin) Juha ja Mika Salomaki
Commodore 64 levyke YLEISURHEILU
Ovh. 189.- VIC-20 kasetti (vaatii 8K lisamuisti-
moduulin).
Ovh. 155,-

Jos ei niin voiko sen kopioida le-
vyltid kasetlle?
Ei ole saatavana kasetilla eiki

2 REM"FKEYSBASIC #1.6"
o oo ae®
F ona ten 4 ReM 25.6. -89
5 POKE 53280 .7:POKES3281.,1
6 POKEGSH, 128
:
8

L$E=CHR$(34) :MF=CHR$ (13>
NETlg-====~==] :REM CURSOR RIGHT % 8

oo evle et | girictely SIMON’s BASICilla

miakseen levyasemaa.

Voiko VICilli liittyi muihin
tietopankkeihin kuin BBS:iin?

Seuraavassa on alirutii-
ni, jonka lataan jokaisen

ta. Tami versio tukee kalvolevy-
aseman kdyttod, mutta ohjelma-

PRINT"H"’

KEY1, "RUN" +M$

KEYZ2, "CONT " +M$
KEY3,"07115,8, 15, "+L$+"I"+LFp+": "
KEY4, "CLOSE 15" +M$

KEYS, "REM *

:REM

tREM

GRN (CTRL B6)

" = SHIFT + P

e & 1 . O o5 < o = -l . £ . " = SHIFT o}
Periaatteessa kylli, mutta tie- »64-istunnon’’ S runko sopti niillekin, ;oﬂ.la el €@ KEYS,"F 1=1 TO N REM " SHIFT +
= : : °  massamuistia ole. Jotta ohjelma GOMKERTCRL IS

tolikennesovelluksissa on aina | Toivottavasti muutkin saa- e hlj : 80 KEYS, "DISPLAY" +M$

oltava tarkkana litkkennéintipara- it hvii : et atheuttasi harmaita hiuksia 96 KEYS, “SYS43152"+Ms

metrien ja merkkikoodien kans- vat suta yvia ldCOIta. a._lOIttelljol.!lC, on se ?hdo.ttorlnas- :eljg EE;{:?,"§:;Ls;;s+CHR$(Ea)+N$ :REM "@" = SHIFT + A

sa. Lisiksi monet tetopankit gh_nﬁﬁpaﬂtava painovitheittd. 120 KEY12,NS+LEL" , 8" +MS

vaativat vartavasten tehtyji ter- Kyseessi ei ole varsinaisesti jelma ladataan komennolla 130 KEY13,"LI"+L$+" +"+L$+", CIMNEEEI" :REM CURSOR LEFT * 6

minaaliohjelmia. Ali kokeile
ennenkuin olet ottanut selvii
asiasta kyseisen tietopankin piti-
jald.

mikiin kiinted ohjelma, vaan
erttidin dynaaminen alkurutiini,
josta minulla on pad eri versio-

LOAD'*’ 8 levyltd, kunhan
tallennat sen jokaisen levysi en-
simmdiseksi ohjelmaksi.

64-FAN, Espoo

KEY14, "LIMEEEE" +N$

150 KEY15,"DIR"+L$+"$" +MF
16@ KEY16,ME+",8 "+M$
170 rEW

READY.

:REM

CURSOR RIGHT * S
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Herra VICster seikkailee
tietokonemaailmassa
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VAIHTO-
PORSSI

Myyn CBM 64-peleji (Basic ja
konekielisii) kasetilla Joystickin
_omistaville. 8 pelin kasett hin-
taan 70,-. Puh (941) 783 213, il-
taisin.

Myyn CBM 64:n moduulin Ra-
dar Ratrace ja kasettipelit Hung-
ry Horace, Motor Mania ja
Quintic Varrior 250,-. My0s
erikseen. Ari Lepola puh. (931)
23 941, ilt.

| Myydiin ohjelmia 64:lle. Hin-

taesimerkki Assembleri  300,-
Rekisteri 100,-. Léf._hctﬁ 10,- niin
saat infoa ja AAO-konekielisen
ohjelman. Robin Rosenberg,
Finno, 22340 GETA.

Myyn VIC-20:een ja C-64:seen
kasettiaseman, modulaattorin,
kotelon, vetkkolaitteen, nippii-
mistdn. VIC:n kirjat VIC As-
sembler, VIC Progr. vol 1, 16 K
lisimuisti ja konekielisid peleja.
Puh (918) 663 563, Veijo Bo-

man.

Myyn Commodore 64 + levy-

TILAA VIC-20 2/84 peliluettelo
ja Meteorit-peli. Lihetd 1.40
postimerkkeind. Mika Wester-
gard, Viilanhakkaajankatu 10,
28130 PORI.

Myyn VIC-moduulit Avenger,
Super Alien, Adventureland,
Road Race, Woodoo Castle ja
pelikasetit Time Destroyers, Me-
tagalactic Liama ja Paratroopers,
puh. (914) 89 170.

Myyn VIC:n kasettipeleji! Lihe-
td 1.40 mk postimerkki, niin
saat luettelon peleisti ja kivan
yllityksen. Petri Teittinen, Vi-
notie, 29250 NAKKILA.

Myyddin VIC-20, TV-monitori
ja  kasettiasema. Tiedustelut
puh. (90) 645 601 (8.00 - 14.00)
tai Tetjo Leppiamiki, Aittatie 10
A 5, 05880 HYVINKAA.

Myyn VIC-20:n, Super Expan-
derin, Gorf-pelin sekd kirjat
Programmer’s Reference Guide
ja VIC Graphics. Puh. (955) 69

Teen CBM-64:n hystyohjelmia
mm. laskutus, osoiterekisterit,
maksu, karhu, pankkisiirto. At-
so Mikinen (90) 721 613 ilt.

Vaithdan yli 350 Commodore
64:n pelii moduuleihin seki
muihin peleihin ostan ja myyn
myds. Esa Pajunen Ostialahti,
21570 SAUVO.

Ostetaan CBM-64 kotitietokone
ja tietokonenauhuri siihen. Hin-
ta korkeintaan 1.500,- (ehdotto-
masti hyvikuntoinen). Kigalli-
set tarjoukset: Antti Pakkanen,
PL 9, 42101 JAMSA.

Myyn VIC-20:een todella vauh-
dikkaita konekielipeleji ja kirjal-
lisuutta edullisesti. Reijo Vili- -
harju, puh. 961-168 680.

Myyn ja teen Commodore
64:een hybtyohjelmia: mm. las-
kutus, rekisteri, karhu, maksu.
My6s ULTRACOPY 460,-. Atso
Mikinen 90-721 613 ilt.

TILAA nyt VIC-20 ja C-64 pelisi
edullisesti, esim Gridrunner
(VIC-20 tai C-64) vain 65,-/kpl.

Onko diskettien siilytys ongel-
masi? Hanki avuksesi nyt disket-
tien siilytysjirjestelma. Saatavis-
sa 10, 15, 25 (lukitt.) tai 50 dis-
ketille.

Myos  Joystckit, disketit,
64-kirjallisuutta ym. Tilaa ilmai-
nen luettelo osoitteesta: t:mi
Micro-Data, Irvantie, 92400
RUUKKI. PS. Pelit myds vaih-

taen.

S
POKE &PIL0}

Commodore 64- ja VIC-20-

asema VIC-1541 + Simon’s Ba-  119. kiyttﬁjilchti
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