Joukkojulkaisu

Pelikasino vet
viked NordDatassa
NordDATA

Pohjoismaiden tirkeimmissi vuotuisessa tietofenkisittelytapahtumas-
sa, NordDatassa, Commodoren pelikasino oli yleison mieleen. Espoon
Dipolissa 4.-7.6.84 firjestetyssi tapahtumassa vieraili runsaat 10000
@lasta kitnnostunutta ammattilaista sz barrastelifaa. NordData -84
-nayttelyssié Ota-hallissa ofi yli 70 niytteilleasettajaa, joiden tuosteisiin
my0s yleisolli ol tilaisuus tutustua.

MUSTA PORSSI HYVITTAA
VIC 20:STA 600 MK VAIHDOSSA
COMMODORE 64:AAN.

Tama on edullinen tilaisuus kaikille
VIC 20 kotitietokoneen omistajille.

Hyvitamme nyt vaihdossa korkeata-
soiseen Commodore 64 tietokoneeseen
vanhasta VIC 20:sta todellakin perati
600 mk.

Siis:
(:on!modore 64 23995, Luottoa jopa 12.000 mk.
Hyvitys VIC 20 _ 600,- Maksuaikaa 18 kk.

Kiteistarjous 2 395,- tai 168,~/kk Ja korko vahennys-

kelpoinen verotuksessa.

Kysy my0s muita
Mustan Porssin
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Lokeroitko mikro
nuoret harrastajat?

Titi nykyd kymmenet tuhannet suomalaisnuoret viettivit
vapaa-aikansa tietokoneen #irelld niin pelaten kuin ohjel-
moidenkin. Mutta mikroharrastajan nilki kasvaa syddessi.
Siksi yhi useampia kasvattajia kalvaa pelko, etti mikro val-
taa liian paljon tilaa nuorten sydimissi eiki perinteisille
harrastuksille ole enii aikaa. He pelkiivit nuorten nuittau-
tuvan kiinni kuvaruutuun ja nippiimistéon, kasvavan tie-
tokoneiden jatkeiksi. :

Huolestuneet kasvattajat eivit tunne kotitictokoneen
kiyttdmahdollisuuksia. Mikrohan on hyvin monipuolinen
harrastusviline. Tekniikasta kiinnostunut nuori voi kiyttii
mikroa apuna mittaillessaan jinnitteiti ja suunnitellessaan
liitint6jd tai rakennelmia. Etevd ohjelmoija palkkaa mik-
ronsa hoitamaan vaikkapa omakotitalon limmitysjitjestel-
min tai avaamaan autotallin oven automaattisesti. Postin
haku aamulla postiluuukusta on jo vihin vaikeampi juttu.
Valmiiden sovellusten ansiosta liksytkin alkavat luistaa.
Mikro kuulustelee vaikkapa englannin sanat tai piirtdi ku-
varuutuun vaikean matemaattisen kaavan kiyrin.

Mikro on usein myds toisen hatrastuksen verraton tuki.
Tuleva omitologi voi rekisterdidi kaikki nikeminsi linnut
piitvimiirineen ja paikkoineen. Monet innokkaat penkki-
urheilijat tallentavat kilpailujen tulokset ja mikro lajittelee
sen jilkeen kilpailijat pisteiden mukaan. Myds dinilevyt
voidaan tallentaa helposti mikron muistiin pikahakua var-
ten.

Moni kasvattaja pelkii nuorten laiskistuvan mikron 4i-
ressi, kun kaikki onnistuu yhdelli napin painalluksella.
Niin yksinkertaista ei mikroilu sentiin ole. Ohjelmointi
vaatii ja kehittid loogista ajattelua. Lyhytkin ohjelma edel-
lyttdd harkintaa, jotta se toimisi. Ohjelmoinnissa tarvitaan
siis paljon virkeitd aivosoluja. Uudet ohjelmat eivit synny
ilman rehevii mielikuvitusta, oivallusta uusista ulottu-
vuuksista. Parhaat pelien keksijit ovatkin teini-ikdisid, sild
tuore luovuus on edellytys uuden l6ytimiselle.

Myénnettikdon, etti mikro saattaa kahmaista nuoren
ajasta lilkaa. Mutta ei tietokonetta voi syyttid nuoren loke-
roitumisesta. Miki tahansa harrastus — postimerkkeily, lu-
keminen, videot — lokeroittaa tietyn tyyppisen ihmisen.
Television tuijottaja on hyvin passiivinen. Filmi py6ru vaik-
ka itse ei tee mitdin. Mikro aktivoi koko ajan, se ei tee mi-
tidn ellet itse kiske tai valvo sitd. Mikroharrastus tuo sen-
td4dn monesti uusia ystivii mukanaan. Suomeenkin on jo
perustettu lukuisia mikrokerhoja, joissa harrastajat voivat
vaihtaa kokemuksiaan ja ohjelmiaan, jopa tutustua uusiin
thmisiin. Suomen suurimmalla mikrokerholla, Helsingin-
seudun VIC-kerholla on jo 500 jisenti! Tietopankit ja alan
julkaisut yhdistivit harrastajia ympir maailmaa.

Kun nuori lokeroituu harrastukseensa, vikaa pitiisi etsid
harrastajasta itsestdin eiki harrastuksesta. Mutta koska mik-
roharrastus on niin uusi, ensimmadiset kotimikrot tulivat
Suomeen 1981, mikroja syytetdin usein vdirin perustein.
Kehittyikseen nuoret tarvitsevat monipuolista vapaa-ajan
toimintaa. Yksi harrastus ei tietenkiin riti. Mikroilun li-
siksi kannattaa ulkoilla ja vaikkapa musisoida. Monipuoli-
sesti harrastavalle nuorelle mikro tatjoaa oivan tavan kehit-
t44 omaa luovuutta. Se voittaa kirkkaasti kaupungilla hen-
gailemisen tupakka suussa.

Johan Hagstrom

Tekyin

Monelle mikroharrastajal-
le saattaa olla uutinen, etta
vuodesta 1961 voimassa ol-
lut tekijinoikeuslaki voi
koskea myds tietokoneohjel-
mia. Miten lakia sitten so-
velletaan ohjelmiin, on tois-
taiseksi nakemitti, silla kay-
tettivissi ei ole yhtiin en-
nakkopaatosti. Niinpi tissa
jutussa pystytiin esittimiin
vain arvioita. Lakiin kannat-
taa kuitenkin suhtautua va-
kavasti, silli rangaistukset
tekijanoikeuden loukkaami-
sesta ovat melkoisen anka-
rat.

Suomessa on ollut 1.9.1961
lihten voimassa tekijinoikeusla-
ki (LAKI 404/61), jota on tiy-
dennetty laeilla 669/71, 648/74
ja 897/80. Lisiksi niihin lakeihin
liittyen on annettu asetukset
441/61 ja 442/61. Suomi on li-
siksi sitoutunut noudattamaan
erditd kansainvilisii sopimuksia,
jotka licryvit tekijanoikeuksiin.
Niistd kansainvilisitd sopimuk-
sista on annertu Suomessa asec-
tukset 48/63, 254/63, 515/70,
516/70 ja 197/73. Lait ja asetuk-
set ovat saatavilla maamme kir-
jastoissa.

Korkeimmassa oikeudessa on
kisitelty vain yksi tetokoneohjel-
maan liittyvi oikeustapaus. Hen-
kil vaihtoi ty6nantajaa ja vet
omia tydssiin tekemidin ohjel-
mia mukanaan. P34tos tydpaikan
vaihtanutta henkiléd vastaan wli
vilpillisen kilpailun lain mukaan
eiki tekijinoikeuslain mukaan.
Ennakkotapauksista ei siis saa
apua mietittidessi, miten tekiji-
noikeuslakia sovelletaan tetoko-
neohjelmiin. Tissi esitetyt arviot
petustuvat keskusteluihini eraan
atk-yrityksen juristin kanssa.
Midi laki
suojaa?

Tekijanoikeuslaki suojaa hen-
kilon tekemid kirjallista tai tai-
teellista teosta. Teoksen et tarvit-
se olla vilttimitd kifallinen, se
voidaan esittii myds suullisest
tai muulla tavalla (detokone-oh-
jelma).

Myds piirrustukset, graafiset
esitykset (ROM-muisti-ohjelmat)
kuuluvat tekijanoikeuslain pii-

Lain suojaamia teoksia ei saa
kopioida ilman tekijin lupaa.
Lailla 897/80 tihin saauin lie-
vennys siten, etti omaa yksityisti
kiiytt&d varten saa kopioida, mut-
ta niin tehty2 kopiota ei saa kiyt-
tid mihinkiino muuhun tackoi-
tukseen. Kopiota ei siis saa valit-
tid edelleen edes kavenlle.
Julkaistujen ohjelmien
kopiointi

Lehdessi tai kitjassa julkaistun
alkuperaisen — et siis kopioidun
— tetokoneohjelman saz kopioi-
da ja naputella omaan konee-
seen. Laillisesu pykilin 11 mu-
kaisestd

Kopioitua ohjelmaa ei saa an-
taa ilmaiseksi, puhumattakaan
myymisestd, edes kaverille. Hin
puolestaan voi kopioida ohjel-

ikeuslaki koskee
myos mikroharrastajia
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lehdesti, tosin jilleen vain
omaan kiyttoonsi. Lehdestd tai
kirjasta ottamaasi kopiota et voi
antaa ’’ruokakuntasi’’ ulkopuo-
lelle.

Milloin muutetusta ohjel-
masta talee oma ohjelma?

Pienien muutosten tekeminen
kopioituun ohjelmaan el nita te-
kemain ohjelmaa omaksesi. Teh-
tyjen muutosten fittivyys on se
petuste, jolla ratkaistaan tekijan-
oikeus.

Muutoksen pitii olla merkita-
vi. Ohjelmassa pitdi olla esimer-
kiksi jotain uutta, mitd alkupe-
raisessi ohjelmassa et laisinkaan
ole ollut. Esimerkiksi ulkomaisen
ohjelman suomentaminen ei tuo
tekijanoikeutta ohjelmaan, vaan
ainoastaan kainndkseen (pykili
4).

Toisaalta ohjelman idean saa
vapaasti lainata. Toteutat ohjel-
man vain tiysin omia kiskyjisi
kiyrtimilli. Niin olet tehayt uu-
den oman chjelman, johon vain
Sinulla on tekijinoikeus.
USA:ssa on kuulemma ohjelmai-
dea pystytty patentoimaan, jol-
loin sithen sovelletaan patentrila-
kia.

Jos ohjelmaideakin voidaan
suojata, ulanne mutkistuu. Esi-
merkiksi jossakin peliohjelmissa
kuvaruutuun wuleva kuva (maski
tai pohja) on taas kuvallisest suo-
jattu tekijinoikeuden mukaan ei-
ki kuvaa saa kopioida edes toi-
senlaisia vilineid (kiskyja) kiyt-
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tien. USA:ssa onkin meneilliin
mittavia oikeudenkiynteji tilld
perusteella. Toisaalta pelikenttii
voi muuttaa toisen nikoiseksi,
vaikka tekemasi peli perustuisikin
samaan ideaan.

Lain nkkomisesta
rangaistaan

Tekijinoikeuslain rikkomisesta
on siidetty varsin kovat rangais-
tukset: lievin tuomio tuo sakot,
kovin jopa 6 kk vankeutta. Lisiksi
on tekijinoikeuden omistajalle
suoritettava kohtuullinen hyvitys.
Jos kopiointi on tapahtunut ta-

isesti tai varomattomuudesta
on hyvityksen lisiksi suoritettava
korvaus muustakin menetyksesti,
kuten myds kirsimyksesti ja
muusta hattasta.

Viisas ottaa edelli kerrotusta,
jottei joutuisi syytettyjen penkille
tekijinoikeuden luokkaamisesta.
Kanpattaa myds ajatella asiaa
omasta nikokulmasta: kun teet
oman ohjelman, niin kukaan
muu el saa monistaa sitd ilman
lupaasi. Silloin sini voit nostaa
tekjjanoikeusjutun  monistajaa
vastaan ja saat korvauksen.

Lauri Hirvonen antoi Poke&Peck!-
lebdelle luvan julkaisia taman ru-
tun, mutta tekifgnoikeus sailyy
stis edelleen hanelld.



Meteorologi
mikroharrastajana

Maailman nopeimmat ja
tehokkaimmat tietokoneet
loytyvit eri maiden siipal-
velussta. Niilli laaditaan
numeerisia  sidennusteita,
joiden osuvuus on toista
kuin entisaikojen todcnna
koinen huomispiivin sii

Meteorologi Asko Hutila
piitt ottaa selvii, miten
todennikoisesti  ennusteet
osuvat oikeaan ja mitd
muuta jaksollista vaihtelua
keskiimpétloista  loytyy
kuin vuosivaihtelua. Apuvi-
lineekseen hin pestasi alun-
perin harrastuskiytt66n
hankkimansa VIC-20-teto-
koneen.

Olen ollut VIC-20:n onnelli-
nen omistaja keviisti 1982 ja
olen viertinyt koneen #iressi var-
maankin satoja tunteja laatien
erilaisia ohjelmia. Olen ammatil-
tani meteorologi ja tydpaikkani
on Ilmatieteen laitos. Tehtivini
on laatia 0—2 vuorokauden en-
nusteita mm. tiedotusvilineille.
Televisiossa en ole kuitenkaan
esiintynyt, silli se edellyrtdd hy-
Vi esiintymistaitoa ja sopivaa ul-
konikdi, jotka eivit ole vahvim-
pia puoliani.

Toissd olen ollut vuodesta 1975
alkaen, osittain jo opiskeluaika-
na. Meteorologilta vaaditaan kot-
keakoulututkinto piidaineena
meteorologia, ja ainoa paikka,
jossa meteorologiaa voi Suomessa
opiskella, on Helsingin yliopisto.
Sentihden muutin syksylla 1971
Helsinkiin Pilkineelti, jossa olen
syntynyt. z i

Nimenomaan opiskeluaikana
jouduin ensimmiisen kerran te-
kemisiin ATK:n kanssa, kun
meill oli fysiikassa harjoitustoiti
varten lyhyt BASIC-kurssi. Aluk-
si se oli minulle gyt hepreaa,
murta kun piisin sithen sisidn,
se alkoi todella kiinnostaa. My6-
hemmin opiskelin lisiksi ALGO-
Lia ja MAXALia. Koneenkdytts-
mahdollisuudet yksityisesti olivat
tietenkin hyvin rajoitetut, ja lo-
pulta tetojenkisittely jii koko-
naan syrjddn tyo- ym. kireiden
vuoksi.

Oheishitteilla
VIC kasvaa

Uudelleen kiinnostus herist ti-
min vuosikymmenen alussa hal-
pojen mikrojen tullessa markki-
noille. Syksylli 1981 hankin
Sharpin taskutietokoneen, jolla
yritin ajaa mm. tlastollisia ohjel-
mia. Sen muistikapasiteetti osoit-
tautui kuitenkin pian riictamat-
tomiksi, ja aloin havitella isom-
paa konetta. Tekniikan Maail-
man testissi osoittautui VIC-20
laatu-hintasuhteeltaan parhaaksi,
ja nilnpi mind erdini huhtkui-
sena piivini v. 1982 kivelin
criiseen helsinkildiseen mikro-
myymiliin sisiin tyhjin kisin
mutta pian ulos VIC-paketa kai-
nalossa. Hankin heti nauha-ase-
man ja 8 kilotavun muistlaajen-
nuksen, ja myohemmin olen tiy-
dentinyt laitteistoani kirjoitti-
mella VIC-1515, levykeasemalla
VIC-1540, laajennusyksikélli
VIC-1020, 16 kt:n mulsulaa]cn-
nuksella seki *’Superlaajennus’’-
ja_"’Ohjelmoijan apu’’-moduu-
leilla. Laitteistoni on siis tilld het-
kelli varsin tiydellinen. Sen kiy-
t0ssd olen keskittynyt ohjelmoin-
nin harjoirteluua ja hyétyohjel-
miin. Pelkki pelien pelaaminen
el kiinnosta.

Olen kylli itse tehnyt joitakin
peliohjelmia, mutta valmiina
olen hankkinut vain shakkimo-
duulin, jota sitikiin en ole jaksa-
nut paljon kiytdai kehnon peli-
taitoni vuoksi.

Osuvia ennusteita
tictokoneella

Kuten usetmmat lukijar teta-
vit, kdytetain siipalvelussa run-
saasti tictokoneita. Nykyisin laa-
ditaan useissa maissa, mm. Suo-
messa tietokoneilla nk. numeeri-
sia sidennusteita. Tietokone ke-
rii havaintoarvot lihtstiedoksi ja
laskee sopivaa fysikaalista mallia
kiyrtden ilmakehin ulan useiksi
vuorokausiksi eteenpiin. Koska
kisiteltivi tetomaiiri on suur, ja
ennusteiden pitid valmistua no-
peasti, tarvitaan siipalvelussa no-
peita ja tehokkaita koneita. Erddc
maailman nopeimmista koneista
ovatkin kiytossi juun sadpalve-
lussa.

Nopeudestaan ja tehokkuudes-
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"Ennustuksia. V. 1929
sd@antila tulee olemaan
todennikimen. Libempii
tietoga sistd, munkilainen
se et tule olemaan seuraa-
vana piwindg, antaa ima-
tieteellinen keskuslaitos.”’

Oli, Lipedkala 1928.
Suomalainen fraasisanakirya, Otava 1982.

""— Mutta joka tapaukses-
sa tarvitsee jokainen puke-
van fa reippaan Stadion-
takin, otkean 'todennikii-
sen siin’ pukimen —.’’

Lassila & Tikanogan dm. HS 30.4.36.
Suomalatnen fraasisanakirya, Otava 1982.

Kirjoittafamme  meteorologi
Asko Hutila kayttdi tyossian
Umatieteen laitoksella tretoko-
netta hyvikseen laatiessaan
s@gennusteita tiedotusvilinet)-
le. VIC-20-tietokoneclla hin
testaa mm. sddemnustekartto-
jen osuvuutia.

taan huolimatta eivit tietoko-
neetkaan pysty tekemidin tiydel-
lisi ennusteita. llmakehd on niin
monimutkainen, ettd sen kiyt-
tiytymisti ei tunneta riittavast
tdydellisiin ennusteisiin paZsemi-
seksi. Lisiksi maailman sizha-
vaintoverkosto ei ole kaikilta osin
tiydellinen, vaan sielli on run-
saasti *’mustia aukkoja’’, joista ei
saada dittdvisti havaintoja. On-
gelma-alueita ovat asumattomat
seudut eli valtameret, vuoristot ja
erimaaseudut. Taydellisiin en-
nusteisiin ei pagstd ehki koskaan,
mutta tilli hetkelld sifiennustei-
den osuvuus on sitd luokkaa, ettd
sadpalveluun sijoitetut varat tule-
vat takaisin moninkertaisesti elin-
keinoelimissi kustannusten siis-
toind. Suuri yleisd vain muistaa
harvat picleen menneet ennus-
teet paremmin kuin useat oike-
aan osuneet ja muodostaa mieli-
piteensi tilli perusteella.
VIC mairittii
ennusteen osuvuuden

On diysin selviid, eti VICin
kaltaisilla koneilla ei voi tehdi
numeerisia ennusteita, mutta
tybssini loytyy kylli sovelluksia,
101h1n voin VICii kdyttid. Mitta-
vin "’projekti’’, jota olen tehnyt
VICilli, on ennustuskarttojen
testaus. Useat lehdet julkaisevat
piivittiin sidkartan, joka kuvaa
ennustettua sidtilaa sind piivind
noin kello 14. Kartta on 24 wn-
nin ennuste, joka on laadittu II-
matieteen laitoksessa edelliseni
iltapdivini.

On olemassa erditi tilastollisia
menetelmia, joilla voi testata en-
nustuskarttojen osuvuutta, ja sitd
olen tehnyt VICilli niin kauan
kuin olen sen omistanut. Tes-
tauksessa olen valinnut karralta
useita pisteitd, joille olen arvioi-
nut kaman  isobaarikentisti
(isobaari = saman ilmanpaineen
viiva) ilmanpainearvot. Samoille
pisteille olen poiminut painear-
vot myos ennustushetken todel-
lista sigtilaa kuvaavasta kartasta
eli nk. analyysikarrasta. Vertaile-
malla tlastollisin menetelmin ar-
vojen eroja voidaan ennusteen
osuvuus mizrtelli. Tulokset ovat
luonnollisesti herittineet suurta
mielenkiintoa tyStovereitteni kes-
kuudessa. Yhteenvetona voin to-
deta, ettd kartat ovat keskimiinn
hyvig; tiysin pieleen menneiti on
harvoin.

tosin ei varmastikaan huono. Us-
kon, ettd tulisin vallan mainiosti
toimeen ilman VICiikin, mutta
ei siitd ole mainittavaa haittaa-
kaan. Tietokoneharrastus voi kyl-
I helpost haitata thmessuhteita,
joita ei pitiisi lyédi laimin. Toisi-
naan kylli tunwuu siltd, ettd up-
poudun harrastukseeni liikaa ih-
missuhteiden kustannuksella
VIC on kylli todellinen "'ajan-
tappokone’’; syventyessini jo-
honkin ohjelmaan viisi tuntia
tuntuu lyhyelti ajalta. Pitdd kui-
tenkin vililli osata irroittautua
koneen iiresti ja harrastaa muu-
takin. Esimerkiksi liikunta tarjoaa
hyvii vaihtelua.

Tyohon liittyvien hyétyohjel-
mien lisiksi olen tehnyt erilaisia
muita ohjelmia Yatzy-pelisti bi-
orytmien laskemiseen saakka.
Vaikka mikroharrastus voi haitata
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Meteorologi Asko Hutila testaa VIC 20:/li Umaticteen lattoksen ennus-
tuskarttofen osuvuutta. Ne lienevit luctuimpia uutisia pirvilehdss-

sémme.

Pohjolan helle
on etelan vilu

Toinen sovellus, johon olen
VICiini kdyttidnyt, on ilmastoti-
lastojen kisittely. Olen mm. tut-
kinut, onko esimerkiksi keski-
limpétiloista l6ydettivissd vuosi-

vaihtelun lisiksi muuta jaksollista_

vaihtelua. Useinhan kuulee vii-
tettdvin, ettd kylmii talvea seu-
raa limmin kesi, limminti kuu-
kautta kylmi. Tilastolliset laskel-
mat eivit kutenkaan tue tuollai-
sia viittimii, ja ne perustavatkin
lihinni tietynlaiseen tasapainoa-
jatteluuun. On detenkin totta,
etti ilmakehi on tasapainossa,
mutta tasapaino toteutuu paikal-
lisesti eiki ajallisesti eli mikili esi-
metkiksi meilli on poikkeukselli-
sen lmminti, niin jossakin muu-
alla on kylmai.

Vaikka olen VICillini tehnyt
monia tyohoni litttyvid ohjelmia,
se el suinkaan ole vilttimiton
tyoni kannalta. Ilmatieteen lai-
toksessa on useita isoja koneita
numeerisia ennusteita, ilmastoti-
lastointia ja viestilitkennettd var-
ten, ja minikin joudun niisti
tyoni puitteissa kiyteimain erdivi
jonkin verran. VICilli voin kite-
visti suorittaa erditi pienid ajoja,
jotka pienuudestaan huolimatta
tarjoavat arvokasta lisitietoa tyd-
tini varten.

Ajantappokone tuo
uusia ystivii

Vaikka kiytinkin VICii tySssi-
ni, se on minulle vain harrastus,

thmissuhteita, se voi luodakin
niitd. VICin kiyttdjilld on jo Suo-
messakin useita kerhoja, joissa
voi vaihtaa ohjelmia ja kokemuk-
sia.

Itse kuulun Helsingin seudun
VIC-kethoon, joka perustettiin
toissatalvena. Kerho julkaisee
VIKKI-lehtei, ja olen lihettinyt
sithen joitakin ohjelmia, joilla
olen uskonut olevan yleisti mie-
lenkiintoa. Lisiksi minulla on ol-
lut mahdollisuus vaihtaa ohjel-
mia erdiden ystivieni kanssa. Mo-
net muutkin ystivit ovat kiinnos-
tuneita harrastuksestani, mutta
on tietenkin ymmirrettivi niitd-
kin, joita se ei kiinnosta.

Toistaiseksi VICin kapasiteetti
on rittinyt hyvin sovelluksiini.
Vakavimmaksi puutteeksi olen
kokenut ndytén  pienuuden,
mutta kigjoittimella senkin voi
osittain korvata. On uetenkin
mahdollista, etti vaihdan tule-
vaisuudessa VICin esimerkiksi
CBM-64:44n, mutta se ei liene
aivan lihitulevaisuuden asia.
Kaikenkaikkiaan pidin mikro-
harrastusta antoisana ja kehitti-
vini, kun sen ei anna hallita eli-
miinsi. Suosittelen sitd jokaisel-
le, joka tuntee siihen vihinkin
kiinnostusta. Vastaan tulevat on-
gelmat tarjoavat oivia haasteita ja
niiden ratkaiserninen tyydytystd
ja itsetunnon kohoamista. Aina-
kin minunlaiselleni vannoutu-
neelle poikamichelle se sopii
kuin nyrkki silm3in.




1 for i=828 to 883:iread a:ipoke i.,a
‘hext
20 bb=peek {(44)+27:poke 9395,bb

20 poke 998 ,peek(5S5):poke 9389 ,peek (56)
tpoke S5,0:poke S6,bbiclr

40 bb=peek (883)

5@ n=peek{999)-bb-1:ba=bb*256:ma=828

60 dim bm(35,24)>

70 for j=@ to 7ita(jr=2tjinext

30 print"<{clear ,right3,
rvs>backup<spc>1S541<rvoff>"

88 print"<down>'goto 10800 '<{spcrifispcC
>programi{spcrquits<spcr>abnormally"”

190 print"<doun>"n"buffers<spc>availa
ble”

118 open 1,8,15

208 remlspc hkxk{spcomain<spc>function
{SPC %%k

210 gosub 1600

220 d$="z"igosub 3200:i2F=ir$

220 if dr¥{>"2Pa"then print"<rvs>illeg

al<spc>dos<{spc>1.8<spc>disk<{rvoff
*>"igoto 100006
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if igE=il$then print”"<rvssource<
spcrand<spcrdeztination{spchaves
spcrsame{spc >id<spcrcode<rvaff>"
tgoto 18@08

gosub 2560
t=tz:s=@inu=1:tl=tis =5
Pr-dGH L, M 10 Mo plenT 303G NHY
print"reading<{spco>block<{spc>#":
if bm¥{tl,s1>=@ then gosub 200a
fhu=hu+ltif nu>n then 320
s1=s1+1¢if =120 then s1=P:t1=t1+1
if ti1<tf+1 then 290
print"<{down>"

close 3
d¥="d":gosub 3280:if
goto 249
print#l,"i@"iopen 3,3,3,"H"
print"writing<{spc>buffer<spc>H";
nu=liti=tizsi=¢

if bm¥dtl,s12=0 then gosub 2200
fnu=nu+liif nu>n then 410
s1=s51+11if =120 then z31=@:1tl=t1+1
if ti<tf+1 then 38@
print”<{doun "

Cifste =3
z==s1+17if s>20 then ==B8:ti=ti+1
t=ti1:if t1>t+ then SO60O6
d¥E="cs"igoszub 3208:if irF{riz2Fthen
459

nu=litl=tisi==s:goto 27a
remi{spc>*finizhed<{spci>xfers

close 1
poke S5 ,peek (998)ipoke 56,
peek (439 >iclr
print"J{downg>backup<{spc>caemplete”
open 1,8,0,"$@" =
gethl ,aFiif a$i{>"<rves>"then 550
print a%f’igoto 618
gethl ,aFics=stia=len (a%d

iif a then a=ascla®)
Jetdl , bFicz==t:ib=lenib®)

t1f b thern b=asc(b*

if ss then &E8@

if a=1 and b=1 then gosub 630
get#l ,afrif aF=""then print

igoto 578
print a$:rigoto 61@
getHl afiss=cstia=lencas$>

tif a then a=asc(a$)
getdl ,bFizs==ztib=lenc(b$)

tif b then b=asci{b$)
h=bx256+aiprint n;sireturn
Closze 1
end

rem{spc >header {spc>destl{spc>disk
Print"<{down>insert<{spc>destinati
onfspcrdisk{spc>to<spc>belspc>fo
rmatted™”
input"<down2>disk<spc>name<right
Iy <spciB,leftl13";dns :

if dn¥=" "then print”"{up3>";
tgoto 1928

if lenddn¥>>16 then clrigoto 4@
f=@:for j=1 to lencdn$)
tsib=midFidn,j 1>

if s1%=" "or si$=chr$(34>then f=1
next jiif f then print"<up3>";
tgoto 1020
input”<{douwn>unique<spc>disk<{spc>
id<right3> <spci19,lefta3>";il$
if i1%=" "then print”"<upa>";’
igoto 1080

if lencCil#$)>2Z then print"<upe>";
tgoto 1030
print#l,"n@:"+dn+" ,"+il%$

gosub 3900

if er then print er$igoto 10000
return

rem<spc >read<spcblock<spc>tl,
si1<spcl>to<spcrbuffer<spc >#<{spc>nu
c=.

print#i,"ul"23;07t17s1

gosub 3080:if not er then 2060
c=c+1liif c<3 then goto 20820
print er$ifor j=(bb+nul*236 toc<b
b+nu ) *256+25Sipoke j,.fnext j
igoto 2100

Frint#i,"b-p";370

if nu<>8 then print"<=spc3,
left3>"iright$("<spc2>"+str$inud,
SRRt IIR e

poke 986 ,peek(3):ipoke 8387 ,peek (4)
ipoke 4,bb+huisys ma

poke 3,peek (2968):ipoKe 4 ,peek (997>
if st<>.and st<>64 then gosub 38
PB:igoto 20590

return

ir€{>iisthen

2200 rem(spc>urite(spi>block<spc>t1,
s1<{spcr>fromispcobuffer<spc>#<spc

>nu

22186 c=,
2ee@ print#l,"'b-a";B7tlisi

2239

2240

2245
2258

2e60
2270
22508
2238
2300
2sea

251a@
2520
2530
2540

2558
2568

2570
2588
2530
2600

2618
2620

2630
26409
26590
2660
26708
2680
£2638@

2700
2718

2729
2730
2740
=ara=14]
2rvea

2770
2780

2730
30006

301a
3026

3030
32808

3210

3aza
3230

32409
3258
3260
3e70
3280
3299

3380
16968
10818

15060

15a1e

15820

tprint#l,"b-p";3:0
print"<{spc3,left3>";
rights("<{spce2>"+str$cnul,3);
"{left3>";
poke 99B6,peek (3):poke 997 ,peek(4)
tpoke 4 ,bb+nuisys ma+3
poke 3,peek (996):poke 4,peek (987>
if st<>.and st<>64 then print"<r
vs >ieeedlspc rerror "st"<rvoff>"
tgoto 100082
print#1,°uz":;3:85tl1:s1
gosub 3090:if not er then 23068
c=c+1:if c<3 then goto 2260
print"<rvsdunrecoverable<spcuri
te<spc terror "er$igoto 10000
return

rem<spc >get{spc>bam<ispc >to<{spc>b
m(t ,s)
ts=1:2tf=.
(= g0 T S |
s9=a
print"<down>track<spc >#<spc3>blo
cks<spc>toispco>xfer”

Pk BnEt" =
nu=0:t1=18:s1=@icBF=chrE(.)
tgosub zo08

by =4

ti=iby-412/49+1

print"{spca>"s;t%4;

if peek(ba+by)>=.then for j=.to 2@
ibmxi(t”,jr=.tnextiby=by +4

tgoto 2650

5 =8

by=by +1:aB=peek(ba+by)

tfor j=.to T7ibmX<t¥,

s)=a@ and ta(jlris=s+linext

if <22 then 2620

by=by+1

es=21:if t7%>17 then es=18

it t¥%>24 then es=18

if t/4>30 then es=17

for j=es to 24:bmX(t¥%,jr>=-1inext
sm=.:for j=.toc 26

tif bm¥i(tX, . j)=.then sm=sm+l
nextiprint tabdiZ2d>ismis9=s9+sm
if sm=.and ts=tX”then ts=ts+l
tgoto &73@

if sm{>.then tf=t¥%

if by<143 then 2580

close 3

print"start<spc>=";ts:
"<{spc>finish<spcr=";tf
Print"<douwn >aspc>total<spcrof":;
597 "blocks<{spcrto{specixfer®”
58=98+25+(.650+.388>%s9
s7=int(s8/68):print"approx";s?"
f"int(s8-s7¥6@>; "for<{spcd>copy "
return

rem<spc >read{spcrerr<spc>ch{spc>
to<{spc rer ,er$

input##l ,ef%,el$,ec$, e3P
ter$=e@F+" , "+a lF+" , "+tel2F+" , "+e3F
er=lence@$):if er then er=val (ed
$)

return

rem<spc >instruct<spc>to<espcrsuap
{spcr>todspcdisk<spcrgiven<{spc i
n<spc >d$

if d$="d"then si$="destination®”
igoto 3230
ci$="zource"
print"<{doun>insert<{spc>";s1%;
"{spc>disk ,{spcipress<spc,
rvs >space<{rvoff>"
get af:if a¥=""then 3240
ofpen 2,3,0,"$0"
gosub 3800:if er>8@ then 10000
for j=1 to 2B6iget#,aftinext j
get#z ,adbiget#c , bd: irF=as+b®
getH ,afigetHdH2 ,adigetie b
tdr¥=af+hE
close 2ireturn

rem<spc >drop<spcout

poke 55 ,peek (338)

ipoke S56,peek(898):iclriztop
data v6,66,3,76,81,3,162,3,32,
198,255,160 ,0,132,3,32,207,255,
14S A

data 3,165,144 ,208,3,200,208,
244,32 ,204 ,255,96,162,3,32,201,
255, 160

data ©,132,3,177.,3,32,218,255,
165,144,268 ,3,200,208,244 ,32,
284,255 ,96

":open 3.,8,3,"H#"




The images possible

With o ERTORAW

are limited only by
the iMaAgination...

Tietokoneella voit nyt tasteilla maisemiakin.
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COMMODORE (51
UUTTA !

esyntetisaattorl

cC

Vield kesin kuluessa tuo PET-
Commodore Inc. markkinoille
CBM 64:lle tarkoitetun puhesyn-
tetisaattorin. Moduuli on 64:n tai
SX 64:n laajennusporttiin liitet-
tivi ja tottelee nimei MAGIC
VOICE. Moduuli sisiltdgd val-
miiksi ohjelmoituna 235 englan-
ninkielisti sanaa, jotka 64 osaa
toistaa viehittivilld naisiinelli.
Ainti voidaan toki ohjelmallli-
sesti muuttaa. Moduulin ohjel-
mointi on helppoa. Jos haluat
esimerkiksi koneen laskevan yh-
desti kymmeneen, kirjoitat:

10 FORX =1 to 10
20 SAYX

30 NEXT

Puheen nopeutta voit muuttaa
RATE-komennolla. Koska CBM
64 voi generoida puhetta sama-
naikaisesti kuin grafiikkaa tai
musiikkkia, on joskus tarpeellista
pyytii konetta odottamaan, kun-
nes puhe on lopussa ja tekemiin
grafiikka- tai dinitehosteet vasta
sen jilkeen. Titd toimintoa var-
ten on moduulissa RDY-komen-
to. Sanavarastoa voidaan laajen-
taa ulkopuolisilla sanastoilla, joi-
ta on luvassa disketeille tallennet-
tuna. Moduuli sisiltid myos tar-
peelliset rutiinit, joilla assembler-
kieliset ohjelmat voidaan linkit-

tid syntetisaattoriin. MAGIC
VOICE moduuli liitetdidn CBM
64:n tai SX 64:n moduuliport-
tiin, mutta se ei muuta koneen
muistin rakennetta. Voit siis
kiyttid aikaisemmin hankkimiast
ohjelmistoja aivan normaalisti.
MAGIC VOICEssa on moduuli-
portti, johon voit liittad kaikki
Commodoren moduuliohjelmat.
Monet moduuliohjelmista, kuten
esimerkiksi suosittu peliohjelma
WIZARD OF WOR, kiytravit
hyvikseen syntetisaattorin omi-
naisuuksia. Voit siis pelata puhu-
via peleji!!!

Pelid

sukellusveneessi

SEAWOLF on VIC-20:n sukel-
lusvenepeli, jossa pelaaja on su-
kellusveneen kapteeni. Pinnalla
litkkuu laivoja ja veneiti erilaisil-
la nopeuksilla. Osumista eri koh-
teisiin saat hyvitysti. Kiytossisi
on yhdelli latauksella kerrallaan
nelji ammusta. Peliaika on valit-
tavissa yhdesti yhdeksiin mi-
nuuttiin yhden mipuutin por-
tain. Seawolfia voi pelata kaksi-
kin pelaajaa yhti aikaa. Kaksin-
peli onkin hauskir tapa tissi pe-
lissi. Pelii voit pelata vain
PADDILElla. Kuuleman mukaan
pelaavat Ruotsissakin titi pelid
valtavalla innolla! Pelilli on hin-
taa tutut 175,-.

Tule
sitkukseen

CLOWNS eli KLOVNIT on
tuttu peli 64-repertuaarista. Nyt
timi hauska Bally Midwayn
klasssikko on saatavana mygs VI-
Cille. KLOVNEja pelataan vain
PADDILElla ja siksi siind on kak-
sinpelimahdollisuus. Pelin idea-
na on liikutella ponnahduslautaa
sitkuksen maneesilla siten, etcti
kaksi klovnia voi ponnahtaa mah-
dollisimman ylés. Pisteitd saa mi-
kili klovnit paisevit rittdvin ylos
noukkimaan katosta roikkuvia
erivirisid- palloja. Kuvaruudul-
taan peli on hauskan nikéinen ja
pelin viehdttdvyyttd lisid * ukko-
jen”” luonnollinen ulkonikd.
KLOVNIT-moduulin saa 175.-
markalla

Uust

avaruuspeli

VIC-20:n uusin avaruuspeli on
STAR POST, jota suomeksi pu-
hutellaan nimelli AVARUUS-
ASEMA STAR. Olet kaukana ga-
laksien syvyyksissi. Muukalaiset
yrittivit tuhota asemasi lihesty-
milld kahdeksasta ert suunnasta.
Sinun tiytyy varoa my6s SUPER-
ALIENIa, jolla on tehokkaat kei-
not toimintasi estimiseksi. Pelissi
on kolme eri tasoa. BEGINNER
on tarkoitettu aloiteelijoille, AD-
VANCED jo pitemmille ehti-
neille ja HYPER onkin sitten jo
tosi pelimiesten versio. Pelaami-
nen tapahtuu suuntaamalla laser-
kanuuna tunkeilevien vihulaisten
suuntaan. Helpoimmassa tasossa
on tarkoituksena, kehittii. pelaa-
jan reaktionopeutta ja koordinaa-
tiokykyi. Aloittelijalla on valitea-
vanaan kahdeksan vaikeusastetta.
ADVANCED-tasossa on 99 vai-
keusastetta. Vaikeimmassa tasos-
sa vastustajia ilmestyy aina kaksin
kappalein ja siinikin on 99 vai-
keusastetta. AVARUUSASEMA
STARin saa 175,- markalla ja sitd
voi  pelata  JOYSTICKIll3,
PADDIElla tai nippiimistolld.
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Konekielti malliksi

Minkilaista se konekieli

oikein on? Onko konekieli-

koodin rustaaminen vaikea-
ta? Voiko sellaista tavallinen
VICist ollenkaan tehdi?
Julkaiskaa nyt ihmeessi yksi
lyhyt malliesimerkki!

Konekieli kiinnostaa lukuisia
VIC- ja 64-harrastajia, joista mo-
ni on toivonut juttuakin aiheesta.
Tissi lyhyessi tarinassa julkai-
semme nyt yhden malliesimerkin
tiydellisine  toimintaselvityksi-
neen. Jos haluat todella oppia ko-
nekieltd sinun on kuitenkin han-
kittava jokin athetta kisittelevi
kirja. Suosittelemme ASSEMB-
LER VIC-20-konekieliopasta sel-
kein esitystavan ja hyvien esi-
merkkien ansiosta. VIC PROG-
RAMMER’S REFERENCE GUI-
DE ja VIC REVEALED kertovat
myds mm. niisti asioista.

Konekieli sisiltid pelkkid lu-
kuja. (Luvut muuten koodataan
viime kidessi riviksi nollia ja yk-
késid, mutta se niistd). Konekie-
liohjelam os siis vain tietty mairi
lukuja tietokoneen muistissa.
Oletetaan, ettd konekieliohjel-
mamme alkaa muistipaikasta 828
ja loppuu muistipaikkaan 838.
Sen pituus on siten 11 muisti-
paikkaa. Jokaiseen muistipaik-
kaan voidaan tallentaa yksi tavu,
joka 8-bittisissd koneissa on jokin
luku vililed 0—255. Malliohjel-
massamme auo luvut ovat alla-
olevan taulukon vasemmanpuo-
limmaiset luvut:

Bytes

MITA O‘.Ue;_.nmu-
MEIELRA O&M
PUHUA %

teydessi enempii. Heksadesi-
maalisina luvut nikyvit vastaa-
vien kymmenjirjestelmin luku-
jen vieressi. Jos nyt tutkitaan VI-
Cin prosessorin 6502:n kiskykart-
taa, joka l6ytyy estmerkiksi edelld
mainituista kirjoista, voidaan jo
paljon helpommin ymmartii ky-
seistd ohjelmaa. Yksittdinen ko-
nekielikiskyn koodi, esimerkisi
A2, ei nimittdin kerro mitiin ky-
seisen kiskyn toiminnasta. Ti-
min vuoksi onkin kehitetty ns.
miellekoodit, joita kutsutaan
my6s nimelli ASSEMBLY LAN-
GUAGE. Ne helpottavat varsi-
naisen konekieliohjelman ym-
mirtimisti. Esimerkiksi koodia
A2 vastaa miellekoodi LDX, joka
tulee sanasta LOAD X ja tatkoit-
taa jonkin luvun tallentamista
prosessorin X-rekisteriin. Mielle-
koodi muistuttaa hyvin paljon
kiskyn toimintoa ja helpottaa si-
ten ohjelman tekoa ja tutkimista.
Yhti miellekoodia onkin osuvasti
sanottu ’’muistikkaaksi’’. Juun
muistikkaat ja niiden heksadesi-
maalivastineet ovat kiskykartan
titkein anti. Taulukossa on muis-
tikkaiden jilkeen kerrottu lyhyes-
ti kunkin tavun merkitys. Kaikki
tavut etvit suinkaan merkitse kis-
kyi, silli ohjelmassa tarvitaan to-
ki myds dataa ja osoitteita. Ni-
mikin on selvitetty taulukossa.
Seuraavassa on esitetty ohjelma,
jolla konekieliohjelma voidaan
nyt tallentaa VICin muistiin.

18 FOR %=828 TO 233

20 READ A

30 POKE X,R

40 MNEXT M

S8 DATS 162,102,169,9@, 157,255 ,23
€8 DATA 222,223,250,96

READY.

162 A2 1IDX Lataa X-
rekisteriin  seuraavan muistipai-
kan sisilts. 100 64 X-rekisteriin
tallennettava tieto eli luku. 169
A9 LDA Lataa A-rekisteriin seu-
raavan muistipaikan sisilt. 90
5A A-rekisteriin tallennettava tie-
to eli luku. 157 9D STAX Tallen-
na A-rekisterin sisilté seuraavien
kahden tavun 255 FF + Xin
osoittamaan muistipatkkaan. FF
on osoitteen vi-29 1D hiten mer-
kitsevi osa ja 1D on eniten mer-
kitsevd osa. 202 CA DEX Vihen-
nd X-rekisterin sisiltéd yhdella.
208 DO BNE Jos X — — (0, as-
kella ne seuraavan tavun kertoma
midird. 250 FA 250 merkitsee
viittd askelra taaksepiin.
(255—250=5) 96 60 RTS Paluu
aliohjelmasta pidohjelmaan tai
BASICiin.

Mitenkd yksitoista lukua voi
sitten olla ohjelma? Luvut ovat
nyt esitettynd tutussa kymmen-
jirjestelmin muodossa. Jotta nii-
td voitaisiin tulkita konekielikis-
kyiksi, on ne ensin muutettava
kuusitoistajirjestelmin  luvuiksi
eli heksadesimaalimuotoon. Ti-
min muutoksen voi tehdi joko
laskemalla tai katsomalla muun-
nostaulukosta. Kuusitoistajirjes-
telmiin emme puutu tissi yh-

Ohjelman toiminta on varsin
yksinkertainen. POKE-kiskyilld
voi ndinkin helposti sijoittaa val-
mista konekoodia VICin muistiin
haluttuun kohtaan. Alue, johon
tdimikin ohjelma sijoitetaan on
ns. kasettipuskuri (828-1020). Se
on varsin yleinen konekieliohjel-
mien tallennuspaikka, koska oh-
jelma pysyy sielld hyvin suojassa.
Huomattavaa on, etti DATA-
lauseihiin piilotettu varsinainen
konekieliohjelma on kymmenjir-
jestelmin lukuina, koska BASIC
toimii kymmenjitjestelmin lu-
vuilla. Kun tuo BASIC-ohjelma
on kirjoitettu ja ajettu, konekieli-
ohjelmamme on sijoittunut halu-
tunlaisena otkealle paikalleen.
Miten se ohjelma sitten kiynnis-
tetdin  sieltd kasettipuskurista?
Vastaus on BASICin SYS-ko-
mento. Se on kisky, jolla haarau-
dutaan konekieliseen aliohjel-
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maan. SYSsiin kuuluu olennaise-
na osana osoite, josta konekielio-
sa alkaa, tissi tapauksessa 828.
Voit siis kirjoittaa SYS 828 ja pai-
naa RETURNia. Toisaalta SYS-
komennon voi sijoit- taa BASIC-
ohjelmaan. Timi ominaisuus an-
taakin hienon mahdollisuuden
yhdistelli BASICia ja konekielti.
Tutkitaanpa vield, miti konekie-
liohjelmamme  todellisuudessa
tekee. Kaksi ensimmdisti tavua
lataavat prosessorin X-rekisteriin
luvun 100. Seuraavat kaksi tavua
lataavat A-rekisteriin, jota yleen-
s4 muuten sanotaan A-akuksi, lu-
vun 90. Luku 90 on Commodo-
ren merkkivalikoimassa vinone-
li5n metkkikoodi. Ohjelmamme
viides tavu merkitsee muistikasta
STAX. Kyseinen kisky tulkitsee
kahdesta seuraavasta tavusta
osoitteen, lisii sitd vield X:n ar-
volla ja tallentaa A-akun sisillon
niin saatuun osoitteeseen. Osoite
saadaan siis seuraavasti. Ohjel-
man kuudes muistipaikka sisiltii
luvun 255. Se on osoitteen vihi-
ten merkitsevi osa. Seitsemis on
eniten merkitsevd osa, tissi ta-
pauksessa 29. Osoite lasketaan
kertomalla eniten merkitsevillid
osalla luku 256 ja lisiimailld sii-
hen vihiten merkitsevid osa. Lo-
puksi lisitdin saatuun tulokseen
vieli X-rekisterin kulloinenkin
arvo. Saadaan seuraavasti: 29 *
256 + 255 +100 =7779. Niin
sairnme osoitteen, johon nyt tal-
lentuu  A-akun sisdlté.  Saatu
osoite sijaitsee ’'sattumalta’ VI-
Cin niyttomuistialueella. Itse asi-
assa timi ohjelman osa kirjoittaa
kyseiseen niyton paikkaan vino-
nelién. Seuraava kisky ohjelmas-
sa on DEX, joka vihentii X-
rekisterin arvoa yhdelli. Timin
jilkeen tulee BNE, joka tutkii vii-
meksi kisitellyn rekisterin, tissi
siis X:n arvoa. Jos X todetaan eri-
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suureksi kuin nolla, haaraudu-
taan viisi askelta taaksepdin. As-
kelluksen suunta ja suuruus saa-
daan vihentimilli luvusta 255
BNE-kiiskyd seuraavan tavun si-
siltd, tissi 250. Obhjelman vii-
meinen kisky on RTS, jolla pala-
taan aliohjelmasta takaisin sinne,
misti kyseiseen konekielirutiiniin
oli wltu. Tissi tapauksessa
BASIC-tilaan. Silti varalta, ettet
vieli edellisesti  selostuksesta
piissyt perille ohjelman toimin-
nasta, voit verrata seuraavaa lis-
tausta konekieliohjelmaan. Siini
on nimittiin samat toiminnot to-
teutettu tuttuun tapaan BASICil-
la.

18 LET X=108

20 LET A=90

38 FOKE 7687394X.A
40 K=¥-1

598 IF RK><(8 THEN 28
€8 END

READY.

Ohjelmien toimintaa tuckit-
taessa on vieli muistettava, etti
vinonelidmerkit eivit tule suo-
raan nikyviin, silld virimuistialu-
cen (38400-38911) arvoja on
myos muutettava. Nopeampi
vathtoehto on liikkutella kursoria
niyton yliosassa. Tillsin vinone-
liét nikyvit tummaa kursoria vas-
ten.

EXECUTIVE-
LUOKAN
TARJOUS!

M g

Ensimmainen kannetftava varitietokone
Commodore Executive 64 ja EasyCalc-,
Teksti 64- seka Muistio 64-ohjelmat
tarjoushintaan 11.900,-

{yht. ovh:t 14.980,-)
Pakettitarjoukseen sisaltyy valmiiksi
asennetut skandinaaviset merkit.

COMMODORE
EXECUTIVE 64

ttavienKarjessa

-KevyestiK
Maahantuoja: PET-Commodore Inc.

T commodore

COMPUTER

Valtuvutetuvilta
jdlleenmyyiilta
kautta maan

Super Expanderilla saa kitevas-
ti Basidlla tarkkuusgrafiikkaa.
Miten tarkkuusgrafitkkaa tuote-
taan Assemblerilla (tai konekie-
lellz)?

Konekieli ei sisilli mitiin gra-
fikkkakomentoja.  Konekielelld
voi kylld niytt66n tulostaa tallen-
tamalla ndytcedmuistialueelle ha-
luamaansa dataa. Toisaalla tissi
lehdessi on muuten malliohjel-
ma konekielelld ohjelmoinnista.

Voiko konekielimonitorin tu-
lostusta saada paperille?

Kylld voi. Kytkettyisi laittee-
seen virrat pzille kirjoita OPEN
1,4 : CMD 1 : SYS 24576 (te-
turn) Timin jilkeen tulostus tu-
lee normaalisti paperille.

Kumpi on parempi tietoko-
neelle — pitii konetta jatkuvast
pailli vai sammuttaa ja kytked
joka kerta uudestaan mikali ty6tid
tehdiin toveittain pdivin mit-
taan.

Molempi parempi! Asiasta on
olemassa kaksi koulukuntaa. Toi-
set ovat sitd mieltd, ettd roistuva
koneen kiynnistely haittaa enem-
min komponentteja kuin jatkuva
kiytts. Toisaalta komponenteilla
on oma elinikinsi jota jatkuva
kiyttd tietysti lyhentdd. Téssd asi-
assa lienee talonpoikaisjirjen
kiyted paikallaan. Jos tybrupea-
mien viliset tauot ovat tunnin
luokkaa, lienee virran katkaisu
parempi vaihtoehto.

K: Voiko CBM 64:n muistia
laajentaa. Jos voi, niin kuinka
paljon?

V: 64:n muistavaruus on
G4ktavua. Timi 64ktavun muis-
tiavaruus jactaan ROM ja RAM -
muistin kesken. Normaalitilassa-
han suhde on 39kt RAM, 20kt
ROM. Tiud suhdetta voidaan
muuttaa, mutta silloin joudutaan
luopumaan jostakin kiyudjirjes-
telmin osasta tai estmerkiksi
BASIC-tulkista. 64:ssa on RAM
muistia '’varastossa’ 64 kilota-
vua, eli koko ROM voidaan tar-
vittaessa kytkei ulos. Silloin koko
64ktavun muistiavaruus on kiyt-
tdjilli. Ulkopuolisen lisimuistin
kytkemiseen ei ole mahdollisuut-
ta.

K: Kuinka paljon maksaa mo-
deemin vuokraamignen esim.
kuukaudeksi?

V: Modeemin vuokrausasioissa
kannattaa ottaa yhteyrtd paikalli-
seen puhelinyhdistykseen, silld
kustannuksissa on alueellisia ero-
ja. Vuokrahinta riippuu lisiksi
siitd, kuinka modeemin as ennus
ja huolto hoidetaan. Edullisin ta-
pa on tietenkin noutaa modeemi
itse ja viedi se huoltoon itse. Esi-
merkiksi Helsingin Puhelinyhdis-
tyksen alueella modeemikustan-
nuksiksi tulee cilli systeemnilli:
liittymismaksu 210mk ja vuokra
35mk/kk. Jos asentaja tuo mo-
deemin, on liittymismaksu 420,
ja mikili buolto suoritetaan kou-
kiynteini on kuukausimaksu
69,-.




Miti tehdain kasettiaseman
lLiittimessi olevalle maajohdol-
le. Voisiko tilli olla yhteytta
LOAD ERROR-virheilmoituk-
seen?

Toistaiseksi koneissamme ei
ole niin sanottua maadoitus-
ruuvia. Kyseinen maadoitus-
johdin lieneckin varartu lihin-
ni tulevaisuuden malleja vat-
ten. Toisaalta hiirollisissi olo-
suhteissa saattaa johtimen yh-
distiminen maan potentiaaliin
auttaa tilannetta. Paras tae vilt-
tyd hdinoiltd on kuitenkin si-
joittaa kasettiasema mahdolli-
simman kauas muista laitteista,
eritoten NAytosti.

Minkilaisia ohjelmia DEMO-
kasetti sisaleaa?

Kasetilla on demo- eli esitte-
Iyohjelmia. Se on tatkoitettu li-
hinni esittelykdytt66n, mutta
halukkaat votvat sitd toki myos
ostaa. Vastedes tulemme kiyt-
timiin ainoastaan levyversiota.

Voidaanko SUPEREXPAN-
DERilla aikaansaatu ohjelma
tallentaa nauhalle?

Kylli voidaan.

Mitenkd peliohjelman, joka
on tehty JOYSTICKille, voi
muuttaa nippiimistélta pelat-
tavaksi?

Yksiselitteistd vastausta on
vaikea antaa, mutta periaattees-
sa ohjelma on kdytivi lipi alus-
ta loppuun ja jokainen kohta,
jossa  ohjelma tutku JOY-
STICKin arvoa, on muutcttava
lukemaan nippiimiston tlaa.

Julkaisisitteko ohjelman, jolla
voisi piirtii naytto6n koordinaa-
tiston seki tutkia ja piirtii mate-
maattisia funktioita.

Jos koneesi on VIC, Sinulle on
tafjolla  VIC-GRAF-ohjelmapa-
ketti, jonka avulla voit suorittaa
mm. kysymyksessisi mainittuja
tehtivii. VIC-GRAF on moduu-
lipohjainen ohjelma, jonka hinta
on 395,-. Silld voit suorittaa mo-
nia muitakin graafisen matema-
ikan tehtivii.

K: Miti kuuluu 64:n Pascalil-
le?

V: 64:n Pascal tulee myyntiin
kesikuussa. Pascal- kidintiji toi-
mitetaan levyversiona ja hinta
tullee asettumaan 700-800mk vi-
lille.

POKE &P}

UOERTIAN ((

,(lll’J‘lf ”?s’sr"

TIETOMESTARI

Kukapa ei olisi kiinnostunut jannittavasta tietokilpailusta. llahduta nyt
perhettasi tai ystévidsi laatimalla tietokilpailuja Tietomestari-ohjel-
man avulla. Ohjelmat sisaltavat liséksi kaksi laajaa demotietokilpai-
lua, jotka on muokattu erityisesti suomalaisia kayttajia varten.

VIC-20 -versio sis. 2 kasettia.
Ovh. 145~

Commodore 64 -versio sis. levykkeen.
Ovh. 189

OPI OHJELMOIMAAN -BASIC|

Aluksi ohjelma tutustuttaa koneen kayttdjan Commodore 64:n nép-
paimistddn siten, ettd jokaisen nappaimen toimintamahdollisuudet
selvitetddn kayttéjslle omakohtaisten kokeilujen kautta. Kun kone on
tullut tutuksi, perehdytddn BASIC-ohjelmointikieleen. Ohjelman
kaannostydssa on erityisesti huomioitu pedagogiset nakdkohdat, ja
ohjelma soveltuu erinomaisesti seka kotikayttoon, yrityksille etta op-
pilaitoksille.

Opi ohjelmoimaan — BASIC Il vaimistuu elokuussa.

Commodore 64 -versio sis. levykkeen.
Ovh. 295 —

Tim Hartnell
VIC-20 PELIOHJELMOINNIN OPAS

Peliohjelmoinnin opas on tarkoitettu VIC-20-mikrotietokoneen kayt-
tajille, yhta hyvin vasta-alkajille kuin kokeneemmillekin harrastajille.
Kirjassa perehdytdan BASIC-ohjelmointiin ja VIC-20:n &énen ja va-
rintoistomahdollisuuksiin. Yli 60 pelin listausten selitykset sisaltavat
lisitietoa tehokkaista ohjelmointitekniikoista.

121 s. Ovh. nid. 89,—

Donkey Monkey VIC-20:1le

Kimmo Asikainen Monninkykistd pistii Poke & Peckin
tukijat pelastamaan apinapoloisen hikistiin. Donkey Mon-
key-pelissi kiivetiin palkkeja ja tikapuita pitkin apinahi-
kille, josta apina on yritettivi vapauttaa avaimella. Matkan
varrella piileksii vaaxa].hsla ktokoni!e}ﬁ ja lintuja. Tm;ialee]la Ohjelmoinnin alkeet on lapsille ja lasten vanhemmille tarkoitettu BA-
on myds rahasakki, jonka noutaminen tuottaa 10 lisipistet- SIC-ohjelmoinnin alkeiskirja. Se sisaltaa havainnollisen ohjelmointi-
ta. ; oppaan, jonka ohjeista on hy6tya varttuneemmillekin VIC-20 -tieto-

Peli toimii vain VIC=20-perusversiossa. Listauksessa on koneen kayttajille. /\
W AMERSOFT

Tony Noble
VIC-20 OHJELMOINNIN ALKEET

fiset merkit korvattu lyhenteills. N. 120 s. Ovh. nid. 89,
Lyhenteiden selitykset:

Lyhenne Tarkoitus 370 IFM=OANDPEEK(D+K-22)=2THENK=K-22:POKED+K+22,2:W=0 Ole kilttx
P : 375 1FM=17THENK=K-1:POKED+K+1,32:W=8 §
<CIR> Niyton puhdistus 376 IFPEEK(DrC)- THENK K lCVYkkcellCSl
" 380 1FM=33ANDPEEK(D+K+22)=2THENK=K+22:POKED+K-22,2
<HOM> Kursor vasempaan ylikulmaan 385 1FM=18THENK=K+1:POKEO+K-1,32: W=7
KUA > Kursori alas 386 IFPEEK(D+K)=1THENK=K-1
=i 390 POKESB050,1:POKE7918, 1:POKE7967, 1
<KUO> Kurson oikealle 400 1FM=42ANDW-8THENA20
410 1FM=42ANDH=7THEN440
<BLK > Tulostus mustalla 415 GOT0450
a4 n 420 POKED+K,32:K=K-23:POKED+K,8: IFD+K=7861THENGOSUB90O
<GRN> Tulostus vihreilld 425 1F0+K=7857ANDT>0THENSOO
, 3 430 FORT=1T080:NEXT:POKED+K,32:K=K+21:POKED+K,8:60T0450
<RED> Tulostus p.1_1_1.1a15<_:11a . 430 POKED+K,32:K=K-21:POKED+K,7: IFD+K=786 1 THENGOSUBI00 : 1FD+K=7855
<RVS> Tulostus kaznteiseni ANDTSOTHENBOO

445 FORT=1T040:NEXT:POKED+K,32:K=K+23:POKED+K,7
450 POKE7951,12:POKE7998,12:NEXT.GCT0150
500 H=M-1:POKED+K,32

Jos lyhenteen edessi on jokin luku, kyseista nippdintd on 505 pox36878, 15:R-36874
510 POKER,200-POKER+2,200:POKER+3,190:FORN=1T0100:NEXT: POKER+4,0:

painettava niin monta kertaa kuin luku ilmoittaa. FORT=1T050:NEXT
.o e = 520 G=G+1:I1FG<7THEN505
Ukkoa liikutellaan ndin: Z-alas, A-vasemmalle, D-01- 230 -Gt IR E<7THEN
kea]le, W-y16§ la F'hyppﬁys- 540 IFH=0THEN700

560 K=0:6=0

570 POKE36878,0:POKER,0:60T0127
700 PRINT"<CLR>PISTEET"S

705 PRINT"<RVS>PELAATKO K/E"
710GETAS: IFA$=""THEN710

720 IFA$="K"THENRUN

730 IFA$="E"THENEND

1 PRINT"<CLR> 740 GOT0710

5 POKE 52,28:P0KE56,28:CLR 800 K=0

10 POKE36879,138:POKE650,128:605UB1200 801 S=5+200

20 CLR:H=3:5=0:60SUB1000 805 POKE36878,15:T=0

50 D$="DE DE DE < 810 POKE7857,13:POKE7858,14:PCKE7879,15:P0KE7880,16

(50 (265 8 EIE F [F7 15 815 GOSUB1000

70 F$=" DE DEY 820 FORN=140TO250STEP10:POKE36876,N:FORT=1T0100:NEXT:POKE36876,0:

110 E$=E$+E$:D$=DS+DS:F$=F$+F$

121 FORX=7768T07772:POKEX 1:NEXT
122 FORX=7816T07833:POKEX, 1:NEXT
123 FORX=7900T07921:POKEX, 1:NEXT
124 FORX=7966T07987:POKEX, 1:NEXT
125 FORX=8032T08053:POKEX, 1:NEXT
126 FORX=8120T08141:POKEX, 1:NEXT

FORT=1TO300:NEXT:NEXTN

830 POKE7857,32:POKE7858,32:P0KE7879.32

840 POKE36878,0:K=0:60T0121

300 POKE36878,15:POKE36874,240:FORT=1TO50:NEXT:POKE36874,0:5=5+10
:T=T+1:RETURN

950 POKE36878,15:POKE36875,145:FORY=1T0250:NEXT:POKE36875,0

960 S=5+10:GOSUB1000:RETURN

127 FORX=7946T08012STEP22:POKEX,2:NEXT 1000 PRINT"<HOM><KUA><2*KUO><RVS><BLK>SCORE"S

128 FORX=7987T07963STEP22:POKEX,2: NEXT 1010 PRINT"<HOM><3*KUA><2*KUO>MEN "H:RETURN

129 FORX=8029T08117STEP22:POKEX,2:NEXT 1200 C=17

130 POKE7861,3 1215 €S=7168:POKE36869,255

131 POKE7813,11:POKE7814,11:POKE7835,11:POKE7836,11:POKE7791,10 1220 FORI=CSTOCS+511:POKET,PEEK([+32768-CS):NEXT

132 POKE7951,12:POKE7958,12 1230 FORI=0T08*C-1:READJ:POKECS+1,J:NEXT:RETURN

133 B=INT(RND{1)*21)+8098 1240 DATA0,0,50,24,60,126,126 .60

124 POKEB,0 1245 DATA255,129,66,66,36,36,24,255

135 POKE7857,10:POKES107,12:POKE8115,12 1250 DATA129,129,255,129,129,255,129,129

136 FORC=7680T08164STEP22:POKEC, 1:NEXT 1255 DATA28,20,28,8,3,24,8,24

137 FORC=7701108185STEP22: POKEC, 1 : NEXT 1260 DATA0,0,151,207,63,15.3,3

140 D=8099:W=7:POKE36878,0 :ggg gATAAB,40,255.232,222,244,111,96 e
145 POKE36877,0:POKE36875,0:POKE36876,0:POKE36874,0 ATA3,14,108,255,30,12,0,0 PYRIGHT < 1983 BEAGLE BROS INC
150 FORV=1TOLEN(D$)-22 1275 DATA56,56,18.124.184,60,228,131 EREEROE SRR SEREE SXR0RN
180 Z=ABS(LEN(D$)-V-22)+1 1280 DATA28,28,72.62,29,40,71,193

190 PRINT"<HOM><9*KUA><GRN>"MID${D$,Z,19) 1285 DATA0,24,93.73,62,28,62,99

200 PRINT"<HOM><11*KUA><RED>"MID$(E$,V,19) 1290 DATA1,1,1,1,%,1,1,1

210 PRINT"<HOM><15%KUA><GRN>"MID$(F$,Z,19) 1295 DATA255,255,255,255,255,255,255,255

220PRINT"<BLK>" 1300 DATA24,52,52,126,127,255,255,254

230 IFPEEK(D+K)=40RPEEK(D+K)=6THEN500 1305 DATA0,3,3,3,31,63,63.63

240 TFPEEK(D+K)=12THEN530 1310 DATAO,192,192,192,248,252,252,252

250 IFPEEK(D+K)=0THENGOSUB950 1315 DATA39,39,55,3,2,2,6,0

360 POKED+K,W 1320 DATA228,228,236,192,64,64,96,0

365 M=PEEK(197) - 1325 DATA228,228,236,192,64,64,96,0



POKE & P74}

Tule mukaan tekemiin Herra VICstrom seikkailee
tietokonemaailmassa

P_oke & Peek!-lehted

Etsimme kaikkia niiti Poke & Peek!-lehden lukijoita, jotka edelleen
pitivit kynttilddnsi vakan alla. Ali enii punastele vaan liheti meille

'se mahtava uusi pelisi, vallankumouksellinen hyétyohjelmasi, viimei-

sin ohjelmointioivalluksesi, vitsisi, kethokuulumisesi, jatkokertomuk-

sesi, pakinasi, sarjakuvasi, kuuma vihjeesi, satiirinen sivalluksesi, kone-

kielinen rakkausrunosi ja swahilin verbien kertauskurssi. Jiiko j jotain
mainitsematta? Kerro sekin meille. Itschin parhaiten tiedit, mitd

okmkkea VICilli ja Kuusnelosella saa syntymaan Asetu vain sinne sy-
reenin alle tai parvekkeelle naputtelemaz.n ja nauti kesisti. Tekosyyt

ovat nimittdin tiukassz suviaikaan: roimitus  kelpuuttaa vain ohjelmoi-
twja verukkeita, jotka nekin on syyta saattaa sen tietoon ennen kuin

lehti lentid pihakoivusta. Kaikkinainen ahkeruus palkitaan, joten ota

neuvosta vaarin. Jos Sinulle viel jii kysyttavaa ota ihmeessd yhteys
tomumsslht_eer_l Ursula Lehuvuorecn )o tanaan puhchn (961)

113611,

Vaihtopﬁrssi

PET-Commodore Inc.
Poke & Peek!-lehden toimitus
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Merkitse rasti ruutuaun

Ostetaan =

Myydiin O

Vaihdetaan [J

EI LIKEILMOITUKSILLE. ILMOITUKSESSA SAA OLLA
ENINTAAN 20 SANAA. Kirjoita niin:

1. Kirjoita koneella tai tekstaten yksi kirjain ruutuun.

2. Jati tyhjd ruutu sanojen viliin.

3. Vastaus puh. numero ja/tai osoite myés ruudukkoon.

l
|
|
|
|
|

MAKSU 20 mk. Ali Liheti rahaa kifjeessi. Maksu varmim-
min postisiirtotilillemme TA 146529-1 ja maksukuitti il-
moituksen mukana toimitukseemme.

oot e ¢
| Mikili et vield ole saanut

|
: POKE &P@ -lehteid postitse,

| tiytd timd kuponki.

| Osoite
I Postinumero [D:I:D

| postioimipaikka LLTTT [TTTTTTTTT]

Osoitteenmuutos

| sooe [T LI

I osoite

| Postinumero D:D:D

:PostitoimipaikkalllHHHill'Hl

|
| Olen CBM 64 -kiyttiji [
: Olen VIC-20 -kiyttiji =

i Kiinnostavin artikkeli: ... ..o

I Lihetd kuponki osoitteella: PET-Commodore Inc. l
| PL 148 i
l 65101 VAASA 10 I

MIKA MISLENOIOITUS

TN kiR SE mwusTa
NAYTTAA vARAVRLLE

Myyn VIC-20 -kasettipelejd. Li-
hetd 1.40 mk postimerkki, niin
saat luettelon peleistini ja ilmai-
sen Typo Invaders-pelin listauk-
sen. Peter Ollikainen, Opiskeli-
jankatu 4 E 278, 33720 TAMPE-
RE.

Myyn ja teen CBM 64:n hyoty-
ohjelmia: mm. laskutus, rekiste-
ri, karhu, maksu. Myos ULTRA-
COPY 460.-. Atso Mikinen puh.
90-721 613 ilt.

Tule Commodore kouluun

Jar]&statnme kuukausntam
~ Commodore 64:n kiytegille. Kursseilla annetaan ;
-'perustledot laitteista ja opiskellaan ohjelmien toi-

minnot. Ensimmiiset koulutustihisuudet pidetiin
 elokuussa maahantuolan tiloissa Vaasassa. Koulutus
- on maksullinen. Lisitietoja saa soxttamaﬂa nume-
- toon 961 113 611/kou1utus . -

Haluan hsanetola Commodore 64-koulumksm D

._‘-Z'--\Ilmmttaudun Commodore 64 koulutukseen -
~ 20.8.84 Tekstinkisittely -
‘;_{_21 8.84 Taulukkolaskenta Calthsult -
- 22.8. 84 Laskutus ]a myynureskontta

oh]clmakoulutusta .

':’;_Elﬁ
=

---------

Amerikkalaisille ei totta toti-
sesti mikédin ole lilan pyhii.
Kuusneloselle on nyt saatavilla
Raamarttu-aiheisia ohjelmia jos
jonkinmoisia. On tietovisaa ja
matkaa halki Raamatun. Tiedi
hinti, koska tulevat Suomeen.
Ehki joku Poke & Peekin luki-
joista tekee aiheesta rippikoulu-
sovelluksen ennen jenkkituottei-
den maihinnousua.

Rolls Roycellako?

Amerikkalaiset ovat tulleet las-
kelmissaan sithen tulokseen, ettd
jos autoteollisuus olisi kehittynyt
yhtd rivakasti kuin tietokoneteol-
lisuus viimeisen 30 vuoden aika-
na, jokamieskin voisi aamuisin
kaasutella t6ihin kahden ja puo-
len dollarin hintaisella Rolls Roy-
cella. Samainen kiulu kuluttaisi
bensaakin vain nelji ja puoli lit-
raa runsaan kolmen miljoonan
kilometrin matkalla.

Rollsilla kulkisivat siis kaikki,
kun vain autojohtajat ottaisivat
oppia tietokoneteollisuudesta.

Commodore 64- ja VIC-20-

kdyttdjdleht

Julkaisija:
PET-Commodore Inc.

Piitoimittaja
Johan Hagstrom

Toimitussihteeri
Ursula Lehtivuori

Toimitusneuvosto
Johan Hagsttém
Olli-Pekka Kulmala
Jukka Kuorikoski
Ursula Lehtivuori
Niilo Maaranen

i Sivuvalmistus

Oy Alfaset Ab, Vaasa

Ky Dipro-offset Kb, Vaasa
Painopaikka

Vasabladet, Vaasa
Toimitus
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Puhelin 961-113 611
Ilmoitukset
Tiina Palo
2 mk/pmm. Vaihtoporssi
enint. 20 sanaa. 20,— ti-
lille TA 146529-1 ja tosite
ilmoitustekstin  mukana
toimitukseen. Ei yrityksille.
Ilmoitusmateriaali lehden
neljinteen numeroon on
oltava toimituksella viim.
15.8.-84.
Tilaukset
Tiina Palo

Ilmestyy
Kuusi kertaa vuodessa.
Seuraava numero

syyskuussa.
Aineiston oltava toimituk-
sella 15.8.-84 mennessi.

ISSN 0780-2226
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