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~ Suomen VIC- eliitti FITIGI ST

ittin V- VAPAUS.
alklttlm aasassa Harva nykyajan harrastus tarjoaa yhtd laajat moh-
dollisuudet kuin tietokone.

Monipuolisin oheis- ja lisglaittein seké peli- ja oh-
jelmavalikoimin voit kasvattaa Commodore 64:std
mittavan tietokonejdrjestelman.

Vapaa-aika on arvokkainta aikaasi.

Commo Kuusnelosella sadft siita kaiken irfi,

Suomen kolme kovinta VIC-ohrelmoisaa palkittiin kilpailun jirjestifin tiloissa Vaasassa 10.3.84. Simo Oja-
niemi (toinen vas.) nappasi kirkisifan ja 7000 markkaa omaperdiselli mebhun pullotusobjelmalioan. Toisen
palkinnon ja 4000 markkaa sai Juba Salomiki (vas.) yleisurheilupelilliin. Pronssia fa 2500 markkaa vet
Tommy Sandbacka (kolmas vas.), jonka tekninen sovellus jatkuvasta palkista kiytti mainiosti hyvikseen
VICin ominaisunksia. — Suomen ensimmidisten VIC-ohjelmointikisofen raadissa oli jisenend myds Vaasan
Teknillisen Oppilattoksen lebtori Matti Erksson (oik.), joka muun tuomariston kanssa seuloi alun kolmat-
tasataa ohjelmaidesa (0ytiikseen kaikkien atkojen parbaat swomalaiset VIC-ohfelmat.

Nyt TELEDATA littid Kuusnelosen Videotexiin

Valtuutetuilta jdlleenmyyijiltd kautta maan.




Pelit taistelevat
paalupaikasta

Ei taida 16ytyd suomalaista, jolla ei olisi mielipidettd
videoista ja vikivallasta. Kummastakin on viime aikoina
taitettu peistd varsin vilkkaast niin tiedotusvilineissi kuin
kahvipoydissikin. Suurennuslasin alle ovat piisseet myos
videopelit, jotka varsin usein ovat sota-atheisia. Vastustajat
kampeavat avaruussotapelit liian vikivaltaisina, puoltajat
puolestaan ammentavat niisti vauhtia ja vipinii arkeensa.

’Kantikkaan pallon’’-tapaiset pelit olivat ensimmiisid
tv-peleji. Ne olivat mustavalkoisia ja dZinettémii grafiikasta
puhumattakaan. Suosituimpia olivat kahden pelattavat

squash, jalkapallo ja tennis.

Tekninen kehitys toi pian

peleihinkin tarkan kolmiulotteisen grafiikan, laadukkaan
adnentoiston, #Zni- ja puhesyntetisoijat unohtamatta lukui-

sia vinvaihtoehtoja.

Teknitkan suomat mahdollisuudet houkuttivat ohjel-
moijia kehittimiin aivan uudenlaisia peleji. Joku keksi
nokkelan avaruuspelin, jota toiset kohta apinoivat sen saa-
man suosion kannustamina. Niinpi markkinoilla onkin ta-
vaton miiri samasta ideasta versoneita peleji. Avaruudel-
lakin on rajansa: atkansa harjoiteltuaan pelaaja huomaa
niksin ja pystyy pelaamaan vaikka kellon ympirn. Sitten
hin kylldstyy, niinkuin hin kyllisty1 elektroniikkapeleihin-
kin.

Kyllistyminen ja pelien vikivaltainen luonne pakotti oh-
jelmoijat miettimiin uusta ratkaisuja. Tulivat logiikkapelit,
jotka vaativat kekselidisyytid, jitkevii ja loogista ajattelua,
vikkelid reflekseji ja kykyi tehdd nopeita paitoksid. Tyypil-
linen logitkkapeli on esim. High Flyer, jossa pelaaja johtaa
lentoyhtiota. Menestymiseen vaikuttavat mm investointi-
taito, oikeat reitit, oikeat hinnat, oikeat konetyypit ja tie-
tenkin hyvi likemiesvaisto. Logiikkapeleiksi voidaan myos
kutsua lentokonesimulaattoria, shakkia, bridged, formula-
kilpailua, jalkapallopelia — vaikkapa kolmiulotteisena —

flippenii ja monia muit

Naywai sis siltd, ettd logukkapclit ja ei-vikivaltapelit
valtaavat paalupaikat avaruustaisteluilta. Myos erilaiset
opiskelua tukevat ohjelmat tekevit vauhdilla tuloaan mark-
kinoille. Logitkkapelit pistivit pelaajan aivan arvaamatto-
miin tilanteisiin, joista selviytyminen kehittii ajattelua.
Niiden kasvaava suosio ei siis liene mikiin thme, yhdisty-

vithin niissi huvi ja hyoty.

Johan Hagstrtom

Eliita paisee
hoviin

On jo aikakin siimyd kunin-
kaallisiin piireihin tietokoneleh-
dissikin. Nyt ei kuitenkaan ole
atheena Diana, Charles tai Silvia
vaan hovikelpoinen uetokone.
Commodore UK on nimiitdin
saanut ensimmiiseni tietokone-
jirjestelmii valmistavana yrityk-
seni otkeuden kidyttdd wotteis-
saan kuningattaren takuuleimaa.
Vuoden alusta voimaan astunut
takuu mydnnetiin hakemuksesta
kymmeneksi vaodeksi kerrallaan.
Comnmodorella on nyt oikeus
kiyttdd tuotteissaan suomalaisil-
lekin ruttua tekstid *’By Appoint-
ment to Her Majesty Queen Eli-
zabeth II’’. Englannin hovi val-
voo silmi tarkkana sen kiyttoi.

Commodore UK tuottaa Cor-
byn tehtaillaan yli 5000 tetoko-
netta paivittdin. Kun Euroopan
valmistus- ja jakelutoimintojen
pidimaja avataan sielli myohem-
min tini vuonna, henkilokunta
kasvaa kolmesta sadasta tuhan-
nella lisii vieldi timin vuoden
puolella.

Taulukko-ohjelmien
elittid

Alan arvostettu aikakausleht
Infoworld testasi Commodore
64:n Calcresult-ohjelmaa men-
neeni talvena. Than siind lukemi-
sessa tuppasivat posket punchtua
silkasta mielihyvistd: ropisi ndet
tissi maailmassa harvinaisia tiy-
sii kymppeji 64:n taulukko-oh-
jemalle oikein noin roppakaupal-
la. Samaan syssyyn Infoworld
nosti 64:n mainion taulukko-oh-
jelman ansiosta tdysveristen yri-
tysmikrojen jaloon kastiin. Nami
uuden ajan tybkaluohjelmat ovat
lehden mielesti tositehokkaita
ennustevilineitd.

Ei voi olla
totta

Totta se kuitenkin on, ettd
Amerikassa myytiin viime vuon-
na 3.8 miljoonaa kotitietokonet-
ta. Niisti miljoonista kaksi oli
Commodoreja.

POKE & P34}

Kalle Firkkili harrastuksestaan:

Kohtuullinen kottmikroilu
vaatii 1tsekuria ja
tervettd jarked

Minua, ja varmast suurinta
osaa teisti yhdistid yhtei-
nen harrastus, koumikroilu. Mei-
ti harrastajia on pidivid piiviltd
enemmin. Viime vuonna lasket-
uin pelkistiin VICeji olevan lii-
kenteessi 13500 kpl. Kuusneloi-
sia puolestaan oli 6500. Plus de-
tysti ne, jotka on myyty vuoden-
vaihteen jilkeen.

Kun kotimikroja siis myydéin
niin valtavastt on selvii, ettd vi-
hintdinkin nuorempien harrasta-
jien vanhemmat kyselevit ehki
hieman epivarmalla ja huolestu-
ncella dinensivylli onko ndisti
paljonpuhutuista  kotimikroista
haittoja tai yleensi muita vaaroja
heidin lapsilleen.

Viimeistdin tissi vaitheessa al-
kaa hurja viirttely asian puolusta-
jien ja vastustajien vililla.
Puolustava osapuoli aloittaa

tyynen rauhallisest silld suo-
rastaan vakituisella virrelld siitd,
kuinka tulevaisuudessa tietoko-
neet valtaavat epemmin ja
enemmin alaa, ja kuinka olisi
tirkedtd ettd lapsia valmennettai-
siin ja valmisteleaisiin tihidn de-
don ja tietokoneiden valtakau-
teen.

Kieltimittd he ovat oikeassa.
Onhan todettu, ettd jopa koulu-
tetut operaattorit suorastaan pel-
kagvit tetokoneita. Ensimmadisi-
ni viikkoina he suorastaan tirise-
vit pelosta. Hajoaako kallis laite
timin nippiimen painalluksen
jilkeen. — KLIK — ja operaatto-
fi jéi tuijottamaan pelokas katse
silmissiin monitoria. Mitd tapah-
tui? Hajoisiko laite? Ei... Huh! Ja
niin edelleen ja niin edellecn. .

Operaattoreitakin on syyti ym-
mirnii. On diysin inhimillinen
piitre peliti tuntematonta. Ai-
van kuten lapset pelkidvit pi-
mezi. Kunnes he sitten kasvaes-
saan oppivat tietimiin, ettei pi-
meydessi ole mitdin pelittivii.

Operaattoreiden  ongelmana
on vain se yksinkertainen tosiasia,
ettd heille ei ole koskaan selitetty
mitd sen kylmin kuoren alla ta-
pahtuu, tai kuinka tietokoneet
on nykyiin rakennettu sellaisiksi,
ettd nittd ei saa rikki periaatteessa
kuin lekalla tai jollain vielikin
hurjemmalla ly6miaaseella.

Toinen puolustajien ase on, et-
td ndpriiltessiin laitteita, heidin
matemaattinen ajattelunsa kehit-
tyy. Varmasti ovat oikeassa tissi-
kin viitteessdin.

Enti miti siten tapahtuukaan
vastustajien leireissi? He ovat
ottaneet aseikseen ennen kaikkea
fyysiset haitat.

Sitovatko kotimikrot nuoria lii-
kaa kodin limpoon? He eivit saa
tarpecksi ulkoilmaa, heidin kun-
tonsa heikkenee, he muuttuvat
kalpeiksi, huonovointisiksi, eivit-
ki ole yleensikiin terveen ja

raikkaan nikéisii.
Huoli lasten terveydesti saa
vanhemmat himilleen. Miksi

lapsemme ei ole ulkona leikki-
missi ikiistensi kanssa? Miki
hinti oikein rivaa?

Vastaus piilee siind pikkurillin
kynnen kokoisessa piisirussa, jota
kutsutaan  mikroprosessoriksi.
Sen valtaisa teho, laskunopeus ja
uskomattomat ominatsuudet

Operaattoreitakin on syyti
ymmirtdi. On tdysin inhi-
millinen pitrre peliti tun-
tematonta. Aivan kuten
lapset pelkiivit pimeii.
Kunnes be sitten kasvaes-
saan oppivat tietimdin, ei-
tei pimeydessi ole mitiin
pelittivii.

Ali anna tietokoneen sitoa
itsedst litkaa. Kehiti ttsedsi
mutllakin tavoilla. Kiy
elokuvissa, teattereissa, lue
kirfora. On hyva virkistdi
azvo;a ennen ja filkeen ti-
viin ja tehokkaan
ajattelun.
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Kzr/oztta/amme Kalle Firkkils,
viisttoistavuotias koululainen
Helsingista, on ollut useiden tie-
tokonealan yritysten palvelukses-
sa, mm PET-Commodorella.
Hin ofi mukana akkreditointi-
buolella Helsingin yleisurhetlun
MM-kilpailuissa, fossa tebtitn tie-
tokoneiden avulla n. 12000 ID-
korttia ja kulkulupaa. Nykyisin
bin on IBM:n palveluksessa, ja
toimii konsulttina eriidlle amerik-
kalaiselle modeemesa valmista-
valle yritykselle (HAYES Inc.).

suorastaan huumaavat nimi
nuoret.

Vastustajat vetdvit esiin toisen
aseensa. He sanovat, ettd tietoko-
neet muuttavat nuoren ajatus-
mallit suoraviivaisemmiksi, mus-
tavalkoisemmiksi.

usta ja Valkoinen, kylld ja

ei, jopa Sota ja Rauha (!)
eiki mitiin pehmeiti vilimuoto-
ja, kuten "terveilli ja normaaleil-
la’* ihmisilli. Yksi ja Nolla, bi-
n3drinen ajattelutapa, romanti-
kon painajainen. Viittivitpi jo-
pa ettd niilti nuorilta tukahdute-
taan kaikenlainen mielikuvitus.
Hurjaa, eikd totta?.

Viime kevdini minua haasta-
teltiin niistd samoista asioista
Sunnuntaitelevisioissa, ja sain
suuren kunnian vaihtaa ajatuksia
tunnetun aivoprofessori Matti
Bergstromin kanssa.

Professori Bergstrom oli hyvin

pitkille samaa mielti kanssani
monista asioista. Muutaman vart-
twnnin  rupattelun  tuloksena
saimme muotoiltua kuvan eréin-
laisesta  thanneharrastustavasta,
jos sallitte ilmaisun. Nimittiin
olimme yhti mieltd siitd, ettd
niin hienoa hatrastusta ei tarvitse
eiki ehkipi saisikaan lopettaa.

hanteellinen tapa harrastaa ko-

timikroilua vaatii hivenen itse-
kuria. Niin vastustajien viite
nuoten luutuvasta ajatusmaail-
mastakin on ponneton.

Alid anna tietokoneen sitoa it-
seiisi litkaa. Kehiti itsedsi muilla-
kin tavoilla. Kiy elokuvissa, teat-
tereissa, lue kirjoja. On hyvi vir-
kistid aivoja ennen ja jilkeen ui-
viin ja tehokkaan ajattelun.

Aivoille on myés erittiin hy-
viksi ulkoilu, raikas ulkoilma.
Kun menet ulkoilemaan, ei ole
tirkeintd revittdd itsestdsi kaikki
irta lyhyen ajan sisilld, ja juosta
sitten kotiin. Ulkoile rauhallises-
t, kivele luonnon keskelli ja
ajattele than muita asioita. Ko-
keile edes kerran, huomaat var-
masti ettd pystyt toimimaan te-
hokkaammin pikku ulkoilun jil-
keen. Sitdpaitsi, ulkoilu parantaa
yleiskuntoasikin. Et tule sairaaksi
niin helposti.

Tallaisia ohjeita antaisimme
kaikille harrastelijoille. Itsekin
pytin parhaani mukaan noudat-
tamaan niitd ohjeita. Joskin tiy-
tyy myontdd ewtd kun tekee sekd
koulu- etti tietokonetoitd, joskus
illat ovat loppua kesken. Youni
jid vihiin, mutta sunnuntaisin
pyrin ottamaan univelat kiinni.
Viiri tyyli, tiedin, ja teen par-
haani mukaan niin ettd saan nuk-
kua tarpeeksi.

Joka tapauksessa, kokeilkaa
edes joskus niiti neuvojani. Tu-
lette huomaamaan etteivit ne
olekaan niin turthanpiiviisii. Hy-
vii jatkoa harrastuksenne parissa.

vuoden kone

Commodore 64 valittiin vuo-
den kotitietokoneeksi seitsemin
Yhdysvalloissa ja Euroopassa le-
vidvin aikakauslehden jirjesti-
missi kilvassa. Keskeinen valin-
taperuste oli loppuun asti kehi-
telty valmis tuote, josta on koke-
musta markkinoilla ja jolla on
valmista ohjelmistoa tarjolla. Ko-
titietokoneen leima ei kuiten-
kaan ole itsestizinselvyys 64:n ot-
sassa. Ohjelmiston monipuoli-
suus ja mainio suorituskyky ovat
tehneet siiti soveliaan tydkalun
moneen yritykseen. Sitd kiyte-
tadn kaupallishallinnollisten ru-
uinien lisikst mm. tyostokonet-
den ohjaustehtivissi ja erlaisiin
mittauksiin.



Niin saat vauhtia
Basic-ohjelmuisi

Monissa ohjelmissa, ku-
ten esimerkiksi useissa gra-
fitkkkasovellutuksissa, tarvi-
taan nopeita toimintoja.
Graafisten tulosten ja vaik-
kapa animaatioiden teossa
kuvien pehmei vyéryminen
on ehdoton edellytys. Oh-
jelmia on siis nopeutettava.
Monissa muissakin ohjelma-
tyypeissd suoritusnopeus on
ratkaiseva ominaisuus. Par-
haiten nopeuttaminen on-
nistuu, kun ohjelma teh-
diin konekielelli. Kaikki
eivit kuitenkaan osaa tai ha-
lua ohjelmoida monimut-
kaisella konekielelli. Mel-
kein kaikki kuitenkin tunte-
vat BASICin, joten seuraa-
vat yleisluontoiset ohjeet
kertovat miten voit nopeut-

taa BASIC-ohjelmiasi.

Ohjelmien nopeuttaminen ta-
pahtuu melkein aina jonkun
muun ominaisuuden kustannuk-
sella. Varsin usein kirsii ohjel-
man dokumentointi ja helppolu-
kuisuus. Jotkut ohjelmat saatta-
vat ndytdd nopeuttamisen jil-
keen todella eriskummallisilta ja
yleensi kaikki hyvit ja hienot oh-
jelmantekotavat saa unohtaa.
Mutta mitdpi hyvistd tavoista sil-
loin, kun tavoitellaan suurta no-
peutta.

15 vauhtivihjetti
Basic-ohjelmoijalle

1. Sijoita kaikki aliohjelmat
ohjelman alkuun. Ensimmiisessi
lauseessa tdytyy aliohjelmat tosin
ohittaa, jotta pistiisiin ohjel-
man varsinaiseen alkuun. Kun
BASIC nikee GOSUB-kiiskyn ja
rivinumeron, se alkaa etsii kyseis-

EXECUTIVE-
LUOKAN
TARJOUS!

Ensimmadinen kannettava varitietokone
Commodore Executive &4 ja EasyCalc-,
Teksti 64- seka Muistio 64-ohjelmat

tarjoushintaan 11.900,- -
{yht. ovh:t 14.980,-)
Pakettitarjoukseen sisaltyy valmiiksi
asennetut skandinaaviset merkit.

COMMODORE
EXECUTIVE 64

-KevyestiKannettavienKéarjessa-

Maahantuoja: PET-Commodore Inc.

T commodore

COMPUTER

Valtuutetuilta
jalleenmyyijilta
kautta maan.

ti rivid ohjelman alusta lukien.
Mikaili aliohjelmat ovat alussa, ne
myds 16ytyvit nopeammin.
Esimerkki

10 GOTO 1000

20 REM ALIOHJELMIEN ALKU

2. Viled  vililydnteji. Nekin
ovat merkkeji siind missi kirjai-
met ja numerot. Esimerkiksi rivi-
numeron jiljessi ei tarvita wili-
lyonui.

3. Poista REM-lauseet. REM-
lause on toiminnan kannalta tiy-
sin turhaa ajan haaskausta. Luovu
niist3!

4. Kiyti yksikifjaimisia muut-
tujan nimii. Ylimdicdisten sym-
bolien tulkitseminen kestdi kau-
emmin. Samoin se lisi4 ohjelma-
muistin pituutta.

5. Tunge yhdelle rivinumerol-
le mahdollisimman paljon kisky-
ja. Samalla rivillihin voi olla use-
ampia kiskyji kaksoispisteelli
erotettuna. Niin vihennit rivien
miirad ja nopeutat erilaisten
hyppyosoitteiden hakua. Jos oh-
jelmassa on GOTO- tai GOSUB-
lause, hyppyosoitteen haku alkaa
aina ohjelman alusta. Jos lauseita
on vihin, haku kiy joutuisam-
min.

6. Numeroi kiskyrivic yhden
vilein. Niin vihennit laskutoi-
mituksia GOTO- kiskyjen hyp-
pyrutiineissa.

7. Ali koskaan kiyti kokonais-
lukumuuttujia, silli  BASIC-
tulkki muuttaa ne aina liukulu-
vuiksi. Kun ohjelmassa on seu-
raava mairttely A% =B% + C%,
BASIC muuttaa cnsin B% ja C%
vastaaviksi liukuluvuiksi ja suorit-
taa sitten yhteenlaskun. Sen jil-
keen saatu summa muutetaan ta-
kaisin kokonaisluvuksi. Lisiksi
BASICilta kuluu vield aikaa pro-
senttumertkkien lukuun ja tulkit-
semiseen.

8. Kidytd lauseissa mahdolli-
stmman paljon muuttujia luku-
jen sijasta. Jos esimerkiksi POKE-
kiskyssi on lukuja, luvun ulkit-
semiseen kuluu turhaa aikaa.

Poxer 20

10 POKE 36879,25 : REM EINAIN !
20 POKE QJ : REM VAAN NAIN !

9. Sijoita ohjelmaan FRE(0)-
kiskyji sinne tinne. Timi toi-
menpide estid BASICia wuhlaa-
masta muistia ajon aikana. Niin
nimittiin kiy, kun kone suorittaa
ajon aikana merkkijono- ja lasku-
toimituksia. FRE(0)-kiskyi ei tie-
tenkdin kannata sijoittaa ajan-
kiyton kannalta kriittisiin koh-
tin.

10. Piirrd grafitkkaa mieluim-
min PRINT-kiskyilli kuin PO-
KEamalla. VICissi ja 64:ssa voi
muuten samalla PRINT-lauseella
mairitelld my6s virejd, joten sil-
likin siistid yhden ylimiziriisen
POKE-lauseen.

11. Ali koskaan kiyti seuravaa
rakennetta: IF ( ) THEN GOTO
rivinumero. GOTO on nimittiin
tarpeeton.

12. Miirittele KAIKILLE liu-
kulukumuutwijille arvot ohjel-
man alussa ennenkuin teet tilava-
rauksia DIM-lauseilla tai mrit-
telet merkkijonoja. Kun uusia
muuttujia luodaan, BASICin tiy-
tyy siirtii kaikkia jonomuuttujia
tehdikseen tilaa uusille numeeri-
sille muuttujille, ja sehin on ajan
haaskausta.

13. Sijoita kyseisessi miiritte-
lyssd usein kiytetyt muuttujat al-
kuun. Tarvittaessa BASIC loytii
ne sitten nopeammin.

14. Ali kiyti muuttujan ni-
mii NEXT-lauseessa. Kun BA-
SIC niikee NEXTin jiljessi kier-
fosmuuttujan nimen, se alkaa et-
sid oikeata FOR-lauserta. Mikili
kirjoitat pelkin NEXTin, BASIC
olettaa sisikkiisten silmukoiden
olevan oikein ja jatkaa ohjelman
suoritusta normaalisti. i

15. Kdytd konekielirutiineja.
Ne ovar paljon nopeampia kuin
vastaavat toiminnot BASICilla.
Pienetkin rutiinit voivat helpot-
taa olennaisesti ongelmiasi niissi
nopeusasioissa.

Siind 15 kultaista vihjerts.
Muista, ettd ne ovat nimenomaan
neuvoja ohjelmien nopeuttami-
seksi. Suurin osa niisti on pahoin
ristiriidassa ohjelman selkeyden,
muistitilan siistelidin kiyton ja
muiden hyvien ohjelmointitapo-
jen kanssa.

Nyt tuli ndkymiton
sisillysluettelo

Seuraavan ohjelman avulla voit
ottaa kalvolevysi ’DIRECTO-
RYn™ eli sisillysluettelon yhdelli
komennolla. Itse rutiini on kone-
kielinen mutta sen sisiinajo on
yksinkertainen BASIC-toimitus.
Kun olet tehnyt ohjelman ja tal-
lentanut  sen my&hempiikin
kiyuod varten, pelkki RUN-
komento riittd ja niin sinulla on
uusi komento kiytdssisi. Kirjoi-
tat vain SYS 828 ja levyn sisillys-
luettelo vybryy niytossisi. Aliru-
tiini on tallennettu kasettipusku-

1@ 1=828

20 READ A:1FA=25€ THEN 48
38 POKE I,A:I=1+1:G0TO20

48 IF PEEK(6544@>=135 THEN POKE 8S24,221:REM 64 VAATII 189

828 DATA169,1,32,195,255,169,36
835 DATA141,240,3,169,48,141,241
842 DATA3,168,1,162,8,160,08

843 DATA32,186,255,169.2, 162,240
856 DATA168.3,32.189,255,32, 192
8683 DATARSS,169,64,32,144,255, 162
870 DATA1,.32,198,255,32, 144,255
877 DATA32,207,255,32,207.255,32
884 DATA2@7,255,32,207,255,201,0
831 DATA240,58,32,204 ,255,32,228
898 DATA2SS,281.32.208,3,32,196
885 DATA3,162,1,32,198,255,32

812 DATAR207.255, 168,32 ,207,255.72
816 DATA1S2,170,104,32,205,221, 169
926 DATA32,32,210,255,32,207,255
933 DATA2D1.,0,208,8,169,13,32

848 DATAZ210,255.76,115,3,32,210
947 DATA25S.76,162.3,169,1,32

854 DATA18S.,255,32,204,255, 169,204
961 DATA133,178,96,32,229,255.201
968 DATA32,208,249,96,256

READY .

1iin, jossa se ei haittaa muita toi-
mintoja koneella. Jopa kasettioh-
jelmien lataaminen ja tallentami-
nen onnistuu. Uuden kiskyn
kiyriminen ei edes tuhoa ko-
neen muistissa olevaa ohjelmaa!
Tilli tavalla otettua sisillysluette-
loa et voi kuitenkaan listata kir-
joittimella. Huomaa, etti lau-
scessa 40 oleva REM-osuus ker-
too, miten ohjelma muutetaan
64:lle sopivaksi. Vain yksi muu-
tos tarvitaan: POKE 924,221 si-
jasta kirjoitat POKE 924,189.
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VIDEO 64 videovuokraajien
oma hyotyohjelma

CBM 64:n hyo6tyohjelma-
valikoima laajenee. Varta
vasten videokasettien vuok-
raajia varten suunniteltu
VIDEO 64 nopeuttaa fil-
mien vuokrausta ja helpot-
taa vuokrauksen seurantaa.

Ohjelmalla voi pitdi asiakasre-
kisterii, johon mahtuu tiedot
kaikkiaan 3000 asiakkaasta. Re-
kisteriin tallentuu asiakasnume-
1o, nimi, osoite, henkildtunnus,
puhelinnumero ja  asiakkaan
vuokraamien filmien lukuméri.

Levylle voidaan tallentaa myés
filmirekisteri. Ohjelmistoon
mahtuu tiedot kaikkiaan 3000
filmikasetista. Rekisteriin tallen-
tuu filmin numero, nimi, vuok-
raajan numero, palautuspiivi-
miird, varaajan numero, varaus-
pdivimiird, vuokrauskerrat, tul-
leet markat ja *’vuokrafilmeisti’’
palautusviikko. Seki filmi- ettd
asiakasrekisteria on mahdollista
selailla.

Ohjelmalla voidaan hoitaa
myds filmin varaus asiakkaalle so-
vittuna ajankohtana. Varaus pur-
kaantuu, kun filmi on vuokrattu

sen varanneelle asiakkaalle tai
kun vuokrauspdivi on mennyt
ohi.

Vuokrauksen yhteydessi kone
kirjoittaa haluttaessa asiakkaalle
kuitn vuokrauksesta. Paperille
saadaan my6s palauttamatta jii-
peet filmit, vuokrafilmien palau-
tusvitkot ja suosituimmat filmit.
Niistd voi laatia luettelon, jossa
on filmien numerot ja nimet, tai
tilaston, joka edellisen lisiksi 1l-
moittaa, kuinka monta vuokraus-
kertaa filmille on tultut ja paljon-
ko siitd on tullut rahaa kassaan.

“
Hoormannag

vouhdlmme
tamdn Vic-20- hefo_
Koneescen. ”

Ovh. 145,-

Ovh. 189,- :

etta oppilaitoksille.

Ovh. 295,-

Tim Hartnell

121 s. Ovh. nid. 89,-

Tony Noble

toukokuussa.
N. 120 s. Ovh. nid. 89,-

TIETOMESTARI

Kukapa ei olisi kiinnostunut jannittavéasta tietokilpailusta.
llahduta nyt perhettasi tai ystavidsi laatimalla tietokilpai-
luja Tietomestari-ohjelman avulla. Ohjeimat sisaltavat fi-
séksi kaksi laajaa demotietokilpailua, jotka on muokattu
erityisesti suomalaisia kayttijia varten.

Ohjelmat valmistuvat toukokuussa.

VIC-20 -versio sis. 2 kasettia.

Commodore 64 -versio sis. levykkeen.

OPI OHJELMOIMAAN -BASIC |

Aluksi ohjelma tutustuttaa koneen kayttdjan Commodore
64:n nappaimistdon siten, ettd jokaisen nappaimen toi-
mintamahdollisuudet selvitetddn kayttijille omakohtais-
ten kokeilujen kautta. Kun kone on tullut tutuksi, perehdy-
taan BASIC-ohjelmointikieleen. Ohjelman kadnnostyossa
on erityisesti huomioitu pedagogiset nakdkohdat, ja oh-
jelma soveltuu erinomaisesti seka kotikayttoon, yrityksille

Opi ohjeimoimaan —BASIC | valmistuu toukokuussa
Opi ohjelmoimaan — BASIC Il valmistuu syyskuussa.

Commodore 64 -versio sis. levykkeen.

VIC-20 PELIOHJELMOINNIN OPAS

Peliohjelmoinnin opas on tarkoitettu VIC-20-mikrotieto-
koneen kayttdjille, yhtd hyvin vasta-alkajille kuin koke-
neemmillekin harrastajille. Kirjassa perehdytdaan BASIC-
ohjelmointiin ja VIC-20:n &&nen ja varintoistomahdolli-
suuksiin. Yli 60 pelin listausten selitykset sisaltavat lisa-
tietoa tehokkaista ohjelmointitekniikoista.

VIC-20 OHJELMOINNIN ALKEET

Ohjelmoinnin alkeet on lapsille ja lasten vanhemmille tar-
koitettu BASIC-ohjelmoinnin alkeiskirja. Se sisiltaa ha-
vainnollisen ohjelmointioppaan, jonka ohjeista on hyotya
varttuneemmillekin VIC-20 -tietokoneen kayttdjille. lim.

WEILIN-+GO0S

WEILINH-G0O0
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Disk Bonus Pack
apuohjelmia 64:lle

Uusi kokoelma ohjelmointia
helpottavia apuohjelmia on il-
mestynyt. Ohjelmoijan ’’ty6ka-
luohjelmia’’ ovat mm. konekie-
limonitori, levykkeen kopiointi-
ohjelma ja sprite-generaattori.
CHARACTER-ohjelmalla  voit
muuttaa 64:n merkiston mielei-
seksesi. PET-emulaattorilla pys-
tyt ajamaan vanhoja PETin oh-
jelmia. DISK BONUS PACK si-
siltdi apuohjelmien lisiksi jou-
kon peliohjelmia, kuten esim.
LEMONADE, jossa pyoritit li-
monadikioskia kuten yritysti.
Muita peleji ovat mm. LABY-
RINTH ja ARROW. DEMO
JOYSTICK-ohjelma  neuvoo,
kuinka saat joystickin toimimaan
omissa ohjelmissasi. Levykkeelld
on kahdeksan valmista diniefek-
tiohjelmaa, jotka voit liittdd
omiin ohjelmiisi. AMORT TAB-
LE ja MORTGAGE ovat lainan-
hoito-ohjelmia. Levykkeelld on
kaikkiaan yli 40 erilaista ohjel-
maa!

DISK
BONUS PACK

Peliklassikko
Avenger 64:lle

AVENGER on jo VIC20:sti
tuttu avaruuspelien klassikko.
Pelissi kiyttelet laserkanuunaa
ja tuhoat ulkoavaruudesta tule-
via hyokkidjid. Voit suojautua
olentojen ammuksia vastaan,
mutta suojat kuluvat koko ajan.
Voit valita seki pelaajien mairin
ettd pelin vaikeusasteen.

AVENIGER

unelmapeli 64:lle

TOOTH INVADERS on ham-
masladkirin  unelmapeli:  se
opettaa niet huolehtimaan ham-
paista. Seikkailet hampaistossa
hatja ja suihke aseinasi ilkedd
hammaspeikkoa vastaan. Valit-
tavanasi on kaksi erilaista niyt-
tod, normaali ja ’’zoomattu’’.
Sinun on ehdittivi puhdistaa
hampaat ennen kuin ne reikiin-
tyvit ja tippuvat pois. Varoitus-
ddni ilmoittaa tippumassa ole-
vasta hampaasta. Ohjelmassa on
yhdeksin eri vaikeustasoa, jotka
voidaan  wvalita  joystickilli.
TOOTH INVADERS on saatava-
na myds VIC 20:lle.

Galaksin
rajoille 64:1la

Uusi peli avaruus- ja toiminta-
pelien ystiville. Olet yksin ava-
ruusaluksellasi aivan galaksin 44-
rirajoilla ja puolustaudut laser-
kanuunalla avaruuden kolmiu-
lotteisia hyokkdijid vastaan. Tar-
koituksena on siirtyd yhi vaike-
ammalle tasolle. Pelisti on kol-
me erilaista versiota — Begin-
ner, Advanced ja Hyper. Jopa 16
hyokkidjid voi olla ruudussa sa-
manaikaisesti. Noin sata erilaista
toimintatasoa takaa sen, ettd et
voi kyllastyd peliin.

STAR POST

WIZARD OF WOR on Com-
modore-versio kuuluisasta Bally-
Midwayn sokkelopelisti. Ohjai-
let miehii sokkeloissa, joista l6y-
tyy mitd mielikuvituksellisimpia
hirviéitd ja kummajaisia, kuten
Worluk ja itse Wizard of Wor.
Pelissi on 25 erilaista sokkeloa.
Wizatd of Wor voidaan liittii
myohemmin ilmestyviin puhe-
moduuliin, jolloin peli myds pu-
huu!

WIZARD
 OF WOR

Tekstipeleji
:Ale

ZORK I, II ja III ovat uusia
tekstipeleji. Seikkailet mieliku-
vituksellisissa maailmoissa ainoa-
na turvanasi oma ilykkyytesi ja
mielikuvituksesi. Aikaisemmista
tekstipeleisti poiketen voit kes-
kustella koneen kanssa kokonai-
silla lauseilla — opit samalla
myds englantia. Voit keskeyttii
pelin milloin tahansa ja jatkaa
myShemmin joko alusta tai siitd
kohdasta mihin jiit. ZORK-sarja
toimitetaan levyversiona.

Leikkisitko
rtaria 64:11a?

Uusi Comodoren tuottama
peli, jossa on korkealuokkaiset
gragfiikka- ja diniominaisuudet.
Pelissi olet lentivin hevosen se-
ldssi ratsastava ritari, joka yrittdd
hyokiti lohikiirmeen luolaan ja
voittaa vartijat luolan suulla.
Luolassa ritarin on viisteltivi
vaarallisia himihikkejd ja lepa-
koita. Mitd pitemmille piiset,
sitd vaitkeammaksi pelt kiy.

DRAGONSDEN;i pelataan joy-
stickilli.

Syvikurkkujen
bridge VICilli

Bridgehin on suosittu peli
kautta maailmanrantain. Nyt
voit pelata titi herrasmiesten ja
miksei muidenkin pelid VICisi
kanssa. Toimituksen syvid kurk-
ku, joka on todellinen bridge-
asiantuntija kertoi, ettd pelin-
vientitekniikan harjoittelussa ti-
mi uusi VICmoduuli on paras
hinen nikemistiin. Hienoutena
on myds saman jaon uudelleen-
pelaamismahdollisuus. Téssd si-
nulle oiva tapa perehtyi bridgen
salaisuuksiin VICin avulla. Hin-
taa tilli moduulipohjaisella sof-
talla on 370,-. Bridge-moduuli
saatavana myds Commodore
64:lle.

BRIDGE

H Bue b ¢ ' 4
44-0/\9&4&(\ esteila &'Anvt mui le
Pel kehtyosaston kaversile "
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Fotometrin tulostus mikrotietokoneella
uutta laboratoriotekniikkaa

Erillinen mikrotietokone
tulostusohjelmalla varustet--
tuna tarjoaa monipuolisen,
edullisen fotometrien tulos-
tusjirjestelmin  jonka voi
joustavasti luttdi olemassa
oleviin fotometrethin. Jir-
jestelmii voi kidyttid myds
muihin laboratorioiden las-
kentatehtiviin tai vaikkapa
tekstinkisittelyyn.  Samal-
la se on ’pehmei lasku™
jireimpdin laboratorio-
atk:hon.

Jo usean vuoden ajan ovat
spektrofotometrien  valmistajat
tatjonneet laitteita, joissa on n.s.
sisiinrakennettu mikroprosesso-
ri. Nykydin jo kaikki analyytikot
tuntevat laitteiden edut, joita
ovat mm. eri menetelmien tal-
lennusmahdollisuus, automaatti-
nen nollaus ja kalibrointi seki tu-
lostus suoraan halutuissa pitoi-
suusyksikoissd. ]

Kiistimittémien etujen ohella
sisdinrakennetuilla mikroproses-
soreilla on kuitenkin selvid rajoi-
tuksia. ;

Kalibrointi voidaan tehdi vain
yhdelli standardilla.

Ohjelmaza, esim. tulostusfor-
maattia, ei voida muuttaa yksilol-
lisid tarpeita vastaavaksi.

Mikroprosessori toimii vain sen

Graafisia tulosteita ei saada,
paitsi erittdin kalliilla laitteilla.

Mikroprosessorin hyviksikiytto
vaatii vanhan — ehki vieli tiysin
kiyttokelpoisen — fotometrin
korvaamisen uudella laitteella.

Hinnat ovat lisiksi suhteellisen
korkeita.

Henkildkohtaisten tietokonei-
den ryntiys markkinoille, ja siith
johtuva hintojen suorastaan ro-
mahdusmainen putoaminen on
mahdollistanut sellaiset fotomet-
ritulostimet, joilla saavutetaan
kaikki sisiinrakennettujen mik-

(- 5

FM Tuomo Ketomiki tyoskente-
lee espoolaisesa PPM-systemesissi,
foka on erikoistunut prosessi-,
laboratorio- ja ympiristoanalyyst-
laitteiden ja mikropohjaisten tu-
lostenkisittelyfirsestelmien  mark-

kinointin.
v

roprosessoreiden edut, mutta vil-
tetiin niiden rajoitukset.

VICFOTO

VICFOTO on Commodore
VIC-20 mikrotietokoneeseen pe-
rustuva yleiskiyttdinen tulostus-
jirjestelmi kvantitatiivisiin foto-
metrimittauksiin. VICFOTO on
liitettdvissi kiytinnollisesti kat-

Ohjelmat ovat vuorovaikutteisia,
t.s. kuvaruutu toimii ''kiyttoh-
jeena’’.

""dlykds’  kalvolevyasema, jolla
on levykiyttojirjestelmi omalla
ROM-muistillaan. Se kiy massa-
muistiksi.

Tulostin

Tulostimeksi valittiin Commo-
dore VIC-1525 mautriisikirjoitin
tai Commodore VIC-1520 print-
teri/ plotteri.

Jirjestelmd sallii menetelmin
kalibroinnin 1—9 standardilla.
Kalibrointifunktio on lineaari-
nen. Kalibrointisuora lasketaan
valinnan mukaan joko nollan
kanssa tai ilman. Standardien
mittauksen jilkeen se nikyv ku-
varuudussa yhdessi kotrelaatio-
kertoimen kanssa, ja tdssi vai-
heessa kalibrointi voidaan hyvik-
syd tai hylitd. Hyviksymisen jil-

VIC-20 on totuttu mieltimain kotitietokoneeksi. Siti kiytetiin kuitenkin mm. monissa laboratorioiden erillis-
tehtivissi kuten esimerkiksi fotometrien tulostusiirfestelmaissi.

Keskusyksikko

Commodore VIC-20 varustet-
-tuna 16 kilotavun lisimuistilla,
grafiikkamoduulilla ja 9°’ video-
_monitorilla.

fotometrin kanssa, johon se on soen mihin tahansa spektrofoto- Massamuisti
rakennettu. metriin, jossa on piirturilihto. Commodore VIC-1541 on
(VICFOTO FOSEAATTI
TRl SEEE S B =R aE
19.10.1983 KALIBROITU 19.19.1383
99: 26
MENETELMAN. PERUSTAMINEN.MULTOS
NAYTETUNNUS ABS MG
19.10.1983
XYz @81 1 0.647 136.6
2 8.655 138.3
MENETELMAN NIMI: FOSFaeTTI 3 8.818 13e.:
PITOISUUSYKSIKKO: MG ‘ =
PTTOISUUSKERROIN: i KESKIARVO 135.6
DESIMAALIEN iKM: 1 KESKIHPJONTA 4.3 = 3.2
XYz @82 1 8.3874 123.9
2 9.874 183.9
3 0.881 185.5
KESKIARUO 184 .4
KESKIHAJONTA G NaES
XYz 903 1 9.970 16.1 x
FOSFQQTTI % 0.0878 L2827 x
3 8.978 17.7 %
KALIBROINTI 19.10.1983 KLO ©3:94 KESKIARUO R
KESKIHAJCNTA 8.9 = 5.2%
MG ABS
STD 1 50 8.211
STD 2 100 8.484
STD 3 200 8.959
STD 4 409 1.993

KORRELAAT ICKERROIN 8.939398

FOSFAATT L

19.10.13983
PS: 10

NAYTETUNNUS

Xye 1081
1092
183
104
185
xYZ 106
182
108
109
i10
XSy Zem ]
E1E2

. 113

KALIBROITU 19.16-.1983

ABS I
1.084 227..3
IFASS 2z
8.952 200.2
1.769 356.6
1.856 SE2
1.763 gakile
8.569 601.7 LS
1.154 242.6
1.076 226.3
9.289 @il 57
0.109 24.2 %
9.523 119.6
0.655 N3S53

A/D-muunnin

PPM-systemsin 8-bittinen (re-
soluutio n. 0,4 %) A/D-muun-
nin sopii tarkoitukseen.

Menetelmien yllipito

Kalvolevylle voidaan perustaa
kahdeksan erilaista fotometristi
menetelmii, joita voidaan mit-
tausohjelmassa kutsua kutakin
tarvittaessa. Menetelmii perus-
tettaessa sille annetaan neljd kiin-
tedd tietoa:

® nimi

® pitoisuusyksikko

® pitoisuuskerroin

e tuloksen pyoristystekiji

Miki tahansa tieto on muutet-
tavissa myShemmin. Pitoisuus-
kertoimen avulla mittausohjelma
laskee tuloksen halutuissa yksi-
koissi. Antamalla timi kerroin
tietylld tavalla saadaan mittau-
sohjelma automaattisesti  kysy-
miin nidytekohtaista kerrointa,
esim. punnitusta. Tulostin antaa
menetelmin perustamisesta ja
muuttamisesta  asianmukaisen
dokumentin.

Kalibrointi

Fotometrin piirturilihdén jin-
nitearvot kalibroidaan absorbans-
siarvoja vastaan. Mikili titi ka-
librointia ei ole tehty tai se pe-
ruutetaan, eivit absorbanssiarvot
tulostu.

Jirjestelmille annetaan ker-
roin, jolla absorbanssiarvot kerro-
taan ja saadaan pitoisuus. Tami
edellytedd, eted laitteiston kalib-
rointi on tehty.

keen funktion vakiot tallentuvat
levylle ja siilyvit sielli kunnes ka-
librointi uusitaan.

Kalibroinnista saatava doku-
mentti stsiltdd kiytettyjen stan-
dardien pitoisuudet ja absorbans-
siarvot sekd, mikili tulostimena
on VIC-1520, kalibrointifunktion
graafisen kuvaajan.

Mittaus

Mittausohjelma toimii péioh-
jelmana ja kutsuu menetelmien
yllipito- ja kalibrointiohjelmaa
tarpeen mukaan. Halutun mene-
telmin laskentakertoimet kutsu-
taan levyltd kuvaruudun valinta-
niytdén perusteella.

Tarvittaessa voidaan mitata
2—9 kpl rinnakkaisniytteitd jol-

loin ohjelma laskee (jos niin ha-

lutaan) automaattisesti niiden
keskiarvon ja keskihajonnan.

Naytetunnuksen mairittelemi-
seen on useita vaihtoehtoja,
esim. automaattisesti kasvava
juokseva numero (000—999) tai
kiinted tunnus, esim. ndytesarjan
nimi, niytteenottopaikan nimi,
operaattorin nimi t.m.s. + juok-
seva nuemro.

Jos jollakin yksittdiselld niyt-
teelli on sarjasta poikkeava lai-
mennuskerroin se voidaan antaa
ennen k.o. niytteen mittaamista.
Ohjelma varoittaa myds standar-
disarjaan verrattuna liian laimets-
ta tai konsentroiduista niytteistd.

Niytteisti tulostetaan niyte-
tunnus, absorbanssi (mikili lait-
teiston kalibrointi on tehty), tu-
los laskettuna halutussa konsent-
raatioyksikdssi sekd rinnakkais-
niytteiden keskiarvot ja keskiha-
jonnat.

N
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Kuusnelosen uusin aluevaltaus on telset

Simo Andersson, Tamperen Kirjapaino Oy

Telset on tiedonvilitysjir-
jestelmd, jossa kiyttidjin va-
litsemaa tietoa vilitetdin
keskustietokoneen muistista
puhelinlinjan kautta kiytti-
jin pdéitteelle. Nyt yhteys
onnistuu telsetin ja Com-
modore 64:n avulla.

Telset-toiminta alkoi Englan-
nissa 1970-luvun alussa. Sielld
postin insinoorit saivat kuvapu-
helinta kehittidessiin ajatuksen
tietokoneistin tallennetun tiedon
siirtimisesti puhelinlinjaa pitkin
television kuvaruudulta katsotta-
vaksi. Kokeilu aloitettiin Prestel
-nimelld v. 1977 ja vuonna 1979
palvelu vakinaistettiin kaupalli-
seksi toiminnakst.

Suomessa  Prestel -kokeilua
seurattiin  tatkoin ja Sanoma
Oy:n, Helsingin Puhelinyhdis-
tyksen ja Oy Nokia Ab:n yhtei-
nen Helsingin Telset aloitti ko-
keilun toisena maailmassa v.
1978. Tilli hetkelli telset-
tomintaa on lihes kaikissa Linsi-
Euroopan maissa, Pohjois-Ameri-
kassa ja Kauko-Idissi. Euroopan
maissa Suomea lukuunottamatta
palvelu on valtiollisen postilai-
toksen hallinnassa.

Suomessa  telset-toiminnasta
kiinnostutvat ensin sanomalehtia-
lan yritykset ja yksityiset puhelin-
laitokset. PTL aloitti oman kokei-
lujitjestelmin vasta, kun Suo-
messa oli jo wuseita telset-
jarjestelmid. Tilli hetkelli Suo-
messa on yhdeksin telset-
toimintaa aktitvisesti harjoittavaa
yhti6itid.

Tampereella telset-toiminta al-
koi vuonna 1980 Aamulehtei
kustantavan Tampereen Kirjapai-
no Opy:n kokeilluna. Vuonna
1983 toiminta vakinaistettiin ja
yhuo6n perustettiin - Sihkéisen
viestinnin osasto.

Telsetin kotimaassa Eng-
lannissa esim. lentolippu-
fen varaaminen fa ostosten
teko telsetin kautta, tele-
shopping, ovat jokapdiviis-
i tormintaa.

Nuoresta tdstdan huolimatta
on telset-toiminnalla jo monta
nimei. Kansainvilisesti kiytetyin
nimi on videotex, telset on suo-
malainen nimi, saksalaiset puhu-
vat bildschirmtexstisti ja ruotsa-
laiset teledatasta jne. Nimi kaik-
ki tarkoittavat kuitenkin samaa
asiaa.

Tietoja
monelta alalta

Telsetistd 16ytyy uutisia, pele-
jd, yritysuetoja, tarjouksia, vero-
tustietoja, luottotietoja ja paljon
muuta. Tietokanta muodostuu

lumisadetta

tedontuottajien tiedostoista.
Tiedontuottajaksi voi ryhtyi kuka
tahansa vuokraamalla tietokanta-
tilaa telset-tietokoneesta.
Telsetin  tietokanta jaetaan
avoimeen ja suljettuun aluee-
seen. Avoimelle alueelle pidsy on
sallittu kaikille halukkaille katso-
jille ja tiedontuottajille. Suljectu
alue on ainoastaan tiedontuotta-
jan kdytOssi. '
Telsetin tiedontuottajaksi liity-
td4n vuokraamalla tietokantatilaa
telset-tietokoneesta. Jos tedosto
halutaan telsetin avoimelle alu-
eelle, se sijoitetaan tietokannassa
toimialan tai sisillon perusteella

Aamulehden telset-toimittaja Mika Setili kirjoittamassa uuntista lelsetiin.

702121

puolipilvista,
paikoin heikkos

Telsetin kuviot tehdiin mosaitkkigrafitkalla. Tissdé Tampereen

kaupungin ruudussa on kiytetty useitakin vireji. Valittavana on

kabdeksan sivya.

loogiseen paikkaan. Tietokantati-
lan yksikk6ni on ruutu, joka on
kuvaputkelle yhdelli kerralla tu-
lostuva kokonaisuus. Tietokanta-
tilan hinta on tiedoston koosta
rippuen 40—60 mk/rutu vuo-
dessa. Tiedostoon voidaan tallet-
taa teksud ja enlaisia kuvioita.
Kuviot tehdilin mosaiikkigra-
fiikalla, kdytossi on kahdeksan

vara.

Iso tietokone
telsetin keskus

Tampereella  telset-jirjestel-
min keskuskoneena on kaksi Per-
kin Elmer 3242 -laitteistoa. P-E
3242 on 32-bittinen tietokone,
jonka keskusmuisti on max 16
Mbytei ja se pystyy laajennusten
jilkeen hoitamaan yli 1000 sa-
manaikaista kiyttijid. Ohjelmis-
to on Oy Paragon Ab:n Systel-
ohjelmisto. Telsetissi kiytetdin
normaaleja valintaisia puhelinlin-

Nuoresta iistién huolimat-
ta on telset-toiminnalla 1o
monta nimed. Kansainvili-
sesti kiytetyin nimi on vi-
deotex, telset on suomalai-
nen nimi, saksalaiset pu-
buvat bildschirmtexstisti ja
ruotsalaiset teledatasta fne.

joja. Liikenndinti on asykroninen
fullduplex nopeudella 1200/75
baudia.

Tietopankista
ostoksiin

Telsetin tirkempini tehtdvini
on niihin piiviin asti ollut lihin-
ni tetopankkina toimiminen.
Samalla kun tetopankki laajenee



Timé Perkin-Elmer- laitteisto l/a‘pita"a" mm. telset-firfestelmii. Edessé ja vasemmalla 15 levyasemaa,
takana keskusyksiko? fa nanha-asemat, otkealla kirfoitin.

Viestin lihettiminen toiselle telset

saan seuraavan kerran yhieyden telsetin.

ja kehitty nousee sen rinnalle toi-
nen tirkei tehtivi: wlkkina toi-
miminen kiyttdjin ja muiden
ATK-jirjestelmien vaililld.

Jo tietopankkitoiminnassa tu-
lee selvisu esille telsetin kaksi-
suuntainen keskusteleva luonne,
mutta varsinaisesti kaksisuuntai-
suus ilmenee erlaisten tilauspal-
velujen, kyselyjen ja viestinvili-
tyspalveluiden yhteydessi. Nii-
den palvelujen joustava toteutta-
minen tapahtuu yhdistimilld
telset-tietokone gatewayn avulla
toisiin tietokoneisiin. Gateway on
uetoportti kahden tietokoneen
vililli. Se koostuu kiinteisti pu-
helinlinjasta ja tulkkausohjelmis-
tosta. Telsetin kotimaassa Eng-
lannissa esim. lentolippujen va-
raaminen ja ostosten teko telsetin
kautta, teleshopping, ovat joka-
péiviistd toimintaa.

Suomessa saatavia palveluja
ovat esim. elektroninen puhelin-
luettelo, luottotietorekisteri ja
myytivien tuotteiden tilaaminen
tukkukaupan varastosta.

Uutisista
tilisaldoihin

Ta.lla hetkelli on nakyvdla vas-
ta "jidivuoren huippu’’ niisti
mahdollisuuksista, joita telsetilla
on tulevaisuudessa. Telset kasvaa
ja kehittyy koko ajan. Jo nyt voit
hakea telsetistd hyvin monenlais-
ta tetoa esim. vain kirjoittamalla
hakusana. Voit myds lihettii
viestin toiselle telsetin kiyttijille.
Vastaanottaja saa elektronisen
postinsa  ottaessaan  seuraavan
kerran yhteyden telsedin. Telse-
tisti loytyy myds uutisia, joista

varsinkin perheen vanhemmat ji-
senet ovat kiinnostuneita. Tam-
pere Telsetissi on Aamulehden
uutisia, joita piivitetdin useita
kertoja vuorokaudessa. KOP:n ti-
li-tietopalvelu on Kansallispan-
kin asiakkaan kiytettdvissi: voit
telset-laitteillasi katsoa oman tili-
si tilitapahtumia ja saldoa.

Misti, miten
ja miti maksaa

Suomessa on telset-yht6iti jo
usealla paikkakunnalla. Puhelin-
linjoja kiyttden voidaan yhti hy-
vin ottaa telset-yhteys toiseen
kaupunkiin, jopa toiseen maa-
han.

Yhteyksien saamiseksi tarvitset

iyttisille on yksinkertaista. Vastaanottasa loytid "postinsa’’ ottaes-

Commodore 64:n (Vic 20 ei vali-
tettavasti kdy), telset-ohjelmis-
ton, modeemin ja kiyttijitun-
nuksen. Telset-ohjelmiston saat
Commodore-kauppiaaltasi hin-
taan 980 markkaa. Se sisiltii oh-
jelmiston ja tarvittavat kaapelit.
Modeemin voit vuokrata puhe-
linlaitokselta  (telser-modeemi,
nopeus 1200/75 baudia) hintaan
mk  69.—/kk + asennusmaksu.
Kun sinulla on tarvittavat laitteet
saat telset-yhtilti oman kiyreija-
tunnuksen. Liittymismaksua ei
ole, ainoastaan kiytosti veloite-
taan. Tampere Telsetissi veloitus
on mk 9.—/tunti (ei sisilli pu-
helinmaksuja) ja osoite on PL
409, 33101 Tampere, puh. (931)
115 177.

Tamperen Telsetissi on Aamulebhden uutisia, fotka pitviteticn usetta
kertoga vuorokaudessa.

Mink3 osoitteiden viliin kone-
kieliohjelma on tehtiva?

Periaatteessa ei mitdidn rajoi-
tusta ole olemassa. Kiytinnossi
on kuitenkin valittava alue, jota
kone ei itse tatvitse kuten esim.
vir- ja pdyttémuistia. Mikili
kiytit BASIC-aluetta, muista
muuttaa muistitilan  ylirajan
osoittimet. Yksi hyvi paikka on
kasettipuskuri, destmaalisena
osoitteeet 821-1020.

Kiyko USA:ssa myynnissa ole-
va VICMODEM Suomen puhe-
linverkkoon ja saako silli yhtey-
den BBS:din? Tarvitaanko muita
laitteita kytkentdin ja onko ko.
modeemin kiytté Suomessa lail-
lista?

Kiyttd ei ole laillista, koska
VICMODEMia ei ole hyviksytet-
ty Suomessa. Syyni edelliseen on
muun muuassa se, ettd silld el voi
kommunikoida Euroopasssa, kos-
ka modeemistandardit ovat eri-
laiser. VICMODEMilla ei siis voi
saada yhteyttd BBS-systeemiim-
me.

Onko VICille ilmestynyt muita
konekieltd kisittelevii  kirjoja
kuin Windishin ASSEMBLER
VIC-20 ja PROGRAMMERS RE-
FERENCE GUIDE?

VIC REVEAIED kisittelee
myds jonkin verran konekielioh-
jelmointia. Hinnastossamme ei
toistaisekst ole muita. Kunhan
hyvid 16ydetiin niin otetaan
myyntiin. Seuraavassa numerossa
julkaisemme my6s ainakin yhden
konekielisen ohjelman, jotta ha-
lukkaat voivat kokeilla.

Miten VICissi saa estetyksi
RUN STOP/RESTORE-nippzin-
ten toiminnan? Tiedin ettd hom-
ma onnistuu kirjoittamalla PO-
KE 808,115 , mutta talldin ei
myoskiin GET- toimi.

Kokeilepa poukata seuraavasti:
POKE 808,100. Tuo saattaa aut-
taa sinua. POKE 808,112 palaut-
taa tilanteen normaaliksi. Muisti-
paikka 808 on hivenen *’vaaralli-
nen’’. Saatat jiidi sen kanssa
Vjumiin’’, mikili kdydit vidni
arvoja. Muitakin ylldtyksid voi
matkan varrella sattua. Mutta ai-
nahan voit katkaista virran. Pidi
kuitenkin varasi.

Olean kuullut, etti kaytettaessa
levyasemaa VICin kanssa se tiy-
tyy jotenkin ’’alustaa’” VICille.
Levyasemani kiyttdohje ei kui-
tenkaan mainitse tisti mitdin.
Millainen tuo kyseinen *’alustus”
on?

Totta on, etti uudemmat tyy-
pit levyasemasta 1541 ovat ajoi-
tettuja  64:n  kellotaajuudelle.
Kiytettiessi tillaista asemaa VI-
Cin kanssa tiytyy asema alustaa
seuraavalla komennolla:

OPEN 15,8,15,”UL" : CLOSE 15 (returm)
Palautettessa  levyasema  taas
64:lle sopivaksi kirjoitetaan sama
litania siten, etti lainausmerk-
kien sisille tulee ’UI+"’. Toi-
nen vaihtoehto on sammuttaa le-
vyasema hetkeksi. Mikili levyase-
masi kiyttdohje ei tillaisesta no-

peuden muuttamisesta mainitse,
voit unohtaa asian. Kyseinen asia
koskee vain uudempia levyase-
mia.

1. Miten CBM 64:ssa eliminoi-
daan RUN/STOP ja RESTORE-
nippiimet? VICissi se kdy kis-
kylli POKE 37150,2.
2. Miten saa muita #inii 64:sta
kuin kiyttdoppaassa mainittu vii-
des oktaavi? Mitki siis ovat H- ja
L-atvot (54272 ja 54273)?
3. Miksi 64:n kuvaruutu ’pime-
nee’’ kun kone lataa tai tallentaa
ohjelmaa?

Nimim. “’Vailla detoo’’
1. RUN/STOP ja RESTORE-toi-
minta estetddn komennolla PO-
KE 808,0. Muistipatkan normaa-
liatvo on 237.
2. Tutkipa kiytt6ohjeen sivuja
150-152, sieled 16ydit en oktaa-
vien H- ja L arvot. Esim 4. oktaa-
vin C:n saat komennolla
POKES54272,195:POKE54273,16,
kun aaltomuoto ja d4nenvoimak-
kuus on mairitetty.
3. Videopiirin 6845 palvelemi-
seen kuluu noin 25 % 6510-pro-
sessorin ajasta. Siksi 64:n kiytto-
jarjestelmi kieltdid kaikki keskey-
tykset  tallennuksen/latauksen
ajaksi, jotta tiedonsiirtoaika ka-
settiasenan ja koneen vililld jdisi
mahdollisimman lyhyeksi. Koska
videopiirid ei palvella tiedonsiir-
ron atkana, se ei pysty generoi-
maan kuvaa niytt6n.

1. Kuinka paljon omalle ohjel-
malle jai tilaa FORTH-moduulin
kanssa?

2. Tuleeko LOGO moduulina?
3. Onko Pascalia saatavana?
Kuinka paljon tilaa se vie muis-
tista?

4. Voiko kitjoittimella (1525,
1526) kirjoittaa itse laadittuja
merkkeji vaikka graafisten merk-
kien tilalle? Tarvitaanko liitinti?
5. Voiko CBM-64:n yhteydessi
kiyttii esim. Star Gemini 10-X
kirjoitinta? Kuinka kallis liicintd
sithen tarvittaisiin? Mihin tarvi-
taan Interface PCI-10?

6. Voiko skandinaavisia merkkeji
kiyttii FORTHin ja LOGOn
kanssa?

1. Noin 30 kilotavua.

2. LOGO toimitetaan ainoastaan
levyversiona.

3. Pascalin ’protoa’’ odotetaan
maahan kesikuun aikana. Ohjel-
man koko ei ole tiedossa.

4. 1525-, 1526- ja 801-kigoitti-
met ovat kaikki pisteohjelmoita-
via. ’Oman’’ merkin tulostami-
nen vaatii aina pienen ohjelma-
pitkin.

5. Starin hittdmisesti on syytd
kyselli kirjoittimen maahantuo-
jalta. PCI-10 on tarkoitettu Brot-
her CE-60 -kirjoituskoneen liitti-
miseksi CBM 64:een.

6. Voi. LOGOssa tosin joudu-
taan kiyttimidin hakasulkuja,
jotka ROMin vaihdon jilkeen ni-
kyvit tetenkin skandinaavisina
kirjaimina.
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AKUSTINEN MODEEMI
Commodore 64- ja Vic 20-
tietokoneille

¢ kotimainen tuote

® liitdned suoraan kaytedjaporttiin

¢ ci enllista vircalihdettd

¢ likkenndinnin alottus tai vastaanotto
e full dublex

® nopeus 300 bd

Hinta 1550 mk

MIKROVALMISTE OY

Esko Niittymaa

Vanha Tampereentie 78
20300 TURKU 30
puh. 921 -388833

1. Commodore Executive SX-64.
2. Litintimoduuli TEEE-488/RS-232.

3. Epson RX-80 F/T VIC/CBM-64 liitintikortilla.

Ohjelmat: Calcresult, Programmes Utilities, CP/M-

kiyttojirjestelmai.
DE-electronics Oy
40900 SAYNATSALO

Puh (941) 742 311/Hakkarainen ilt (941) 742 401

Mikili et vield ole saanut

| .
POKE & R@le -lehtei postitse,

tdytd timi kuponki.
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Postitojmipaikka‘HHHHHH‘H

Olen CBM 64 -kiyttdji
Olen VIC-20 -kiyttdji

PL 148

[]
[]

Liheti kuponki osoitteella: PET-Commodore Inc.

65101 VAASA 10

Kiinnostavin artikkeli: ... ... .. i

On kulunut 25 vuotta siitd kun
puolalaissyntyinen Jack Tramiel
perusti Torontoon, Kanadaan
pienen liikkeen, joka myi ja kor-
jasi kirjoituskoneita. Sen jilkeen
on tapahtunut paljon. Commo-
dore on nykydin monikansalli-
nen yhti, jolla on konttoreita ja
tehtaita ympéri maailmaa. T4ni
vuonna se pddsi sadan miljoonan
dollarin kerhoon (600.000.000,-
FIM!). Commodore on ainoa tie-
tokonevalmistaja, joka valmistaa
tietokoneensa itse aina puolijoh-
teista lukien. Meilli on ilo ja
kunnia onnitella suurta 25-vuo-
tiasta!

Tilld palstalla julkaistaan vain
ne ilmoitukset, joiden mukana
on lihetetty 20 markkaa.

Myyn CBM 64:n Koala Pad -
grafitkkapoydin (+ ohjelma le-
vylld). Simon’s Basic -moduuli
ym. Puh. (90) 678 897/Heikki.

Siljes CERTRON 5 1/4’’ Mini-
diskettes, double-density, soft
sectored. Tel (961) 221 073.

Ostetaan 64:n levyasema (1541)
seki myydiin/vaihdetaan 64:n
ohjelmia. Lista ohjelmista palau-
tuspostarilla  osoitteesta  Pekka
Holopainen, Koivikontie 3,
78800 Kuvansi tai puh (972)
82168 iltaisin.

Ostan VIC-20 kasettiaseman,
shakkipelin ja kalvolevyaseman.
Puh (90) 370 910.

Myyn VIC-20 -peleji C-kasetilla.
Voin myos vaihtaa peleji. Pekka
Poijarvi, Hakatie, 28450 Vanha-
Ulvila, puh. (939) 89 077.

Myyn VIC-moduulit Omega
Race, Star Battle ja Choplifter
seki kasetit Bonzo, Martian Rai-
der ja Pharaoh’s Tomb, puh (90)
880 629.

Myyn Commodore 64 -sopivan
tekstinkésittelyn, huippumoni-
puolisen puhesyntetisaattorin se-
ki Synthy 64 -sivellysohjelman.
Puh. (938) 705 25 Mika Hannu-
la, Suopursuntie 11, 27800 Siky-
li.

Myyn konekielisid peleja VIC-20
mikroon. Joukossa mm. Amok,
Gridrunner, Scramble. Pyydi il-
mainen esite! Soita (914) 89 170,
Mauno.
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