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Stmo Oaniemen voittoisa ohelma pullottaa mebhut kovimpaan janoon.

G4 on keviin kuumin rauta

Néillé kampanyatarjouksilla piisee matkamies, miksei kotimieskin, budjetoimaan ja kalenteroimaan missi vain milloin vain.

Kevidin aikana tarjoamme
Commodore 64:n ja matkatie-
tokoneen SX-64:n ostajalle en-
nen nikemittomid etuja. Uu-

den Commodore 64:n ostaja
saa kaupan piille kaksi ohjel-
mamoduulia — EasyCalcresul-
tin ja Muistio 64:n.

Pelimiehet tulivat
pelaswat voittivat
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BY GEORGE YOU'RE RIGHT BEACH! IT DOES SAY PROGRAMMED
BY JIM BOTTERFIELD,

Pelimiesten oma kilpai-
lu on ratkennut. Paljon va-
lokuvia tuli toimitukseen,
mutta  ennityslista et
muuttunut viime nume-
rosta paljonkaan. Eniten
kilpailtiin Super Alien-,
Jupiter Lander- ja Flipperi
-peleissi. Kuten pelimie-
het tietivit, saattaa hyvi
pelaaja pelata tuloslasku-
rn ympir niin, etti las-
kenta alkaa uudestaan nol-
lasta. Niin on kiynyt
muutamissa peleissi. Téssd
he ovat, VIC-20:n pelien
Suomen mestarit:

Jupiter Lander Reino Antto-
nen, Himeenkyrd 117.200

Gorf Janne Kotiranta, Siivik-
kala 999.990

Road Race Timo Nurkkala,
Raahe 14,51 km

Mole Artack Jarko Alanko,
Mintsild 394

Omega Race Rainer Pere,
Tampere 892.550

Flipperi Marcus Hagstrom,
Kokkola 262.990

Radar Ratrace Jari Vikberg,
Espoo 310.780

Sky is Falling Alpo Syvinen,
Kokkola 16.780

Super Alien Reino Antto-
nen, Himeenkyrd 63.900

Avenger Mika Ritto, Adne-
koski 32.400

POKE & PEEK -lehti onnit-
telee voittajia ja postittaa toive-
pelit uusille ennitystenrikkojil-
le.

EasyCalcresult on yrityskiyt-
t66n tehdyn Calcresultin " pik-
kuveli’’, kaksiulotteinen tau-
lukkolaskentaohjelma moduu-
lilla. EasyCalcresultin kiytto et
edellyti ohjelmointitaitoja, ai-
noastaan ohjelman kiytt6 on
opiskeltava. Se kiy helposti
suomenkielisisti kdyttdohjeista.

EasyCalcresultin avulla voit
simuloida ja tehdi ennusteita
eri budjettivaihtoehdoista, ti-
linpadtoksistd, osakekaupoista
jne.

Taulukot voit tulostaa pape-
rille numeerisesti ja graafisesti.
Taulukot voit tallentaa myg-
hempii kiytt6d varten joko ka-
setille tai disketille.

MUISTIO 64 on helppokiyt-
toinen kalenteri- / rekisterioh-
jelma.

Moduulin mukana toimite-
taan suomenkielinen kiyttdoh-
je. Lisiksi kaikki komennot ja
niiden selitykset ovat ohjelmas-
sa suomenkielisind. Kiytetti-
vissisi on 365 tiedostoa eli yhtd
monta kuin on piivid vuodessa.
Voit antaa tietueille joko nu-
merot, jolloin ohjelma toimii
rekisterind, tai piivimdairit,
jolloin ohjelma muuttuu kalen-
teriksi. Tietueen koko on 27x9
merkkid, eli rivin pituus on 27
merkkii ja riveji on 9.

Kirjoittimelle voidaan tulos-
taa 4 rivii. Tiedot voidaan tal-
lentaaa joko nauhalle tai diske-
tille. Ohjelmassa on myds va-
linta, joka alustaa uuden levyn.

ETUPAKETIN hinta on 2995,-

64 myos matkatietokone
Myss COMMODORE SX-

64:n ympirille on rakennettu
mukava ohjelmistopaketti.
Edelli mainittujen ohjelmien
lisikst pakettiin kuuluu TEKS-
TI 64-sanojenkisittelyohjelma,
joka esiteltiin  jo edellisessd
POKE & PEEKin  numerossa.

“Ohjelma toimitetaan levyversi-

ona suomenkielisin kdyttooh-
jein.

Sanojenkisittelyssi  vilctd-
mittémit skandinaaviset mer-
kit toimitetaan valmiiksi asen-
nettuina.

Koko komeus irtoaa 11.900
markalla.
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Suomen amnoa mikroharrastajien tietop
mnostaa telekommunikoin
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Tassi on Suomen ainoa mikrotietokonekdyttifien tictopankki. Bulletin Board System (BBS) toimii kolmella tavalla. Silli voidaan ladata ja tallentaa ohjelmia. Sille voidaan jittds viestesd muille kaytiarille 1a silts voidaan o
lukea muiden sanomia. Sielti loytyy aina tuoretta Commodore-tietoa. Siis soitto numeroon 961 - 116 223. Ali unobda modeemia. ’s
P
Viime numerossamme omaa nimeiin yhteydenpidon  jelmalistaus  terminaaliohjel-  teji. Ohjelmavalikoimasta sen tintikortti, nimenomaan -tz
ollut artikkeli telekommu- helpottamiseksi. Kaikenlainen ~ masta. Se oli kuitenkin vain esi-  verran, ettd ainakin kaikki PO- VIC-1011A. Siis 1011B ei toi- L
nikoinnista on iloksemme kaupallinen hyédyntiminen on ~ merkin luonteinen, joten silli  KE & PEEKissi julkaistavat ju-  mi, koska yleensi modeemit on ml
e = M ey kiellettyd, onhan palvelu tar- ei voi litkkennoidd tinnepiin. tut 16ytyviat myos BBS:sti. Toi- varustettu tavallisella RS-litin- ke
Sompers s il J koitetru lihinni harrastelijoille. Modeemin hankinta ja sen  saalta vastedes myds kiyttdjac  nilli. Myoskidn tissi lehdessi =
mielid J{lper"un" kysymyk-  Kiiesisiunnuksen uusi liittyja  hinta ovat my®s herittineet ky-  voivat jittdd omia “'teoksiaan’”’  toisaalla esitelty RS232-liitintd b
sun. Tassapa tasmennyk- saa ottaessaan ensimmdisti yh- symyksid. Modeemin voi vuok-  ohjelmapankkiin. et kiy, koska terminaaliohjelma h;
sid ja tuoreinta tietoa Suo-  teyuwi piitictokoneeseen. Yh-  rata paikalliselta puhelinlaitok- Ohjelmasta poistuttaessa on  tukee ainoastaan userport-liitti- al
men ainoasta mikrotieto- teydenpidossa tarvittava termi- selta tai Posti- ja Telelaitoksel-  syyti tuhota jo luetut viestir, meen liitettya RS-korttia. =
ki cts feh. e to DA naaliohjelma on  ilmainen. ta, josta myos saa hintatietoja.  jotta el turhaan haaskata piiko- Monet ovat kyselleet kustan- "
5 yee) pan Toistaiseksi  siti tolmitetaan Modeemin pitid olla asynkroo-  neen levymuistitilaa. Tisti ei nuksista. Toiminta sininsi on =

kista. vain levyversiona. Hinnastos- ninen, nopeus 300bps, pari-  tarvitse varsinaisesti-huolehtia, ilmaista. Laitteiden hankinnan
samme nikyvi hinta 58,- joh- teetti EVEN, litkennointimuo-  silli ohjelma kysyy sitd kiytti- lisiksi  tulevat  ainoastaan =
Systeemiin voi liittyd KUKA  tuukin juuri levyn hinnasta ja  to FULL DUPLEX, datasanan  jilei. ' modeemivuokra- ja puhelu- ,
TAHANSA. Jokainen “tele-  kopiointikustannuksista. Alku- pituus 8 bittid ja ilman stopbit- Tietokoneen ja modeemin  maksut. B
kommunikoija’" tietysti kdiyttdid  periisartikkelissa oli lyhvt oh- vilissa  tarvitaan ~ RS232-lii- ﬁ;
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uomi parjdd hyvin vertailussa :
u
ly
Eri maitten tietokonehinnoista on viime vuosina kir- ; i ai
joitettu ja puhuttu paljon. Vertailu on yleensi koske- ootk Corlgon, [0
nut uusia tuotteita. Monet kuluttajat thmettelevit syy- BANG STk e el s lt;
ti moisiin hintaeroihin ja taumivat mihin loput rahois- B N
ta hiipyvit. Tissd tilastoa pohdinnan pohjaksi. W RR Vuonna 1983 myytiin yh- Ik
teensi 13.500 kpl VIC-20:ti ja or
. 3 : . 6.500 Commodore 64:33 Suo- nz
Tuote Suomi* Ruotsi  Norja Tanska Englanu messa. VICeji on nyt Suomessa to
VIC-20 1.345,- 1.444,- 1.147,- 943,-  1.250,- Izhes 20.000 kpl! VIC-20 on ka
CBM-64 2.995,- 2.892,- 2.303,- 2.361,- 1.908,- reilusti Suomen suosituin mik- or
VIC-1541 2.700,- 2.748,- 2.643,- 2.361,- 1.908,- rotietokone! de
Commodore 64:n kohdalla  Suomen hintoja Englannin hin- o ok k3
tiytyy muistaa, ewtd hintaan  toihin. Englanti on nykyiin  myyty koneita minimikatteella  linjan alemmat kuin Ruotsissa | Missd niitd tehdiin? K
kuuluvat ohjelmat maksavat  laitteiden valmistusmaa ja osto- silld seurauksella, ettd yhtid on  ja ettd hintahaarukka Pohjois- u
yhteensi 1.340,- mk. Suomessa  miirit ovat sielli aivan eri  kirsinyt huomattavia tappioita.  maissa on suhteellisen vakaa. Commodoret valmistuvat ti- d3
on tilli hetkelld voimassa kol-  luokkaa kuin Suomessa. Commodore vastaa nykyiin it-  Ymmirrimme hyvin, etti ku- | ti nykyi vihin joka puolella sd)
me enlaista tarjousta, joissa ku- Lihinni vertailukelpoisia ~ s¢ Norjan maahantuonnista.  luttaja himmistyy verratessaan | maailmaa: Japanissa, Hong iy
luttaja hyétyy 250,- ... 3.085,-!  ovat Suomen ja Ruotsin hinnat, ~ Sielld pistetidnkin nyt hintoja  hintoja meilli ja vaikkapa Yh- | Kongissa, Saksan Liittotasaval- td
Hintoja vertailtessa on hyvi  koska Ruotsihan on vain kolme  jirjestykseen aivan uusin voi-  dysvalloissa. lassa, Englannissa, Pennsylva- he
muistaa, ettd techtaan hinnat  kertaa Suomea isompi. min. ; niassa ja Kaliforniassa Yhdys- jols
vaihtelevat ostomidrien mu- Norjan hinnoista mainitta- Vertailutaulukko  paljastaa, valloissa ja Scarboroughssa Ka- jo
kaan. Ei siis kannata verrata  koon sen verran, ettd sielli on ettdi Suomen hinnat ovat kautta */hinnat Suomessa 23.2.1984 nadassa. pa




Tietokoneen Kiytto
pinnan levityksen opetuksessa

Teksti: Lehtori Matti Eriksson
Vaasan Teknillinen oppilaitos

Olkoon tehtivind kolmiointimenetelmai kiyttien levittdi ta-
soon putki, jonka yli- ja alareunat ovat esimerkiksi ellipsejd (tai
ympyroiti).

Mittojen antamisen jilkeen
piitetidn jako-osien mairi ja
lasketaan ylireunan pisteiden
koordinaatit X(i), Y(1), Z(1)
(i=1,3,...,N-1) seki alareunan
pisteiden koordinaatit  X(i),
Y(@i) ja Z (1) (1=2,4,6,....N).
Tassi N =2*M + 2. Tami osuus
on matematiikkaa ja se voidaan
oppitunnin puitteissa selvietii.
Tille osalle laaditaan myés oppitunnilla ohjelmaosa, joka voidaan
nimetd vatkkapa “'REUNAPISTEET’’. Timi kaikki sujuu koh-
tuullisen mukavasti, mutta yritettiessi sitten tavanomaisen ohjel-
moinnin avulla laaua siitd oppitunnilla toimiva ohjelma, joudu-
taan tyomairin suuruudesta johtuviin vaikeuksiin. Oppilaat eivit
jaksa seurata opettajan ohjelmointia ja valmiin ohjelman ajo ei
tuota tekemisen antamaa oppia.

Opettaja voi kuitenkin tehdi tai hankkia levylle aliohjelmapa-
ketin, joka sisiltdd nimettyjd, tarkortukseen sopivia aliohjelmia.
Paketin nimi voi olla vaikkapa "LEVITYSPOHJA’ ja se sisiltad
esimerkiksi seuraavat aliohjelmar: (CBM-64 ja Simon Basic).

PROC XYZSAATO Sadrad pisteet X(1), Y(I), Z(I)
I=1,...N sopimaan ndytt66n.

X

PROC
XYZKOLMIOVERKKO Piirtdd aksonometrisen kuvan
kolmioverkosta X(I), Y(I), Z(I)
ISR

Levittii putken UV-tasoon piste-
joukoksi U(I), V(I) I=1,...,N.
Saawai  pisteer  U(I), V()
I=1,....N sopimaan nidytt66n.
Piirtdd niyteéon kolmioverkon
ul), v(h I=1,....N.

Tulostaa pisteiden U(I), V(I)
koordinaatit.

PROC KOLMIOINTI

PROC UVSAATO

PROC UVKOLMIOVERKKO
PROC UVTULOSTUS

Levityksen suorittava ohjelma on tillsin kokonaisuudessaan seu-
raavan nikdinen.

100 EXEC MITOITUS

110 EXEC REUNAPISTEET

120 EXEC XYZSAATO

130 EXEC XYZKOLMIOVERKKO
140 ECEC KOLMIOINTI

150 ECEC UVSAATO

160 EXEC UVKOLMIOVERKKO
170 EXEC UVTULOSTUS

180 STOP

Till6in ohjelma el ole kohtuuttoman pitki ja pysyy hallinnassa.
Mitoitus-ohjelma saattaa sisiltad mallikuvan ja se on taas tyypilli-
nen esimerkki ohjelmasta, jonka laadinta oppitunnilla vie turhan
paljon aikaa. Sen voi teettii oppilailla vaikkapa harjoitustyéni oh-
jelmoinnin opetuksen yhteydessi. Ohjelmointikielen kiskyji voi-
daan verrata tyokaluihin. Eri t61hin tatvitaan erilaisia tyokaluja ja
ne rakennetaan tietokoneelle aliohjelmien muotoon, koska perus-
kielen sanasto ei voi itsessddn tyydyttii kaikkia tarpeita. Esimerkis-
si oleva "LEVITYSPOHJA’’ sisiltdd seuraavat aliohjelmat:

PROC XYMITOITUS
PROC XYAKSELISTO
PROC PISTE (X, Y)

Mitoittaa tasokoordinaatiston.
Piirtdi tasokoordinazatiston.
Asettaa pisteen (X, Y) koordi-
naatistoon.

Siirtyy pisteeseen (X, Y).
Piirtdd pisteeseen (X, Y).
Mitoittaa avaruuskoordinaatis-
ton.

Piirtdd avaruuskoordinaatiston.
Asetraa pisteen (X, Y, Z) koot-
dinaatistoon.

Siirtyy pisteeseen (X, Y, Z).
Piirtdi pisteeseen (X, Y, Z).
Selvitetty aiemnmin.

PROC MOVE (X, Y)
PROC DRAW (X, Y)
PROC XYZMITOITUS

PROC XYZAKSELISTO
PROC PISTE (X, Y, Z)

PROC MOVE (X, Y, Z)
PROC DRAVW (X, Y, Z)
PROC KOLMIOINTI
PROC XYZSAATO
PROC
XYZKOLMIOVERKKO ——
PROC KOLMIOINTI —"—
PROC UVSAATO ——
PROC UVKOLMIOVERKKO —"—
PROC NAYTA Tuo G-nippiimelli grafiikan ja
T-nippiimelld tekstin nidytt66n
ja jatkaa suoritusta muun nip-
piimen painalluksella.

Ennen piiohjelman kidynnistysti otetaan levyltd tarpeellinen
tukiohjelmisto komennolla:

MERGE "'LEVITYSPOHJA’’,8

Seuraavassa on esimerkkini putken levityksen suorittaminen
CBM-64-laitteistolla  reunapistelaskuohjelmineen. Pddohjelman
listaus on edelliselld sivulla. Ohjelman varsinainen tuotos ilmenee
kuvista.

Nyt 64 heittdi paperit roskakoriinkin puolestasi. Tdstd ei tekstin tuottaminen ja lal-
lentaminen endi bhelpommaksi tule.

x _

220 REM sskdsokkpikiorkikkiis

233 REM #¥¥ ALIOHIELMAT N#¥

240 REM ddekdkiokbjobirbrkikg

708 PROC REUMAPISTEET

T1@ DIM XOMI,YOND L, 20N S HICHY Y OND L LCND S SCND

728 CH=COSCKH) : SH=SINCKH) - CK=COSCKK) : SK=STNCKK» : T=2%¥n/M
730 FOR I=@ TCO M

T4A HO2¥I+15=PHESIN{I*T>

TIQ Y(2#I+15=YH-AH¥COS{I*T>%CH

TEG Z(2#1+15=ZH+AH¥COSLIHT H¥SH

TR KK T+2y=PKESTMCINT)

SO W2 I+20=""K—-RKFCOS I¥T 2 %CK

O ZC2%T+20=2K+RK¥COSC IHT IRSK
Ga MEXT 1
1@ END FROC

ZPUTKEH LEVITYS KOLMIOIMALLA
ANNA MITAT YLAREUNA

T v= 92es
A 2= 96080
A= 200
<,z ] EERi=on
- - \
ALAREUNA
/ v= 380
B 2= 288
f A= 300
B= 3088
(-3 L= =
e
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YLAREUNA ALARELINA
I U v I u v
1 257 1055 2 (] €9
3 452 1a14 4 142 27
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7 €31 911 8 458 a
] 23 862 1e 612 2
11 821 /29 12 768 g
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15 1826 829 16 1ars 7
17 1124 Bs2 18 1234 2
19 1216 S1@ 2a 1289 2]
21 1385 954 22 1545 €
23 1395 1014 24 1638 ar
25 149@ 1@55 26 1242 &3

CBM-64:n maahantuojan yllipitimistid ohjelmakirjastosta on
varmaankin hankittavissa (mahdollisesti yleiskustannukset peicti-
vdd kotvausta vastaan) aliohjelmapaketin listaus, joka on turhan
pitki timin pienen kirjoituksen puitteissa julkaistavaksi. Aliohjel-
mat ovat sitipaitsi perin yksinkertaisia ja helposti laadittavia, niitd
vaan ei voi oppitunnilla laatia, oppilaat kun ovat jo vililli lihte-
neet levolle.

Tietokoneavusteisessa opetuksessa on graafisella esitykselli suuri
merkitys. Mikili luokassa on iso niyttSlaite, niin tapahtumat ovat
oppilaiden nihtivissi. Hieman himmistyttivini piirteend on tis-
si se, ettd huokeiden mikrojen TV-niytéille sovitettu resoluutio
on niytettivissi huokeilla vilineilli. Asetettaessa opetuskoneelle
esimerkiksi vaatimukseksi 80-merkin ndyttorivi ja 1000 x 1000 pis-
teen nidyttd, vaaditaan melkoisen hintainen niyttSlaite, jos aio-
taan teksti ja kuva saattaa koko luokan nikyville.

Konttorin
kultasormi

MAGIC DESK tuo tietoko-
neesi ndytt6on tydpdydin kir-
jottuskoneineen ja arkistokaap-
peinecen. Niyteoon  ilmestyy
myos sormi, jota voit litkutella
joystickilld.  Siirrit  sormen
osoittamaan kirjoituskonetta ja
painat joystickin FIRE-
nippidintd. Niytt66n ilmestyy
kirjortuskoneen tela, jossa on jo
paperiatkki  valmiina. Siirrit
sormen osoittamaan tabulaatto-
ria, painat jilleen FIRE-
nippdinti, miirdit tabulointi-
kohdat ja alar kirjoittaa. 64 toi-
mii kuten kirjoituskone aina
tuttua nakutusta mydten. Vir-
helyénnit voit korjata kursoria
stireamilla.

Jos et ole tyytyviinen kirjoit-
tamaasi, osoita sormella roska-
koria - 64 rypistdi ja heittdd pa-
perin roskakoriin puolestasi.

Jos sen sijaan haluart arkistoi-
da kirjeesi, osoita sormella jota-
kin kolmesta arkistolaatikosta ja
paina jilleen FIRE-nippiinci.
Laatikko aukeaa, ja ndyttoon
tulee kymmenen rippukansio-
ta. Voit selailla kansioita joys-
tickilli ja nimetdi ne mielesi
mukaan. Surrit timin jilkeen
sormen osoittamaan paperia,
painat FIRE-nippiint, ja edes-
sisi on kymmenen riippukan-
sion sisiltimdi taskua, joiden
sisilloksi voit tallentaa isken
kirjoittamast tekstin. Taskur voi
nimeti, jotta aineiston loytad
myShemminkin.

Tekstisi on timin jilkeen tal-
lessa arkistokaapissa riippukan-
sion taskussa. Laatikoita on kol-
me, kussakin laatikossa kym-
menen kansiota, kussakin kan-
siossa kymmenen taskua — le-
vylle sopii siis jopa 300 sivua
tekstid. Voit milloin tahansa
kiydi kurkistamassa arkisto-
kaappiin, poimia taskusta kir-
joittamasi kirjeen ja tulostaa
sen paperille. Niin — tulosta-
minenkin kiy siirtimilld sormi
kirjorttimen kuvan kohdalle ja
painamalla FIRE-nippéinti.

Koskaan ei tekstin tuottami-
nen ja tallentaminen levylle ole
ollut niin helppoa.

Koulut tietokoneaikaan

Valtion hankintakeskus on
solminut vuodeksi 1984 yleisso-
pimukset opetuskiyttéén sovel-
tuvista mikrotietokonelaitteis-
toista viiden toimittajan kanssa.
Commodoren tietokoneista
yleissopimuksen piiriin kuulu-
vat Commodore 64, Commo-
dore CBM 200 ja Commodore
CBM 700.

Bestsellert

No, mikipids muu kuin
"Commodore 64 Programmers
Reference Guide’ johtaa tieto-
konekirjallisuuden kymmenen
kirjessi - listaa. Niin taitaa olla
nireet Suomessakin, vai?



Keskustelevat
kielet
LOGO ja PILOT

LOGO kehitetti.n Massachu-
settsin Teknillisessi Korkeakou-
lussa alunperin opetuskieleksi.
Kielen kehittimiseen kiytettiin
yli 12 vuotta. Seymour Papert,
joka johtt kehitysty6td, kertoo,
ettd tavoitteena oli luoda kieli,
jonka avulla ’kommunikoin-
nin opettelu tietokoneen kanssa
olisi yhtd luonnollista kuin
ranskan kielen opiskelu Rans-
kassa.”

LOGO on proseduureihin
perustuva tulkitseva ohjelmoin-
tikieli.

Proseduurit koostuvat yhdes-
td tal useammasta kaskystd, ja
kone rtallentaa  proseduurit
muistiinsa. Kirjoittaessasi oh-
jelmaa voit kidyttdd joko LO-
GOn alkuperiisid kiskyjd tai ai-
kaisemmin nimedmiidsi prose-
duureja.

Mita voit tehda
LOGOLLA?

LOGOlla kirjoitat ohjelmaa
samalla tavalla kuin lisgdt tieto-
jast — uudet proseduurit perus-
tuvat aikaisemmin madriteltyi-
hin proseduureihin aivan sa-
moin kuin uudet tiedot poh-
jautuvat  atkaisemmin  opit-
tuun. Ohjelmat ovat selvempid
ja strukturoidumpia verrattuna
monilla muilla kielilld tehtyi-
hin ohjelmiin.

Esimerkiksi proseduurin, jo-
ka piirtdd ndyteoon nelidn, voit
kirjoittaa seuraavasti:

Prlot ja Logo ovat keskustelevia tietobonekiclii. Nyt ne ovat saatavilla 64:lle levyver-
sioina.

TO NELIO
FORWARD 50
RIGHT 90
FORWARD 50
RIGHT 90
FORWARD 50
RIGHT 90
FORWARD 50
END

Jos haluat nidyttéon ristik-
koikkunan, kidytit atkaisemmin
kigjoittamaasi proseduuria apu-
na, eli kirjortat:

TO IKKUNA
REPEAT 4 (NELIO)
END

LOGOn emntyispiirteitd ovat
helppokidyttsiset  grafitkkako-
mennot sekd sanojen ja lausei-
den kisittelykomennot. Geo-
metristen kuvioiden esittdmi-
nen on helppoa — matemaat-
tista kaavaa vastaava kuvio saa-
daan vilittémisti ndytdon. Sa-
nojen ja lauseiden kisittelyko-
mennot tekevit LOGOsta than-
teellisen ohjelmointikielen kes-
kustelevien ohjelmien kirjoitta-
miseen.

LOGO on saatavissa CBM
64:lle levyversiona. Ohjelmale-
vyn lisdksi toimitetaan kokoel-
ma valmiita apuohjelmia ja esi-

merkkiohjelmia. Ohjelmiston
tukena on yli 300-sivuinen
kiyttdohje, joka sisiltdd run-
saasti ohjelmaesimerkkeji.

Miki on PILOT?
64:n PILOT yhdistid 64:n

monipuoliset ominaisuudet
PILOT-kielen  tehokkuuteen.
Kielen isit Larry Kheriaty ja
George Gerhold olivat suunnit-
telemassa myos alkuperiistd
COMMON PILOT-versiota
Western Washington Universi-
tyssi. Commodoren PILOT-
versio sisiltid mahdollisuuden
mdiritelld omia merkkeji, kiyt-
tdd sprite-grafiikkaa ja luoda
musitkkia ja ddniefekteji.

PILOT on tdydellinen tieto-
konckieli, jolla on kokonaan
oma kiskykanta. Voir littid
PILOT-ohjelmaan my6s omia
konekielisid aliohjelmiasi. Niitd
kiayttdmalld voir liittdd 64:eesi
ulkopuolisia oheislaitteita.

PILOT-jirjestelma  sisdltdd
nelji "moodia’’: EDIT, RUN,
IMMEDIATE ja COMMAND.
Moodista toiseen slirtymiseen
tarvitset ainoastaan kaksi nip-
pidinpainallusta.

PILOT-ohjelman luot EDIT-
moodissa. Ohjelma  ajetaan
RUN-moodissa. IMMEDIATE-
moodissa voit antaa yksittiisid
komentoja, jolloin rulos ilmes-
tyy heti ndytt66n. Ohjelma la-
dataan, tallennetaan ja lista-
taan COMMAND-moodissa.

Kuten LOGO, myos PILOT
sopil erinomaisesti  kisittele-
miin sanoja ja lauseita, eli kes-
kustelevien ohjelmien tekoon.

PILOT ei kuitenkaan ole pel-
kastadn tekstipohjainen kieli,
vaan grafiikan kisittely on yhti
oleellinen osa PILOT-ohjel-
mointia.

Tekstid ja grafiikkaa pystyt
tulostamaan  samanatkaisesti
kaikilla kuudellatoista virilla.
Grafiikkakomennot  sisdltdvit
mm.DRAW, POINT ja FILL-
kiskyt. Naytén vol jakaa osiin
eli ”ikkunoihin’’.

Omien merkkien miirittely
on 64:n PILOT-kielelli mah-
dollista.

Kieleen on sisillytetty tdydel-
lisend kerrosgrafiikan kisittele-
miseen tarvittavat kiskyt. Niyt-
t66n voidaan tulostaa kaikkiaan
kahdeksan ’spritei’’ samanai-
kaisesti. Ohjelmalevykkeelld on
“SPRITE” ohjelma, jolla voit
luoda ja tutkia spritejd, ennen-
kuin  lutdc niud PILOT-
ohjelmaasi.

Ainiefektien luomista varten
ohjelmalevylle  on  liitetty
"’SOUND’’-ohjelma, jolla voit
testata ohjelmaasi sopivia ii-
niefekteji. PILOT-ohjelmiston
kidsikirja sisdltdd kaikki tarvicta-
vat nuottiarvo-, pulssi- ja rekis-
teritaulukor.
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Video-infossa ruutufen esittimiseen voidaan kiyttid yhti televisiota tai useista vas-
taanottimista koottua verkkoa.

VIC ja
video

VIDEO-INFO on tarkoitettu
tiedotusten ja mainosten esitti-
miseen yleisissi tioissa: myy-
mildissd, tavarataloissa, niy-
teikkunoissa, litkenneasemilla,
hotelleissa ja niin edelleen.

Laitteisto koostuu kolmesta
osasta, nimittdin VICistd kaset-
tiasemineen, viritelevisiosta ja
itse VIDEO-INFO ohjelmamo-
duulista.

Latcteistolla voi tehdi, tallen-
taa ja esittdd tekstistd ja grafli-
kasta koostuvia ruutuja ja use-
amman  perdttdisen ruudun
muodostamia [Uutusarjoja.
Kunkin ruudun tekstisisiles,
graafiset  kuviot, esitysaika,
valthtumisnopeus jne. ovat va-
paasti madrittdvissisi ohjelman
erl toimintojen avulla.

Ruutujen esittdmiseen voi-
daan kiyttdid yhti televisiota tai
useista TV-vastaanottimista
koottua verkkoa.

VIDEO-INFOn muistiin
mahtuu noin kaksitoista ruu-
tua, minki lisiksi voidaan kiyt-
tad VICin muistnlaajennusmo-
duuleja. Esimerkiksi 16k mo-
duuli laajentaa muistitilan noin
76 ruutuun.

VIDEO-INFOn kiytté on
johdonmukaista ja helposti
opittavaa, mutta se on silti tar-
peeksi  monipuolinen  vaati-
vaankin sovellutukseen. Ohjel-
mamoduulin hinta ei piitd
huimaa, 980,-

Jeejee
kuin unelma

Litintidstandardi  IEEE-488
eli kansanomaisesti *’JeeJeeviy-
13" on yleinen liityntimuoto
erilaisiin mittalaitteisiin, piirtu-
rethin ja moniin muthin oheis-
laittessiin. Tillainen INTERFA-
CE on nyt saatavana myos VI-
Ciin ja 64:seen.

Mielenkiintoiseksi  laitteen
tekee se, ettdi COMMODOREnR
ammattimalliston oheislaitteet
kdytedvic IEEE-viylid. Tillsin
avautuukin huikeat laajennus-
mahdollisuudet.  Esimerkiksi
kayttimalld levyasemaa 8250
pédstdin vaikkapa VICilli kah-
den megatavun minifloppyka-
pasiteettitn. Kirjoittimien vali-
koima laajence my6s oleellises-
ti.

INTERFACE liitetdin COM-
MODOREn omaan sarjaport-
tiin (sithen samaan johon oma
levyasema ja kirjoitin liitetddn).
Jos haluat INTERFACEn ohella
kiytedd esim levyasemaa 1541
tal printterid 1525, se kiy lait-
teen kyljessi olevan rinnakkais-
liittimen avulla. Liitdnndn kyt-
keminen omaan viyliin takaa
vieraiden oheislaitteiden toimi-
misen useampien valmisohjel-
miemme kanssa. Esimerkiksi
64:n  teksunkisictelyohjelman
tulostimena voit kiyttdd COM-
MODOREn ammatumalliston
laatukirjorttimia.

JeeJeeviylin suurimpia etuja
on verkkotyyppinen oheislait-
teen liittdminen. Yhti aikaa voi
periti 30 ert laitetta olla "kuu-
lolla’’. Kullekin laitteelle tar-
koitettu tieto eritelldin laitenu-
meron avulla.

Laitteessa on oma prosessori,
joka mahdollistaa monia ilylli-
sid toimintoja. Tirkein ndistd
on CONVERT-komento, joka
muuttaa CBM-ASClIn standar-
di ASCllksi. Ja sehin on tirkei
merkkikoodia koskeva tieto bit-
unikkareille.

Sokerina pohjalla tissd tu-
hannen taalan INTERFACEssa
on RS232C-liitintd. Voit siis
kytkeid tietokoneesi perdin vield
jonkin RS232-laitteenkin. Sen
liittdiminen on helppoa, silld

laitekohtatset kommunikointi-.

parametrit ovat mairiteltivissi.
Koekdytossd liitdntd toimi
kittettavdsti. Laboratoriossam-
me rakennettiin koemielessd
64:n ympirille digitointipdy-
din ja XY-pitrturin avulla "’jo-
kamiechen CAD-asema’’. Eris
testiryhmin jisen kommen-
toi:"'Interface kuin unelma.”’
Unelman ovh on 1650,-

Kirjoituskoneiden
aatelia

Interface PCI-10 on liitin-
tdyksikko, jolla VIC-20 ja CBM
64 voidaan liittdd Brotherin
CE-60 kirjoituskoneeseen.
CE-60 toimii timin jilkeen ku-
ten VICin ja 64:n omatkin kir-
joittimet systeemikirjoittimena,
laitenumero on 4.

PCI-10 on suunniteltu erityi-
sesti VIC TEKSTIN ja TEKSTI
64:n yhteydessi toimivaksi. Se
tunnistaa ja muuttaa kaikki
VIC

TEKSTI:n ja TEKSTI 64:n
ertkoiskoodit CE-60:n ymmir-
timiin muotoon. Yksikéssi on
4050 merkin puskurimuisti, jo-
hon sivu voidaan ladata. Kun
siva on puskurissa, voidaan
tekstin  muokkausta ruudulla
jatkaa, silli PCI-10 hoitaa ti-
min jilkeen tiedon siirron kir-
joittimelle. Yksikossi oleva pu-
nainen merkkivalo ilmoittaa
tiedon siirtymisen tietokoneesta
kirjoictimelle.

Teksti sdilyy puskurissa vield
kirjoituksen jilkeenkin ja sivus-
ta voidaan ottaa kopioita paina-
malla KOPIO/SEIS -painiket-
ta. Painike on kaksitoiminen.
Kun kirjoitin on kirjoitustilas-
sa, toiminta keskeytyy CE 60:n
puskurin  tyhjentymisen  jil-
keen. Kirjoitus jatkuu paina-
malla nippiintd uudelleen.
Kun kifjoittn on lepotilassa,
nappia painamalla saadaan
puskurin sisiltd uudelleen pa-
perille. Nollauspainikkeen jil-
keen lutintd valitsee ’’cursor
down’’-moodin eli normaali-
tekstin. Painettaessa molempia
nippdimid samanaikaisesti, tu-
lostuvat  kaikki  kirjoittimen
merkit ja esimerkkiteksti.

Merkkivalikoima voidaan va-
lita ohjelmallisesti. Isot kirjai-
met toisio- osoitteella 0, kiyttd

-estm. listauksissa. Pienet ja 1sot

|. normaaliteksti valitaan toisio-
osoitteella 7. PCI-10:n hinta on
1650,-.

Flipperii
kotona

Ikioma flipperi omassa olo-
huoneessasi!

Samanlatset pistesaantimah-
dollisuudet kuin *’oikeassakin’’
flipperissd. Pelid voir pelata
kaksinkin. Pelin alussa kone ky-
syy pelaajien nimet ja ilmoittaa
lopussa  kummankin pelaajan
pistemiirin. Grafiikka- ja 44ni-
tehosteet ovat samanlaiset kuin
"oikeassakin'’ flipperissi. Peli-
porttien ohjaus kiy kitevisti
PADDLEIla.

64-pelaajilla risttii pelaamista.

Avaruusaikaan

LAZARIANIssa olet avaruu-
saluksen kapteeni ja luotsaat
alustasi ldpr avaruuden vaarojen
pelastaen  pulaan  joutuneita
avaruusaluksia. Viist erilaista
ndyttéd, useita eri vatkeustasoja
seki aloittelijoille ettd taitureil-
le. Voit pysiyttid pelin nippii-
mistolli ja jatkaa sitd painamal-
la joystickin FIRE-nippiinti.

Puolustathan
Omegaa
Todellinen  avaruuspelien

klassikko on jo VICisti tuttu ja
erds suosituimpia tietokonepe-

IEEE-viyli avaa huikeat /aajeﬂﬂu:mbdo//imudet‘

Interface PCI-10:0d VIC ja 64 voidaan liittic Brotherin kirjoituskoneeseen.

Tulipa
kirjortin

Uusi edullinen pistematriisi-
kirjoitin, jonka avulla saat hel-
posti ohjelmiesi tulostukset ja
listaukset paperille. Laite liite-
tddn suoraan VICin tai 64:n sar-
japorttiin. MPS:n nopeus on 50
merkkid sekunnissa, rivin pi-
tuus 80 merkkid. Silld voit tu-
lostaa 1sot ja pienet kirjaimer,
numerot sekd kaikki graafiset
merkit. My6s kidyttdjin itsensd
suunnittelemat merkit ja gra-
fiikka ovat mahdollisia. Lisiksi
kirjoittimessa on useita oman
sisdisen  mikroprosessorijirjes-
telmén ohjaamia tulostusfunk-
tioita. Paperi sydtetdin traktori-
vedolla. Kirjoittimen sisiinen
RAM-muisti varastoi kirjoitet-
tavan datan, jolloin tietoko-
neen muistia ei kuormiteta.

Teknisii tietoja ® pistematrii-
sikirjoitin, matriisin koko 7 x 6
¢ isot/pienet kirjaimet, myos
skandinaaviser, numerot ja
graafiset merkit ® pisteohjel-
moitava grafitkka  kiytdjan
omia merkkeji varten ® merkin
kotkeus 2.82mm, leveys 2.53
mm ® kifjoitusnopeus 50 merk-
kid/sek ® 80 merkkii riville, 10
merkkid tuumalle ® 6 rivid tuu-
malle merkkimoodissa ® 9 rivid
tuumalle grafitkkamoodissa
paperin  leveys  siddettivi
4,57...10"  alkuperiisen li-
siks1 kaksi kopiota ® mitat
237 x438x 115 mm ® paino
4,8 kg.

leja. Sinun tehtivisi on puolus-
taa Omega-planecettaa Komari-
laisia vastaan. Voit litkutella
alustasi mielivaltaisesti pelialu-
eella. OMEGA RACE on todel-
linen toimintapeli reaktiokyvyn
kehittdmiseen. Alusta ohjataan
joko joystickilld tai paddlella.

Kekeilemiin

Tissi pelissi olet Formula
1:n kuljettaja. Yritdt ohittaa
mahdollisimman monta edelli-
s1 ajavaa ennen kuin poltroaine
loppuu. Tissi kilpailussa jou-
dut ajamaan myds yolld ja mitd
pitemmille peli etenece, sitd
vaikeammaksi rata kiy.

Autoa ohjaat PADDLEla.

Saveltisillebin sipinis.

Saku
Sammakko

Olet valmentajana joukuees-
sa, jonka jdsenini on samma-
koita, sammakonpoikasia, kadr-
meitd ja kilpikonnia. Opetat
sammakkojoukkueesi  jdsenet
ylittimdin vastustajan maalivii-
van. Voittaja on se, jolla on en-
simmdisend koossa 50 pistettd.
Pelissd on satoja erl variaatioita.
Voit valita pelikumppaniksesi
joko tietokoneen tai kaverisi.
Elidimid paimennat joystickillg.

Adinekkiisti

tarvaissa

SPACE ACTION on kolmiu-
lotteinen, sprite-grafiikalla to-
teutettu  avaruustaistelupeli.
Mahtavissa didniefekteissi on
kiytetty hyviksi 64:n synteti-
saattoriominaisksuuksia. Pelissd
tarvitaan nopeutta ja reaktioky-
kyd. Vorir valita useita eri vai-
keustasoja. Pelid pelataan joko
joystickilld tai ndppdimistolli.
Be 1t
bridge

64:n Bridge on peli kaiken
tasoisille bridgen pelaajille.

Se on visymitén harjoitus-
vastustaja, jonka avulla vort
opetella bridgen alkeet tai kehi-
telld uusia pelistrategioita.

Voit pelata tuhansia jakoja ja
palata milloin tahansa rucki-

maan atkaisemmin pelattua ja-
koa.

Tili kirjorttimella on oma RAM-muisti ja se hyviksyy myds kiyttisin suunnittele-

mat merkit.
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Sinustako Onassis

HIGH FLYER on yrityssimu-
lointipeli, jossa vain tosi litke-
miechet menestyvit. Pelissi olet
pienen lentoyhtidn omistaja,
vuosi on 1946. Oikeilla reittiva-
linnoilla ja viisaasti sijoittamal-
la menestyt, vuonna 1984 voit
omistaa jo jumbojet-laivueen.

Peli toimitetaan disketilla.

Futista pelaamaan

SOCCER on suosittu jalka-
pallopeli, joka hyodyntid 64:n
grafitkkaominaisuuksia ~ par-
haalla mahdollisella tavalla.
Kentti ja pelaajat ovat luonnol-
lisen nikdisid - kuin katselisit
jalkapallo-ottelua TV:std. Voit
pelata joko tietokonetta tat ka-
veriasi vastaan, paras palkitaan.
Ja yleisd eldd koko ajan muka-
na. Pelii pelataan joko yhdelld
tai kahdella JOYSTICKilla.

Professorit pinteestd

Olet varmasti joskus pelan-
nut hauskaa pelid, jossa auto
kitdd katua pitkin ja ylldttden
sivukaduilta sy6ksyy toisia auto-
ja eteest. RIVER RESCUE on sa-
man pelityypin ’veneversio’’
Voit itse mddritd vauhtisi ja
kulkusuuntast. Sen lisiksi kiy-
tossdsi on harppuunakanuuna,
jolla voit eliminoida esteiti reit-
tisi varrella. Veneilyst tarkoi-
tuksena on pelastaa kolme tie-
demiesti ja kuljettaa hetdit
turvaan. Ajaessasl esteeseen tal
tormatessdsi rantaan, uppoat
vilittdmasti ja menetit yhden
hengen. Pistetilidsi kartutat
parhaiten ajamalla nopeasti,
tuhoamalla esteitd ja ennen
kaikkea pelastamalla tiedemie-
hid pinteestd. Pelin on valmis-
tanut kuuluisa THORN-EMI-
VIDEO ja sen hinta on 395,-

(K:) Miksi CBM 64 antaa vir-
heilmoituksen OUT OF ME-
MORY, jos silli yrittda ladata
vanhoja VIC-20:1li ainitettyjd
kasetteja? Voiko timin virheil-
moituksen jotenkin kiertdi?

(V:) Virhetilanne johtuu ko-
neiden erilaisesta kellotaajuu-
desta. Nauhan pySnmisno-
peushan on aina sama. Kello-
taajuuden eron takia VIC lzhet-
tdd kuitenkin nauhalle uetoa
nopeammin kuin 64, jolloin
tieto tallentuu nauhalle "'w-
heimpidin’’ kuin 64:n tallen-
taessa. Vastaavasti jos VICin
nauhaa luetaan 64:lla, dataa
tulee puskuriin  nopeammin
kuin mitd 64 ehtii sitd luke-
maan — siitd virthe.

(K:) Milli muistipaikalla voi
hallita nippiimen’’RUN
STOP’’-toimintaa?

(V:) ”RUN/STOP’’ -nippii-
men esto tapahtuu komennolla
POKE 788,52. Toiminta palau-
tetaan  komennolla POKE
788,49.

(K:) Milloin Suomen markki-
noille tulee 64MON?

(V) Konekielimonitori
64MON on Programmer’s Uti-
lities Disketilla.

Miti tarkoittaa englanninkie-
linen sana KERNAL?

KERNAL-sanan suomenkie-
linen vastine on kiyttdjirestel-
mi.

VIC on nyt musiikkiakin. Puropelasta-

Jat saaval my0s loteuttaa itsedin.

Sano se sivelin
VIC MUSIC COMPOSERIlla

voit siveltid omaa musiikkia,
tallentaa sivellykset ja soittaa
niitd milloin haluat. Ohjelmas-
sa kiytetddn tavallisia nuotti-
merkintdjd. MUSIC COMPOS-
ER avulla voit opiskella musii-
kin teoriaa tai tehdi hauskoja
musiikillisia kokeiluja. Hinta
395,- Timinkin moduulin on
valmistanut THORN-EMI.

Nykypojan posetitvi

Moduuli, joka muuttaa 64:n
musiikki-instrumentiksi ja nép-
piimistén pianon tai urkujen
koskettimistoksi.

Ohjelma kidytedd hyvikseen
64:n syntetisaattoriominaisuuk-
sia.

Oktaavi ja aaltomuoto ovat
valittavissa suoraan nippipii-
mistoltd. Voit myds lisitd mu-
sitkkiisi percussionin, vibraton
ym. erilaisia efekteji.

Banjot soimaan
MUSIC COMPOSER on vilt-

tdmdtén apuviline kotisivelti-
jalle.

Voit kirjoittaa sivellyksesi va-
litsemallesi soittimelle - soitin-
vaithtoehtoja on katkkiaan yh-
deksin, banjosta urkuihin.

Moduuli sisdledd
demonstraatio-ohjelman, jolla
voit tarkistaa eri soittimien

soinnin. Luomusta voit paran-
nella ennen enstesitystd, silld
keskenerdisen sivellyksen voi
aina tallentaa levylle tai kasetil-
le. Kaikki 64:n syntetisaattorio-
minaisuudet ovat luonnollisesti
kiytettdvissisi.

Pallohan pyorit

Timikin peliklassikko on nyt
saatavilla’ 64:1le. Pelaaja yrittii
pitid  pallon pomppimassa
PADDLEn avulla ja tuhota niy-

tossi olevat muurit ennen kuin .

pallot loppuvat. Samalla .mo-
duulilla on kolme eri tasoista

pelid, *’Normal’’, *’Special”’ ja
"’Progressive’’
"’Special”’ -tasossa on kolme

erillisti muuria. "’Progressive’’
-tasossa on my6s kolme eri
muurikerrosta, jotka pelin ku-
luessa lidhestyvit ndyt6n alareu-
nassa olevaa mailaa.

muuttaa muistitilan  yldrajan
osoittimet. Yksi hyvi paikka on
kasettipuskuri,  desimaalisena
osoitteeet 821-1020.

Millaista peliohjelmakirjalli-
suutta on VICiin saatavissa?

Tilli hetkelli 16ytyy vain

englanninkie?inen VIC PRO-
GRAMMES I, mutta lisii on
tulossa, my6s suomenkielelli.

Onko VICiin saatavissa kak-
soiskalvolevyasemaa?

Omaa kaksoislevyasemaa e1
vield ole, mutta IEEE-488 Inter-
face mahdollistaa COMMO-
DOREN ammattimalliston le-
vyasemien kiyton seki VICin
ettd 64:n kanssa. Kyseisestd
laitteesta lisid tietoa muualla
tdssi lehdessi.

Mihin VICin muistikarttaa
voi kiyttdd?

Siitd on hy6tyd muun muu-

assa konekieliohjelmoijille.
Myés monipuolinen grafiik-
kaohjelmointi edellyttdd  ko-

neen muistiavaruuden tunte-
musta. Mikddn vilttdmites-
myys el muistikartan tuntemus
kuitenkaan ole.

Voiko VIC-20:n liittdd Brot-
her EP-20 elektroniseen kirjoi-
tuskoneeseen?

Laatukirjoitin =~ CE-60  on
mahdollista liittdd systeemikir-
joittimeksi VICiin tai 64:seen
Interface PCI-10:n avulla. Mal-
lin EP-20 liittdmisesti sinun tu-
lee kysy4 Brotherin maahantuo-
jalta, joka on Enestam Ky.

Haluaisin tietid, mitd mo-
duuleja voi kiyttid samanatkai-
sesti laajennusyksikdssia 1020 ja
voiko siini olla kytkettyni use-
ampia pelimoduuleja pelattaes-
sa yhdelld?

Muistinlaajennusmoduuleita
ja lisikomentoja sisiltivid mo-
duuleita voi olla yhtiaikaa laa-
jennusyksikéssi. PROGRAM-
MERS AIDin kaikki komennot
eivit kuitenkaan toimi yhdessi
SUPEREXPANDERin kanssa.
Lisiks1 KEY-toiminto ei tieten-
kidin toimi tiydellisesti, koska
molemmat madrittdvit omat
toimintonsa funktiondppiimil-
le. Molempien moduulien kis-
kyt voi tietenkin nippiilld nor-
maalisti. Vain yksi pelimoduuli
kerrallaan voi olla kiinni, koska
ne ovat samassa 0sassa muistia-
varuutta.

Kuinka voidaan 16k lisi-
muistia kdytettiessa siirtdd oh-

jelmallisesti BASIC-ohjelman
alkuosoite esim. osoitteeseen
7168?

Muuttamalla BASIC-osoitti-
mien sisiltd vastaamaan halut-
tua lukua. Tissi tapauksessa
seuraavasti: 10 POKE 7168,0
20 POKE 7169,0 30 POKE
7170,0 40 POKE 44,28 : POKE
46,28

Lause 10 siksi, ettd BASIC-
alue alkaa nollalla. Lauseet 20
ja 30 taas mairttelevir seuraa-
van kiskyrivin aloituskohdan ja
koska ilmeisesti haluat ohjel-
matilan olevan tyhji, laitamme
nithin paikkoihin nollat.

Voiko 1520-neliviripiirturilla
tehdi ohjelmalistauksia ja ovat-
ko sen kynit vaihdettavia?

Kylld voi ja kylld ovat.

Onko VICin kiyttijin op-
paassa sivulla 153 oleva kiskyri-
vi 135 oikein?

Minulla se ei ainakaan toimi,
silli se on liian pitka.

Kyseinen ohjelmarivi on ai-
van tarkalleen sallitun pitui-
nen. Se tdytyy kirjoittaa mah-
dollisimman lyhyesti jictimalld
kaikki vililyonnit pois, eli juuri
siten kuin se on ohjekirjassa.
Myds rivinumeron jiljessi niky-
vd vililyonti on jitettdvi pois.
Kyseisen vililyonnin nikymi-
nen listauksessa johtuu VICin
ominaisuudesta kirjoittaa ohjel-
malistaukset selkeisti.

Purrdi Aku Ankka

Isto Lihteenmiki on lihettinyt POKE & PEEKin
toimitukselle ohjelman, joka piirtdia Commodore
64:n spriteja kiyttien Aku Ankan kasvot pala kerral-
laan. REM-lauseet selvittivit, miti millikin rivilld
tapahtuu.

Datojen tarkistus kirjoittamisen jilkeen kannattaa
tehdi, ettei Akusta tule Touhoa tai Roopea.

Ohjelmaa on erittdin helppo muuttaa oman mie-
len mukaiseksi. Samalla kasvaa spritejen kisittelytai-
tokin. Niistdi muuten saa hyodyllistd lisitietoa Pro-
grammer’s Reference Guidesta.

Jo} or1nt"{c r}"

1§ rem Donald Duck by Isto Ldhteenmdki

96 poke 53281,1:pcke 53%28f,1:rem velkoinen ndyttd

180 v=53248: rem sprlte—alueen alku

1184 pokev+21,255:rem kaikki spritet pialle

120 sp=152: forpm 2P4pt020847 : pokepm, sSp: sp=sp+1:
nextpm:rem osoittimet spriteille

134 forco=v+39tov+46: pokeco,9:nextco:rem viri
spriteills (9=ruskes)

144 pokevt29,255:rer laajennus X-suunnassa

15 pokev+23,255:rem laajennus y-suunnassa

19b restore

forsf=12288t012350:readdf: pokesd, df: next s

rem sprite

forsl=12352t012414

rem sprite 1

fers2=12416t012478:

rem sprite 2

fors3=12480t012542:

rexr sprite 3

fors4=12544t012606

rem sprite 4

fors5=126@8t012670: readds:

rem sprite 5

268 fors6=12672t012734
rem sprite 6

276 fors7=12736t012798:
rem sprite 7T

EE rem rivit 366-377 spritejen siirrot

300 x=f:y=14

385 nokev+8,x:pokev+9,y:x=x+1:y=y+1

306 ifx=99then318

387 gosub2ﬁﬁﬂ:got0355

316 iy=112

315 pokev+6 X:pokev+T,y:x=x+1

316 ifx=51then328

317 zosub2f@p:goto315

320 x=2@@:y=112

325 pokev+ifd,x: pokev+11,y:x=x-1

326 ifx= 145then33ﬂ

327 gosub2@@f:goto325

330 x=98:y=

535 pokev+2,x:pokev+3,y:y=y+1

336 ify=71then34p

3597 gosubZﬂ%ﬁ:goto?35

340 x=f:y=2

345 pokev,x:pokevtl,y:

346 1ifx=51then35@

347 gosub2@fg: goto345

3504 x=216:5=p

355 pokev+4 ,x:pokev+5,yix=x-1:y=y+1

356 ifx= 145the13ﬁﬁ

357 gosub2f@@:g0to3 5

360 x=26:y=204

365 pokev+12,x:pokev+13,y:x=x+1:y=y-1

266 ifx= 77uhcn37ﬁ

367 gosub2Bff: gnt0365

376 x=174:y=2p4

:rezddl:pockesl,dl:next:

readd2:pokes?2,d2:next:

readd3:pokes3,d3:next:

:readds: pokesd,d4:next:

pokesB?dS:next:

:readd6b:pokes6,db:next:

readd7:pokes7,d7:next:

X=X+1:y=y+1

375 pokev+14,x:pokev+1l5H,y:x=x-1:y=y-1

e = 123then8¢¢

377 gosub288f:go0to3T5

799 rem varmistetaan spritejen paikat ruudulla

ef@ pokev,50:pokev+1,7B:pokev+2,98: pokev+3,708:
pokev+4 146: poke«+r 0

817 pokev+6,5@:pokev+7, 112; pokev+8,98:pokev+9,
112: pokev+1b 146: pukev+11 112

82 pckev+12,T76:pokev+13,154: cokev+14,124:poke
v+15,154

996 pr1nt"{homc%{11d3ﬁn3{2ﬂrlvhﬁ1 bk atiat
997 print"{homet {12down}{2frightik a a a k in
998 g0t0998
999 rem r1v1t 1gﬂﬂ ﬁﬂqg datat Sprltellle
14g¢ data @,8,8,0 ﬁﬂ £.8,0,8,64,0,8,128,
,25,128,8,59 , ,8,63,8.8,127,3
1801 datagﬁ,127,126,6¢,327,255,195 ,63,255,8,31,
2¢®6 l14t2!1!g1272!t@94!/®96!4
1482 dataﬁﬁ,2,1,ﬁ 2.8,8,2,8,8,48, ,ﬂ,?¢6,ﬁ,1,1
B 192,2,8,32,4,0,16,4,6,8 2
1¢¢3 data 4!gs4v4rg!2!4’/®9152£9g!¢ 4ﬂy3125412¢ﬂ!
63,255, 144,249,25%,35,243,243
1844 data 39,24%,199,78,115,15,152,18,18,17,196,
36,58,36,75,100,18,18,8,£4,8,0
12525 uataﬁﬁéfj,géﬁ’ -sﬂsﬁ932,ﬁ;ﬁye4yg gy128 ﬂy‘] ﬁs
!2! ) !4!. ) ? f!128!16‘!ﬂs?64
1006 data 32,8,64,0,0,224,0,0,224,06,0,240,8,0,
240,8,8,48,8,8.16,8,8,144,8,8,12
1407 data ,ﬂ,ﬁ,1éﬁ,ﬂ.1, ,8,8,129,8,8,67,0,8,
35,4,8,19,8,8,15,0, ,eéﬂ. ,2,0,8
"ﬂés date 2,63,192,2,0, ’63 y !15!ﬁ!¢1177g!¢7
21!ﬂ!ﬂ!21’ f!‘la’ 9g11ﬁ!ﬁ-g-14'7ﬁ
1469 dsta @,2, ,4,232,18,3%6,2¢0,8,72,2¢8,8,
16,144 ,4, 32 160,4,3%2,32,4,64,64
1814 data 124 64,64,252,248,64,124,252,65,124,
196,67, 252,156,67,248,222,67,248
1011 data 254,35, 242 22a,35,24d,224,19,252,2 2
; 153,195,252,126,15,248,8,2,
1612 dat% 31655%.%1,24g,%,$ﬁ,g,gfsg,¢,¢,2d,d g
18 !1135'%Q§’!!Jf$:!1
1613 Gata 4.8,18,8,9,16,¢,0,12,3,252,1¢,0,0,18
@,8,18,6,0,18,0,0,36,8,0,62,
1614 gdats ©,66,8,8,138,0,8,13,0,%,36,4,86,1,28,
1,1,1,248,8,255,255,0,23,248,0,23
1415 Jata 248,%,23,249,6,19,251,8,139,255,
s 11 255 2,9,25 4,255, 8.2,1 [
1416 aata 1 3 2 64,0,63,128
1 1 ’ﬂ!ﬂ! 9
1617 data 5 ,30,0,6, ,241, 2
8,8,254, zﬁ 38,2 77,8, :
1418 data 542 ﬂ,g4§2¢ 4 13% %
8,224, .4 28:2,8,8, ;
1619 data 9,8 ,ﬁ,ﬁ.ﬂ,ﬁ.ﬂ,ﬁ,ﬁ
2@5%6 forai=1t025:nextai
2 return



POKE & P10}

Nykypapin rengin

nimi on VIC

VIC-pappi Pertti Ruotsalo Raisiosta valmistaa saarmansa uudella tyévilineelliin.
Pelit ovat toistaiseksi jadneet pelaamatia.

Poke & Peekin  uuden
kiyttijisarjan aloittaa VIC-

pappi, kappalainen Pertti
Ruotsalo Raisiosta.

>’Miti apua tietokonees-
ta on saarnan pitimisessi
tai lapsen kastamisessa?’’
Saarnan varatekijiksi sueid
ei ole. Papin puhe tv-ruu-
dusta nappia painamalla
kirkkosalissa ei litoin in-
nosta seurakuntalaisia.
Mutta vaikka VIC ei pu-
heitani pidikiin, olen
hankkinut sen nimen-
omaan tyovilineeksi, en
»pelikaveriksi”’.

Edellisessi  virkapaikassani,
Porissa, oli seurakunnalla teks-
unkisittelylaitteisto.  Konekir-
joittaja kiytti sitd pdivit, mini
opettelin myohdin illalla, kun
aikaa oli. Kone tarjosi kaksi tir-
kedi etua: kirjortettuun tekstiin
voi tehdi muutoksia (korjauk-
sia, lisiyksid, poistoja), eli kun
huomasi vitheen, el tarvinnut
aloitraa koko arkin kirjoittamis-
ta alusta. Toiseksi kirjoitetun
tekstin saattoi tallentaa levylle
vastaista kdytt6d varten.

Kun muuun Porista nykyi-
seen virkaani Raisioon, tilanne
palasi entisenlaiseksi: sain taas
paiskoa rypistettyji konsepteja
roskakoriin ja kirjoitella saman-
kaltaisia papereita useampaan
kertaan — kunnes kuulin, etti
hankkimalla VIC-tietokoneen
voi saada samat edut kotiini.

Tekstinkisittely

Tutustuin VICiin ja erityises-
ti "’ VIC-teksti’’-sanojenkisitte-
lyohjelmaan. Selvitin, ettd jo
aikaisemmin hankkimaani elekt-
ronikirjoituskoneeseen voidaan
tehdi liitintd niin, ettd sitd voi
kiyredgda VICin kirjoittimena.
Niin voidaan rakentaa tekstin-
kisittelysysteemi, jonka hinta
on vain noin kuudesosa varsi-
naisen tekstinkisirtelylaitteis-
ton hinnasta. Samalla saan
kdyttooni  tietokoneen muut
ominaisuudet ja mahdollisuu-
det.

Miti *’VIC-teksti’’-sanojen-
kisittelyohjelma sitten tekee?
Kirjoitettu teksti tulee kuva-
ruudulle. Siihen voi sitten teh-
di muutoksia: korjauksia, li-
sdyksid, poistoja. Kokonaisen
rivin voi lisitd tekstin viliin yh-
td nippiintd painamalla. Yhti
helposti kiy tarpeettoman rivin
poistaminen. Kokonaisen kir-
joitetun rivin vol myds slirtdd
paikasta toiseen. Edelleen voi

miiritelli rivin  pituudeksi
24—120 merkkii (kuvaruutuun
tietysti mahtuu kerrallaan vain
runsaat 20 merkkid). Kirjoite-
tun rivin voi helposti jakaa kah-
delle riville, rivejd voi yhdistidi,
voi asettaa tabulaattorin jne.
Kirjoitetun tekstin voi tallentaa
kasetille tai levylle, tallennetun
tekstin taas ladata kuvaruutuun
ja tekstin tulostaa kirjoittimel-
la.

Vaikka ohjelma on niin mo-
nipuolinen, sithen voi toivoa
parannuksiakin. Tietysti VICin
kapasiteetti ascttaa tissi rajoi-
tuksia. Seuraavia astoita joka ta-
pauksessa olen pohtinut. Kun
tdydelle riville tekee lisiyksen;
ei rivin loppu siitty automaatti-
sesti seuraavalle riville vaan ula
on tehtivi itse. Naytoruudussa
voi samalla kertaa kisitelld vain
n. 100 rivid tekstid. Ohjelma ei
tasaa tekstin oikeaa reumaa,
mutta sen voi tietysti tehdi itse
esim. ylimidriisilld vililyon-
neilli ja nidin teksustd tulee
miltet  ’’kirjapainotasoista’’.
Kirjoitin kirjoittaa aina koko si-
vun kerrallaan, mutta kirjoituk-
sen voi keskeyttid, joskaan sitd
ei voi aloittaa keskeltd tekstii.
Tosin tissikin voi ’’fuskata’
poistamalla tekstin ylimmit ri-
vit kokonaan niytdstd, jolloin
kirjoitus alkaa halutusta koh-
dasta.

Poke & Peck 3/1983:ssa ker-
rottiin  C64:n tekstinkisittely-
ohjelmasta, joka ei enid kaipaa
parannusehdotuksiani. Tuskin
kuitenkaan harkitsen koneen
vathtamista.

Mainituista  totvomuksista
huolimatta VIC-tekstin edut
ovat olleet ilmeiset. Mahdoton-
ta on arvioida siistyneen ajan
miirig, kun enii ei ole tarvin-
nut kirjoittaa ensin konsepteja
ja sitten erikseen papereita
(vaikkapa saarnoja) puhtaaksi.
Asia vain koneeseen, sitten kor-
jaukset ja parantelut, kirjoitin
toimit '’itsekseen’’ — ja val-
mista on.

Vaikea lienee myds arvata,
miten paljon samankaltaisia pa-
pereita pappi joutuu laau-
maan: vaikkapa kutsukirjeitd
ripptkoululaisille, tilaisuuksien
ohjelmia jne. Jokin tieto vain
vaihdetaan, muu sisiltd pysyy
samana. Kokousten esityslis-
toista tulee poytikirjoja, kun-
han vain piitokset lisitdin; ei
tarvitsekaan  kirjoittaa  asioita
uudelleen. Taas sdistyy aikaa ja
vaivaa. Kun teksti on kerran oi-
kein kirjoitettu, ei lyontivirhei-
td endd synny. Eli kylld VIC-
teksti yhden sihteerin korvaa —
jopa paremmanpuoleisen.

Kouvolassa muistia jo ylt
2000 kiloa

Viime numerossa jul-
kaisimme alustavaa tietoa
Kouvolan radiokerhon tie-
tokoneosaston perustami-
sesta. Pojat (ja toivottavas-
ti sankoin joukoin myds
TYTOT) ovatkin Kymissi
panneet vauhtia t6pposiin
ja seuraavassa ’’toimin-
nanjohtajien”’ raportti
suoraan paikan pailti.

Kouvolan radioketho ry:n
tietokoneosasto aloitti toimin-
tansa 1983 marraskuussa, jol-

loin oli osaston perustava ko-
kous. Innokkaita kyselijoitd oli

ollut pitkin vuotta, joten osas-
ton perustaminen katsottiin
ajankohtaiseksi. Joulukuun puo-
livilissi sitten pidettiin ensim-
miinen yleinen kokous ja pai-
kalle oli saapunut yhi kolme-
kymmentd asiasta kiinnostu-
nutta. Sittemmin olemme ko-
koontuneet kerran kuussa, ja
jisenmiiri on tasaisesti kasva-
nut, ollen titd nykyi jo lihes
60. Commodoren koneet ovat
selvisti voitolla, joskin muuta-
ma muukin kone on *’eksynyt”’
joukkoon. VIC-20 on kerholai-
silla yhteensd 27 kpl ja CBM-64
yhteensi 22 kpl, lisiksi yksi
CBM-4032. Yhteensi muistia
yli 2000 kiloa! Osaston jisen-
maksuksi m3dritiin 30 mk.
Koululaiset maksavat 10 mk.
Jiseneksi piisee kuka tahansa

VIC-
KERHOILU

uetokoneista kiinnostunut, mis-
tipdin Suomea tahansa. Tosin
muille kuin Commodoren omis-

Kouvolassa pelatussa Shakkiottelussa VIC 20 — Pt 4032 edellisestd tuli matti: PET

€1 suostunut tekemdiin viimeistd siirtoa.

tajille ohjelmisto- ym. tuki
saattaa olla aika suppeata. Jon-
kinlaista ohjelmiston vathto-
pankkia olemme suunnitelleet,
mutta siitd ehkd myShemmin
lisad.
Kiinnostuneet
teyttd:
CBM-64 asioissa:
Ari Viirri
Riihikallio
45100 Kouvola 10
951-701020

ottakaa yh-

VIC-20 ym. asioissa:
Kari Syrjinen OH5YW
Rantatie 27

45700 Kuusankoski
951-491139

Tallentaminen

Olen tallentanut kirjoitettuja
tekstejd sekd kasetti- ettd levya-
semnaa kiyttien. Jokainen kum-
paakin vaihtoehtoa kokeillut
lienee huomannut, ettd levy-
asema on ylivoimainen: se on
nopea (sanojenkisittelyohjel-
man lataaminen kasetilta kesti
n. 6 min, levyltd n. 1 min), sii-
ni on sisillysluettelo’, ja se
etsii itse tyhjin tilan. Onnistuin
kerran hukkaamaan kasetilta
kaksi sivua saarnaa, kun tallen-
sin pdille jotakin muuta. Tie-
tysti asia korjaantui, mutta
vain uudella kirjoittamisella
( + miettimisen vaivalla).

Muutakin

Edelld ilmenee selvisti, ettd

olen hankkinut VICin nimen- -

omaan tyovilineeksi, loistavaksi
"’kirjoituskoneeksi’’. Kun han-
kinnan tein, en ymmirtinyt
tietokoneista mitddn, ohjel-
moinnista vield vihemmin. Vi-
hisen sentdin olen oppinut, ja
joitakin yksinkertaisia ohjelmia
olen osannut tehdi, tydkiyt-
t66n “uetenkin’’. Esim: seura-
kunnassa pidetiin piivikirjaa
tilaisuuksista. Kun tiedot syot-
tid koneeseen, saa yhteenvedon
tilaisuuksista ja nithin osallistu-
neiden miidristd valmiina.

" Seurakuntaa varten suunni-
teltuja  ohjelmia tarvittaisiin

varmasti lisid. Harmi vain, etti -

aika (ja taito) ei riittd niiden
miettimiseen. Sain kisiini ame-
rikkalaisen lehden artikkelin
’Computers in the Church™.
USA:ssa tillaisia "’seurakunta-
ohjelmia’’ nikyy jo olevan —
kylld niitd Suomessakin tullaan
tarvitsemaan. Vihjeekst vain

ohjelmoinnista kiinnostuneille.
Peleji en paljoa ole pelan-
nut, mutta varttuvathan lapset
hiljalleen. Isi saa sitten atheen
hankkia moduuleita. (Toki jo-
kaisella itseiin arvostavalla tie-
tokoneen omistajalla sentdin
shakki pitid olla alusta pitien.)
Oma ohjelmointi on jiinyt
vihemmille, mutta VIC-teks-
tin lisiksi Vicfilerekisteriohjel-
ma tuntuu todella kiyttokel-
poiselta. Sen avulla saan laadit-
tua kortiston aiheesta kuin ai-
heesta. Sen avulla voin selailla
tietoja, poimia esille tietyt asiat
ja jopa kirjoittaa kortiston tie-
dotsta raportin. Todella hyvi
ohjelma, kunhan sithen ehtii
riittdvisti tutustua ja saa tar-
peelliset kortistot laadittua.

Etiikkkaa

Samalla kun olen koneellani
nippiillyt, olen miettinyt tieto-
koneisiin liittyvid periaatteelli-

sia kysymyksid, eli miten mei-
din pitdisi suhtautua tietoko-
neisiin ja niiden yleistymiseen.
Selviihin on, ettd tietokoneet
helpottavat tyoskentelyi. Siini
ei ole mitd4in pahaa.
Tyollisyyteen tietokoneet to-
dennikéisest vaikuttavat. Ko-
ne on tarkoitettu thmisen tyo-

kaluksi. Ei ole oikein, jos kone
riistid ihmiselti toimeentulon
ja saa hinet tuntemaan itsensi
tarpeettomaksi. En tiedd, onko
nittd kysymyksid maassamme
pohdittu tahi liikkeitd loydet-
ty-

Toinen kysymys on tietoko-
nerikollisuuden mahdollisuus,
josta valtakunnallisissa pdivi-
lehdissikin on viime atkoina
kirjoitettu.

Tietokone on hyvi tyoviline
ja kehittdvd harrastus. Mutta
kun tietokoneen Zdiressi tyos-
kentelen tai harrastan, kiinnit-
tyyké huomioni entistd enem-
min koneeseen? Tuleeko ko-
neesta tirkein 'keskustelu-
kumppanimme’’? Menetinkd
yhteydet toisiin thmisiin? Ei ko-
ne voi korvata inhimillisyyti,
tarjota rakkautta, lohduttaa!
On helppoa hoitaa pankkiasiat
kotoa tietokoneella (tosin joille-
kin timinkin oppiminen voi

olla ylivoimainen rasitus), mut-
ta onko tillainen ’’helppous’
tavoittelemisen arvoista?

Siis malttia, tietokoneharras-
tajat, ettei kone valloita sydi-
messimme sitd paikkaa, joka
kuuluu toiselle ihmiselle. Hy-
vikin tyoviline panee ajattele-
maan!
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Tramiel vetiytyy

Commodore Internationalin
perustaja ja piijohtaja, legen-
daarinen Jack Trameiel on pisti-
nyt pisteen pitkille patvitydlle.
Taito sekin, osata lopettaa
tyonteko ajoissa. Hyvid miestd
kuitenkin jii moni kaipaa-
maan.

Tramiel aloitti litketoimensa
vuonna 1958 myymadlld ja huol-
tamalla kifjoituskoneita. 60-lu-
vulla hin oli jo edennyt lasku-
koneisiin ja toimistokalustei-
siin. 70-luku alkoi laskimilla ja
digitaalikelloilla. Vuonna 1977
edellikdvija  Tramiel aloitu
henkilokohtaisten tietokonei-
den tuotannon ja myynnin.

Vauht nikyy my6s myynti-
luvuissa. Vuoden 1962 3,5 mil-
joonan dollarin tuloksesta on

pitki matka nykyisiin myynti-
lukuthin, jotka ovat kivunneet
yli 680 miljoonaan dollariin.
Vuoden 1983 myyanti oli miljar-
din dollarin paremmalla puo-
lella.

Puolassa syntynyttd ja keski-
tysleirien kauhut kestinyttd
Tramielia on helpoin luonneh-
tia antamalla puheenvuoro hi-
nelle itselleen.

Asiakkaista

"’Commodore on jokamie-
hen merkki, ei eliittitavaraa.
Me uskomme laatuun ja palve-
luun. Asiakas huomaa het, jos
hdntd puijataan.’”’
Teknologiasta )

’Commodore menee eteen-
piin teknologiansa voimalla.
Tuomme markkinoille asiak-
kaan toivomia tuotteita, mutta
ennen kaikkea luomme tuottei-
ta, joista hin et osannut uneksi-
akaan.”’

Taloudellisesta vastuusta

’Kisittele joka lanrttia niin-
kuin se olisi omasi.”
Tulevaisundesta

”’Katsomme aina tulevaisuu-
teen, koska olemme mukana
luomassa siti. Mutta tyo teh-
ddidn aina nykyisyydessi.”’

Mikali et vield ole saanut

POKE &P@ -lehted postitse,

taytd tima kuponki.
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Olen CBM 64 -kiayttija
Olen VIC-20 -kiyttija
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Lihetd kuponki osoitteella: PET-Commodore Inc.
PL 148
65101 VAASA 10

Kirjeitsa

—

Lehdessinne 3/83 oli juttua

VICin funktiondppiimisti.
Neuvoitte niille kaksi kiyttota-
paa chr$ ja prntpeek. Olen
kuitenkin huomannut VICid
nippiillessini, ettd on olemassa
vield kolmas tapa. Kirjoitetaan
lainausmerkki, painetaan esim.
F1- nippdintd ja kirjoitetaan
taas lainausmerkki. Lainaus-
merkkien viliin tulostuu graafi-
nen symboli. Tdlld tavoin pdds-
tddn samaan tulokseen kuin kir-
joitettaessa chr$(133). Tunte-
vatkohan kaikki VICin kiyttdjit
tdimin tavan? Toinen asiant
koskee VICin nidyudpditettd.
Varmasti melko usealla on kiy-
tossddn matkatelevisio (myos
miaulla). Olen huomannut, et-
14 VICin kanava’’ on melkein
paillekkiin tv:n kakkoskanavan
kanssa ja aiheuttaa hiiri6itd.
Kuvaruutu on varsinkin illalla
tdynni aaltokuvia niin, ettei
kuvasta tahdo saada selvii.
Hiirién voi poistaa scuraavalla
tavalla: avataan RF-modulaat-
torin kansi. Sisilli olevan lait-
teiston kyljessi on neljd ruuvia.
Otetaan pieni ruuvimeisseli ja
kddnnetdin ensimmaiisti ruuvia
vasemmalta myotipdiviin
(vaikkapa puoli kierrosta). Niin
VIC on vaihtanut kanavaa. Nyt
sddderddn tv:n kanavan viritys-
napista oikea kanava kohdal-
leen. Hiiri6itd er endd pitiisi
esiintyd. Hannu Tuhkanen
Kuopio.

MIKE RICHARDSOM

VAIHTO-
PORSSI

Otamme vastaan ainoastaan
ne ilmoitukset, joiden mukana
on 20 markkaa.

Ostan C-kasettipeleji Commo-
dore 64:seen. Tarjoukset: (981)
421 354 rai Sami Hiiki 91600
UTAJARVI 3 kp.

Myyn 64:1le 20 pelid + synteti-
soija ja Sprite-Editor samalla

kasetilla. Hinta 120,- puh.
(917) 180 023.
Myyn  Texas Instruments

TI-99/4A + kasettiasema +
kaapeli + Joystick + ohjekirja
+ Servicing Manual yhteishin-
taan 1.600,-. Harri Mantila
puh. (933) 2476.

Myyn VIC-20 ja Commodore
64-peleji (kone- ja Basic-kieli-
sid) C-kasetilla. Esitteen saat
1.30 mk postimerkillid. Pekka
Koponen, 86400 VIHANTI.

Myyn Commodore 64 tekst.
kis, Biorytmit, tarkk.graf. apu-
kiskyt, peleji Yatzysta Scram-
bleen, Skand. merkit seki luk-
kiut. ohjelman avaava Reset 64.
Puh. (938) 705 25.

Tilaa VIC-20 peliluettelo ja Me-
teorit -pelin. Liheti 3,- mk
postimerkkeind  osoitteeseen
Mika Westergird, Viilanhak-
kaajank. 10, 28130 PORI 13.

Myyn Joystick herkkisormisille
met.runkoinen h. 150,- mk.
Puh. (931) 719 322, Reino
Antronen, Kalkunmiki, 39100
HAMEENKYRO.

Vaihdetaan Alien puh. (953)
360 238, Road Race puh. (953)
360 356, Star Battle puh. (953)
476 40 mieluiten adventure
-pelethin.

Vaihdan Commodore 64 -pele-
ji. Voin myds myydi ja ostaa
peleja. Mika Vilimaa, Kaas-
markuntie, 28450 VANHA-
ULVILA, puh. (939) 890 09.

Myyn Seikosha GP-100VC kir-
joittimen, kasettiaseman ja pe-
leja (my6s moduuleja) Commo-
dore  G64:seen. Puh. (90)
678 897/Heikki.

Nyt saatavana SUPERPRINT!
VIC-20:sen  hienografiikaruu-
dun printtausohjelma. Timi
tiysin  konekielinen ohjelma
printtaa Seikoshan (GP 100VC)
tai vastaavan Commodore-

printterin paperille VIC-20:sen
Superexpanderin grafiikkaruu-
dun huippunopeasti. Kolme
kuvakokoa: pienin on n. 67 x
64 mm ja suurin 204 x 128 mm.
Printrausaika vain 58 s nopeim-
millaan. Ohjelma on saatavana
C-kasettina hintaan 100, - posti-
kuluineen. Suuremmissa erissd
hyvit alennukset. Toimitukset
postiennakolla. Tilaukset ja tie-
dustelut: M Nevalainen, PL 51,
01230 ESPOO 13, puh (90)
466 485 (iltaisin).

IPOKE&P@

Commodore 64- ja VIC-20-
kaytedjileht
Julkaisija:

PET-Commodore Inc.
Piitoimittaja

Johan Hagstrom
Toimitussihteeri

Ursula Lehtivuori

Toimitusneuvosto
Johan Hagstrém
Olli-Pekka Kulmala
Jukka Kuorikoski
Ursula Lehtivuori
Niilo Maaranen

Sivuvalmistus
Oy Alfaset Ab, Vaasa
Ky Dipro-offset Kb, Vaasa
Painopaikka
Vasabladet, Vaasa
Toimitus
PL 148
65101 VAASA 10
Puhelin 961-113 611
Ilmoitukset
Tiina Palo
2 mk/pmm. Vaihtopdrssi
enint. 5 rivid, 20 mk lihe-
tetddn ilmoituksen muka-
na (et yrityksille).
Ilmoitusmateriaali lehden |
toiseen numeroon on
oltava tormituksella viim.
19.3.1984.
Tilaukset
Tiina Palo

Ilmestyy
Seuraava numero maalis-/
huhtikuussa.
Aineiston oltava toimi-
tuksella maaliskuun 19.
piivdin mennessi.
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