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Tulin

Poke & Peek!-lehti haastaa sinut nyt Suomen mesta-
ruuskilpailuun. Pelaa itsellesi enniitys jossakin yll:imai-
nitussa pelissii, ota kuvaruudusta valokuva ja liheti se

meille ennen

ikiisi, osoitteesi ja henkilotunnuksesi. Merkitse kuoreen
TULIN PELASIN VOITIN”. Niin helppoa se on! Jo-
kaisen pelin mestari voittaa vapaasti valittavan pelimo-

duulin, joten
Jien nimet ja

seuraavassa numerossa, joka ilahduttaa sinua lokakuun
lopussa. Lykky: tyko!

Amerikkalainen Commodore Power / Play -lehti on julkaissut muuta-
mia pelienndtyksid. Jotkut pisteet vaikuttavat yllittdvin kovilta, mutta
olen aivan varma, etti Suomesta ldytyy parempia tuloksia. Tarkista tulok-

set ja pelaa itselle

Jupiter Lander

Gorf

Road Race

Mole Attack

Omega Race (S alusta)
Flipperi

Radar Ratrace

Sky Is Falling

Super Alien

Avenger

Siinipi pelimiehille pureskelemista!

BASIC-kurssi I1

Basic-kurssin toinen osa on jat-
koa sarjalle, joka on suunniteltu
opettamaan ohjelmointia Commo-
doren VIC-20-tietokoneella. Kurs-
sin toinen osa rakentuu samoille
periaatteille kuin ensimmainenkin.
Tarkoitus on opettaa lukija kirjoit-
tamaan toimivia ja hyvin suunnitel-
tuja ohjelmia VIC-20-tietokoneelle.

Kurssi sisdltdd kurssikirjan itse-
opiskelua varten. Kirja jakaantuu
10 lukuun, joista kukin kisittelee
jotakin tarkedd BASIC-kielen omi-
naisuutta. Lisdksi pakettiin kuuluu
kaksi ohjelmakasettia, jotka sisil-
tdvit kokoelman VICille tarkoitet-
tuja ohjelmia. Ohjelmat liittyvit ai-
na johonkin lukuun,

Ensimmiisen osan lipikdyminen
on ehdoton edellytys kakkososaan,
vaikka kurssikirja voi toimia myos
kisikirjana.

Aluksi oppitunnit tuntuvat pal-
jolti samanlaisilta kuin ensimmai-
sessikin osassa, mutta loppua koh-
ti ne pitenevit ja kdyviat ehkd vi-
hin vaikeammiksi. Kurssin aikana
tehdddn  kehittyneiti BASIC-
sovellutuksia, joissa on mukana
mm. indeksoituja  muuttujia,
merkkijonojen kasittelyi, likkkuvia
kuvia ja kasettiasemalta luettavia
tiedostoja.

Mukana on paljon kdytinnon
tehtdvid. Ne koskettelevat aina jo-
takin BASICille hyvin olennaista
piirretta. .

Kurssi etenee varsin johdonmu-
kaisesti ja monet ohjelmaesimerkit
elavoittavit esitystd. Kakkososan
hinta on 295,- kuten ykkosenkin ja
sitd on saatavana seki kasetti- ettd
diskettiversioina.

Christopher Champlain, St. Petersb., FLA

pelasin voitin!

15.10.1983. Kirjoita kuvan taakse nimesi,

mainitse myos minké pelin haluat. Voitta-
tulokset julkaisemme Poke & Peek-lehden

si korkeammat pisteet! Tillaisia tuloksia Valloissa:

207.400 pist.
60.410

14,11 km
331 pist.
260.050
1.500.000
122.240
13.810
47.500
10.190

Andy Ralston, Fairfax, VA

Nathan Mehl, Newark, DE

Heda Takaya, Saskatoon, Saskatchewan
Ben Piper, Chico, CA

Joe Ferrari, Commodore, Toronto, CAN
John Higginson, S. Holland, IL

Rachel Koons, Drexel Hill, PA

Robert Schaeffer, Brookfing, MA

Chad McCubbins, Coatsville, IN

Nyt on aika

kakkosen

Tdssd se nyt sitten on Poke & Peek! -lehden
TOINEN numero. Talld kertaa se ilmestyy 8-si-
vuisena.

Kakkosnumerossa kerromme muun muassa,

miten voit “’sddstdd” bitteja ohjelmoidessasi,
tutustumme uusiin peleihin ja peliennityksiin,
tutkimme aivan uutta kirjoitinta seka vastaam-
me kysymyksiisi. :

Niin alkusyksystd on otollisin aika alkaa

suunnitella Suomen parasta VIC-ohjelmaa. Si-
nulla on nyt hyvi tilaisuus toteuttaa itseési ja
kaikki mahdollisuudet voittaa vaikkapa paapal-
kinto 10.000 mk. Kokoa kaikki valmiit ohjelma-
si ja ohjelmaideasi ja pista aivosolusi téihin. Al
unohda niitd puolivalmiita ohjelmiasi, jotka ji-
tit jostain syystd kesken. Muista, ettd tuomaris-
to etsii ennen kaikkea uusia ohjelmaideoita.
“Kaikki joukolla jaloon kilpaan!

Johan Hagstrom

VIC-programmes

Nick Hampshire on jilleen muis-
tanut VIC-intoilijoita uudella teok-
sella. Tillad kertaa on kyseessd VIC
PROGRAMMES Vol I. Kyseinen
kirja on jatkoa Hampshiren maini-
olle kirjasarjalle.

Kuten nimikin sanoo, kyse on oh-

VIC-20-BASIC-kursst II syventdd harrastelijan ohjelmointitaitoja. VIC PROGRAMMES on jatkoa
Hampshiren mainiolle kirjasarjalle. Kirja sisiltdd runsaasti ohjelmalistauksia.

jelmista ja mitdpd muutakaan kirja
voisi sisdltdd kuin ohjelmalistauk-
sia. Pd4iosa ohjelmista on pelisovel-
luksia. Myds monenlaisia demonst-
raatiolistauksia ja hyb6tyohjelmia
I6ytyy timén kirjan sivuilta.

Kukin ohjelma on kisitelty erik-
seen ja kaikista on mukana lyhyt
dokumentointi. Tarvittava lisdva-
rustus (muisti, peliohjaimet) mai-
nitaan ohjelmakohtaisesti. Kirjoit-
taja on varustanut listaukset myos
tarvittavilla ajo-ohjeilla. Valtaosa
ohjelmista toimii perusversiolla il-
man muistilaajennuksia. Joissain
ohjelmissa tosin ollaan vapaan
muistin suhteen rajamailla  ja
REM-Jauseita on jitettdvd pois,
jotta vapaa muistitila riittaisi.

Esimerkkind mainittakoon
Rubikin kuutio “’kuvaruutuversio-
na’ ja funktiondppiinten madritys-
ohjelma. Konekieliohjelmoijia
kiinnostanee TINYMON-ohjelma,
joka on VICin konekielimonitorin
"harrastelijaversio”.

Kirja sopii mainiosti aloittelevil-
le harrastelijoille, jotka eivit vield
tunne ohjelmoinnin aakkosia ja
toisaalta kokeneempikin VICisti
saa siitd katevid "'tipseja” omia oh-
jelmiaan varten. Kirjassa on 36 oh-
jelmaa, sivuja on 184. Hinta 119,-.



Flipperii ja
kirppusirkusta

VICin pelimoduulivalikoima omn
jilleen laajentunut viidelld uutuu-
della: PUUTARHAPELI (Garden
wars), GORFIEN HYOKKAYS
(Gorf), FLIPPERI (Pinball specta-
cular), KIRPPUSIRKUS (Menage-
rie) ja COSMIC JAILBREAK (Pe-
lastajat). Kaikki moduulit ovat ison
veden takana suosikkilistojen kar-
kitavaraa. Pelimoduulien hinta on
175,-..

Puutarhapelissii tuholaiset mel-
lastavat takapihallasi. Eliminoi ne
kaikki, tai ne tuhoavat sinut. Néy-
tossd vilisee monenlaista menijad,
joita eliminoidaan eri tavoin. Puu-
tarhapeli on todellinen reaktioky-
vyn kehittdja. Joystickilld peli su-
juu luontevimmin, mutta nippdi-
mistollikin pelaaminen on mah-
dollista.

Gorf on suosituimpia pelejd
USA :ssa (High score toisaalla téssa
lehdessd). Pelin suurin houkutus
lienee siind, ettd moduuli itse asiassa
sisaltad neljd eri pelid. Seuraavaan
peliin pidset kdsiksi kun olet saa-
nut riittivasti pisteitd edellisesta.
Grafiikkaomiraisuuksiltaan huip-
puluokkaa. Ohjaus ainoastaan
Joystickilld.

Flipperi on aina ollut suomalais-
ten suosiossa. Téssd VIC-versiossa
ei ole aivan totunnaisia iskuvasa-
roita pelin alareunassa, vaan nii-
den tilalla on vaakasuunnassa liik-
kuvat mailat, joiden lyontinopeutta
ja suuntaa muuttelemalla voit vai-
kuttaa pallon ponnahtamiseen.
Tissi modulissa on kaksinpeli-
mahdollisuus ja pelaaminen kiy ai-
noastaan Paddlella.

Menagerie eli kirppusirkus on
helppo oppia. Juoneen padstyddn
on lopettaminen vaikeaa
(henk.koht. kok.). Tarkoituksena
on piistd etenemdin kahden
vyohykkeen lapi. Matkalla on va-
rottava krokotiileja. Apuna voit
kayttdd janiksid, koiria ja norsuja.
Nippiinohjauksen lisaksi voit pe-
lata my®s joystickilla. ;

Pelastajissa pelaaja toimii ava-
ruusvankilan vartijana. Tehtdvdnd
on eliminoida pakoyritykset. Ysta-
vidnsi vapauttavat olennot ovat to-
si sinnikkiitd. Mitd paremmin hoi-
dat tehtdvasi, sitd enemman pelas-
tajia ilmestyy. Tatikin pelid voi
nippiimiston lisaksi pelata Joys-
tickilla.

Matriisikirjoitin
1526

COMMODORE 44 on saanut
oman matriisikirjoittimensa. Ky-
seessi on malli 1526. Verrattuna
1525:een, joka pddasiassa on
VICin kirjoitin, uutuus on askel
ammattimaiseen suuntaan.

Tirkein ominaisuus laitteessa on
matriisin koko, joka on 8*8. Kun
vield ottaa huomioon, ettd kirjoitin
kiyttad hiilinauhaa, jélki on todel-
la hyvda.

Kirjoituspad kirjoittaa molem-
piin suuntiin ja tdysid 80 merkin ri-
veji tulostuu 45 kappaletta minuu-
tissa eli kirjoitusnopeus on 60
merkkii sekunnissa. Kopioita saa-
daan alkuperdisen lisdksi kaksi
kappaletta. Virinauha on kasetti-
tyyppinen hiilinauha. Paperinle-
veys on sdddettavissd aina kymme-
neen tuumaan asi. A4-koon ketju-
lomake on se oikea paperi tdhdn
kirjoittimeen kuten myos malliin
1525.

Tekstinkisittelijoitd ilahdutta-
nee hyvin kirjoitusjafjen ohella se,
ettd koneessa on sekd traktori- ettd
kitkaveto. Merkkien kirjoitus tup-
lakoolla helpottaa otsikointia. Ko-
tiohjelmoijia  varten printterin
kiyttoohje sisaltdd lukuisia vihjeitd
erikoisista tulostusmuodoista. Oh-
jelmalistaukset ovat oppaan Littei-
ni.

Vaikka 1526 on kuusnelosen
printteri, se kiy yhtalailla VICiin.
Tuotteen kuluttajahinta on 3500,-.

=¥ | YwYTIYYYYYYy VY ¥V WV . VeV VOV
T Y YT YT TP YT TYTEYT T MR

it - T TTTTTTTTT - =
% e =

Viisi uutta VIC-peli ovat kaikki Yhdysvalloissa kdrkitavaraa. Peli maksaa 175 mk.

64:§ u‘l;;(l: 'r.natriisikirjoitin on askel ammattimaiseen suuntaan. Koneessa on sekd traktori- ettd kitkaveto. Tamd printteri kdy
myés iin.



Kuusi pelimoduulia

CBM 64:een

Jupiter Lander

Monen VICin omistajan suosik-
xipeli on nyt saatavana myés CBM
64:een. Pelissi olet avaruusaluksen
kuljettaja ja yritat laskeutua peh-
medsti  Jupiterin pinnalle. Voit
tehdd laskeutumisyrityksid niin
kauan kuin polttoainetta riittda,
mutta tarkkaile nopeusmittaria —
lilan rohkea lihestyminen rikkoo
aluksesi. Pelid voi pelata joko nip-
pdimistolla tai joystickilla.

Kickman

Téssd uudessa pelissi olet taita-
va nuoralla pyoriilija, joka tasa-
painoilee kerrostalojen viliin sijoi-
tetulla nuoralla ja yrittdi ilmapallo-
ja rikkomalla keriti itselleen pistei-
td. Pelid pelataan joko ndppiimis-
tol14 tai joystickilla.

Seawolf

Sukellusveneen-kapteenina yritit
upottaa vihollisen tykkiveneiti, ris-
teilijoitd ja havittdjid. Pisteiden
médrd riippuu upotettavan aluksen
nopeudesta — Kketterdstd tykkive-
neestd saa eniten pisteitd. Voit tuo-
da ystdvasikin pelaamaan, SEA-
WOLF hyviksyy kaksikin pelaajaa.
Sukellusveneiti liikutellaan PADD-
LElla.

Rat race

VICin omistajille tuttu peli ti-
mikin. Muutut hiireksi, joka seik-
kailee labyrintissid juustopaloja et-
sien. Vaikeasti sijoitetut juustot ei-
vit ole ainoa ongelma, koko ajan
on kintereilld joukko rottia ja kul-
man takaa ilmestyy tavan takaa
musta verenhimoinen kissa. Tissd
pelissd on hiirelld kuitenkin kolme
elimai. Voit liikutella hiirtd sekd
joystickilld ettd nappdimistolla.

Clowns
Taivas on tiynnd ilmapalloja,

joita kaksi klovnia yrittdii saada
alas. Mitd enemmain he saavat pal-
loja alas, siti enemmin ilmestyy
pisteitd ndytt6on. Klovnit kiytti-
vit apuna hyppylautaa — kun toi-
nen on ilmassa, toinen yrittda siir-
tid hyppylautaa alastulokohtaan.
Sinun tehtdvisi on auttaa laudan
siirrossa. Lautaa siirtelet PADD-
LElla.

Speed/Bingo Math

Tilld moduulilla on kaksi peliid,
jotka ovat sekd hauskoja ettd kehit-
tivat matemaattisia  taitojasi.
SPEED MATH on peli, jossa on
ratkaistava pienid matemaattisia
ongelmia rajoitetussa ajassa. BIN-
GO MATH pyytdd sinua ratkaise-
maan matemaattisia ongelmia ja
pelaamaan tuloksilla BINGOA!!
Pelid voi pelata sekd nappaimistol-
12 ett joystickilla.

Commodore 1520
4-viarikirjoitin/
plotteri

Syksyn kuluessa laajenee Com-
modoren tulostuslaitteiden valikoi-
ma. VICid ja CBM-64:44 varten
tulee uusi tulostuslaite, joka mah-
dollistaa sekd tekstin kirjoittami-
sen ettd kiyrien, kuvioiden ja
graafisten esitysten piirtimisen.

Plotteri toimii myos normaalina
kirjoittimena, jolloin rivin pituus
voidaan madrata 10, 20, 40 tai
80 merkiksi. 80 merkkid tulos-
tuu noin 5.5 sekunnissa. Seki isot
ettd pienet kirjaimet voidaan tulos-
taa. Tulostuskiskyt ovat samanlai-
sia kuin muissakin VICin ja CBM

64:n kirjoittimissa.

Plotterissa on neljd eri varistd
kynii: musta, sininen, punainen ja
vihred. Kynidnvalinta ja paperin
sy6ttd voidaan tehdid joko ohjel-
mallisesti tai manuaalisesti plotte-
rin kytkimilld. Kirjoitin / plotteri
kayttdd 114 mm rullapaperia. Piir-
toala on 480 X 2000 pistettd. Se-
kunnissa tulostuu 52 mm pitka vii-
va joko pysty- tai vaakasuoraan.
Uutuuden saa omakseen alle kah-
della tuhannella.
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Commodore 64:llakin pddsevit pelimiehet ja -naiset tosipuuhiin. Tarjolla on perdti kuusi uutuutta.

Uusi VICin ja CBM 64:n tulostuslaite, joka kirjoittaa, piirtdd kdyrid, kuvioita ja graafisia esityksid. Uutuudella on hintaa vajaat
2 000 mk.



POKE&PIT}

Kaikki irti

000 tavusta

Meniké sormi suuhun, kun pikkutunneilla valmiiksi kirjoittamasi ohjelma taytti
koneesi vihoviimeisenkin muistipaikan? .Ei hité ole tdmiin nikoinen. Seuraavassa
artikkelissa selvitetiiin, kuinka kiytit tehokkaimmin hyodyksesi koneesi muisti-

kapasiteetin ja saat ohjelmistasi ly
keiltuja ja hyviksi havaittuja, mut

koneeseen.

VICin muistikapasiteettihan on
5000 tavua, josta niyttémuisti vie
506 tavua ja toiset 506 tavua verot-
taa ndyton varimuisti. Kone varaa
lisdksi kasettiaseman kdytt6on
puskurimuistia, jolloin kdyttajalle
jai ohjelmaa varten muistitilaa
3583 tavua, jonka kone kdynnis-
tyksen jdlkeen ilmoittaa. Tdmid
muistikapasiteetti riittdd jo melko
mukaviin BASIC-ohjelmiin, mutta
kunnon ohjelmoijahan ei koskaan
visy rakentamaan ja parantele-
maan ohjelmiaan, ja ennen pitkda
ollaan tilanteessa, jossa kone koh-
teliaasti ilmoittaa "OUT OF ME-
MORY"™.

Mitki ovat mahdollisuudet tdssa
tilanteessa? Tietysti voit hyviksyad
tilanteen ja luopua koko hommas-
ta, mutta sitihin et tietenkddn tee.
Toinen mahdollisuus on hankkia
lisaa muistia, miké ei ole ollenkaan
huono ajatus — tulevaisuudessa
tulet tekemdin varmasti vieldkin
pitempi ohjelmia. VICiin liitetta-
vit 3/8/16 kilotavun muistinlaa-
jennusmoduulit voidaan liittad
suoraan koneen takana olevaan laa-
jennusporttiin, ja lisétty muisti on
kokonaisuudessaan kdyttdjin oh-
jelmille vapaata muistitilaa. Esi-
merkiksi 16Ktavun moduuli kiin-
nitettyni kone antaa vapaiden
muistipaikkojen madriksi 19967!

Oletetaan kuitenkin, ettd on me-
neilldin sunnuntain vastainen yo,
kaikki liikkeet ovat kiinni ja ohjel-
mointia ei tietenkdin voi lopettaa.
Silloin jii ainoaksi vaihtoehdoksi
tarkastella omaa ohjelmaa ja tut-
kia, voisiko sitd milld4n tavalla tii-
vistii ja lyhentédd. Seuraavista pik-
ku kikoista voi 10ytyd apua aa-
muydn tunneilla.

Kuitenkin ennenkuin aloitetaan
ohjelman Iyhentiminen, keskustel-
laan vihin ohjelman dokumen-
toinnista. Monet lyhennystavat
ovat kompromissi hyvan dokumen-
toinnin ja muistin sdiston valilld.
Ohjelman siséisessid dokumentoin-
nissahan kiaytetiin REM-kiskyjd,
jotka eivit sininsd vaikuta ohjel-
man kulkuun, mutta auttavat ym-
mirtimiin ohjelman rakennetta
ja helpottavat sen myShempia kor-
jailua ja laajennusta. Kaikilla
VICin kayttajilld ei vield tdssi vai-
heessa ole kiytettdvissaan kirjoitin-
ta, joten ohjelmasta ei ole mahdol-
lista saada listausta, ja ohjelman
tutkiminen erilaisilla LIST -kdskyn
muunnelmilla on hidasta ja hanka-
laa — varsinkin jos sisdinen doku-
mentointi puuttuu kokonaan. Kir-
joitin kuuluukin jokaisen vakavis-
saan ohjelmointia harrastavan va-
rusteisiin. Mikili joudut poista-
maan REM-kiskyjd saadaksesi li-
sai vapaata muistitilaa, kirjoita ai-
nakin jonkinlainen lappu ohjelman
kulusta. Piirrd ohjelmasta vuokaa-
vio ja kirjoita muistiin tdrkeimpien
ohjelmalohkojen ja hyppykaskyjen
osoitteet. Silloin sinulla on ainakin
tieto, mikd osa ohjelmasta on kul-
loinkin listattava.

REM-kiiskyt
ja viililyonnit

Palatkaamme tilanteeseen, jossa
kone on ilmoittanut "OUT OF
MEMORY"”. REM-kiiskyt — niin
tarkeitd kuin ne ovatkin — vievit
muistitilaa. Itse ohjelman kulkuun
niilldi ei ole vaikutusta. Pelkkd
REM -kiskyrivi ilman muuta teks-
tid vie jo kuusi tavua. Jokainen
REM -kidskyn jélkeen tuleva merk-
ki vie aina yhden tavun lisda.

Nopein tapa lisdtd vapaata muis-
titilaa on poistaa kaikki REM-
kiskyt. Kannattaa kuitenkin kir-
joittaa muistiin REM -késkyjen si-
siltd, jotta edes jonkinlainen tieto
ohjelman rakenteesta sdilyy myo-
hempii tarkastelua varten. Jos oh-
jelmasi sisaltid GOTO- tai GO-
SUB -kiskyji, jotka viittavat pois-
tettuihin REM -kiskyihin, ilmoit-
taa kone "UNDEFINED STATE-
MENT”. Muuta siis GOTO- ja
GOSUB -kiiskyjen hyppyosoitteiksi
REM -kidskyji seuraavien rivien
osoitteet. Kannattaa jo ohjelman
kirjoitusvaiheessa, mikili epdilee
muistitilan [loppumista, sijoittaa
hyppykéskyihin osoitteiksi jokin
muu kuin REM -kiskyn osoite.

Toinen tapa voittaa takaisin
muistitilaa “’sisdisen dokumentoin-
nin”" kustannuksella on poistaa
tarpeettomat vélilybnnit. Vililyon-
tien poistaminen tekee ohjelmasta
vihin vaikeammin luettavan, mut-
ta jokainen vililyonti vie yhden ta-
vun niin tarpeellista muistitilaa.
Yksi tavu ei tunnu paljolta, mutta
kun poistat kaikki tarpeettomat
vililysnnit ohjelmastasi ja lasket
yhteen vapautuneiden tavujen
médrin, yllatyt.

VICin tehokkaan tekstieditorin
avulla vililydntien poistaminen kiy
nopeasti — kursori poistettavan
vililypnnin eteen ja painallus
INST/DEL -nidppdimestd, ja va-
paa muistitila on kasvanut yhdelld
tavulla. Al kuitenkaan tuhoa vili-
lyontejd lainausmerkkien sisaltd —
sehin on joko televisioruutuun tai
printterille tulostuvaa tekstid ja
sielli vililyonnit ovat tietenkin tar-
peellisia. Havainnollisen kuvan vi-
lilyontien merkityksestd saat nip-
piilemilld koneeseen seuraavan
ohjelmapitkén:

NEW

100 PRINT "cic”

200 A=2:B=3:C=4:D=35

300 IFA = BAND C = D THEN
D =D + 1:GOTO 400

400 PRINT”FREE="";FRE (X)

Ohjelman ajo antaa tuloksena
vapaiden muistipaikkojen médran
3465: ohjelman pituus on siis 118
tavua (3583—3465 = 118). 15 tur-
han vililyonnin poistaminen riviltd
300 tekee rivistd vaikeammin luet-
tavan.

300 IFA=BANDC=
DTHEND=D+1:GOT0400

hyempii. Esitetyt menetelmiit ovat VIC 20:1l4 ko-

ta ne pitevit mihin tahansa BASICia kéyttivaan

mutta uusi ajo osoittaa 3480 vapaa-
ta muistipaikkaa, Huomaat, ettd
rivinumeroja ja kdskysanaa erotta-
vaa vililyontii ei ole poistettu. Ta-
min vililyénnin poistaminen ei li-
sid muistitilaa — itse asiassa huo-
maat listaamalla ohjelman, ettd
kone on lisdnnyt poistetut vililydn-
nit uudelleen.

Rivien yhdistely ja
Iyhyet muuttujien nimet

Liheisesti tarpeettomien vili-
lyontien ja REM-kiskyjen poista-
miseen liittyy myos kiskyrivien yh-
distely. VICissdhén niyttorivin pi-
tuus on 22 merkkid, mutta BASIC
-rivilld voi sen sijaan olla pituutta
yli 80 merkkid — neljid ndytén ri-
vid. Titd mahdollisuutta ei aina tu-
fe kiytettya hyviksi, BASIC -
riveilld on taipumus jaadad yhteen
kahteen ndyttoriviin. Kun kuiten-
kin lasketaan, ettd jokainen rivinu-
mero vie muistitilaa véhintddn S ta-
vua — 2 tavua rivinumero, kaksi
tavua linkki ja yksi tavu rivin lop-
pumerkki — sidstit aina neljd ta-
vua yhdistimalldi kaksi- BASIC-
rivid. Erottajana toimiva kaksois-
piste néet vie yhden tavun. Esimer-
kiksi sen sijaan, ettd kirjoittaisit:

100 A=A+1
200 IF A>25 THEN Z% =0

saistat neljd tavua kirjoittamalla:

100a=A+1 :IF A> 25 THEN
Z%=0

Tissikin menetelmassi on kuiten-
kin omat sudenkuoppansa. Jos yh-
distit kiskyrivin, jonka rivinumero
on GOTO- tai GOSUB -kiskyn
hypposoitteena, antaa kone "UN-
DEFINED STATEMENT” -
virheilmoituksen. Jos edellisessd
esimerkissd olisi jossakin kasky
GOTO 200, rivinumeroa 200 ei
enid yhdistelyn jilkeen loytyisi, ja
ruudussa olisi virheilmoitus. On-
gelman voit tietenkin korjata
muuttamalla kdskyn muotoon GO-
TO 100.

Kannattaa myds olla tarkkana,
jos yhdistad rivin, joka sisdltda IF-
kiskyn. Seuraavaa kiskyryhmda:
100 IF A>25 THEN Z%

200 A=A+1

¢i voida yhdistii

100 IF A>25 THEN
Z%=0:A=A+1

muuttamatta kiskyrivien merkitys-
ti. Edellisessd tapauksessa esimer-
kiksi lisiys A=A+1 suoritetaan
vain siind tapauksessa, etti ehto
A=25 ontosi — toiminta on siis
erilainen kuinrivien 100—200.
Toinen tapa, jolla voitetaan vd-

hin lisdd muistitilaa luettavuuden
ja selkeyden kustannuksella on ly-
hyet muuttujanimet. Vaikka muut-
tujanimi voi olla jopa 255 merkkid
pitkd, BASIC kayttdd siitd vain
kaksi ensimmdistd merkkid (plus
$ ja % merkit). Kuitenkin jokai-
nen muuttujanimen merkki vie yh-
den tavun, joten nimen pituus kan-
nattaa rajoittaa kahteen merkkiin
— yhteen, jos mahdollista. Lyhyet
muuttujanimet pienentdvdt myds
virheiden mahdollisuutta. Olete-
taan, ettd ohjelmassamme on kaksi
muuttujanimed: "TALO” ja
"TAULU”. BASIC ottaa nimestd
vain kaksi ensimmdistd merkkid
"TA” ja kisittelee muuttujia yhte-
nd ja samana muuttujana.

Seuraavaksi tutkimme ilman sen
kummempaa teknistd erittelyd,
miksi useimmiten on muistin kan-
nalta taloudellisempaa kayttdd va-
kioita kuin muuttujia. Vakiohan
pitdi itsessddn sisdlli BASIC-
kiskyssi esitetyn datan, jolloin se
vie vihemmin muistitilaa, var-
sinkin silloin, kun vakio on Iyhyt.
Kun vakio piteree, sdistd pienenee
— toisto verottaa myds muistia.

Seuraavalla rivilld esiintyy joita-
kin vakioita:

100A=A+1
(vakio: '1"")
100 S$ =D$§ +"JATKO”
(vakio: "JATKO")
100 PRINT”TOTAL="";X
(vakio: "TOTAL=")

Harhakuva muistin sddstdmisestd
saadaan riveilld:

100 TS ="TAMA ON TESTI”
200 PRINT TS

300 PRINT TS

Edellé oleva ohjelmanpitkéd verot-
taa muistia 48 tavua, kun taas

100 PRINT"TAMA ON TESTI"
200 PRINT"TAMA ON TESTI”

vie muistia vain 46 tavua. Saasto ei
tissi tapauksessa ole vield suuri,
mutta jos merkkijono olisi lyhyem-
pi, sddstosuhde olisi suurempi.
Saasto johtuu siitd, ettd méairitet-
tiessd data muuttujan avulla tarvi-
taan kaksi muistialuetta kun taas
vakio tarvitsee vain yhden (itse
kisky).

Muista
kokonaislukumuuttujat

Vaikuttaa siltd, etti monet BA-
SICin kayttdjit jattdvit kokonaan
huomiotta kokonaislukumuuttu-
jat, vaikka niiden avulla saadaan
aikaan kaikkein merkittavin muis-
tin sdistd. Sadsts on sitd suurempi,
miti enemman ohjelmassa on in-
deksoituja muuttujia. Seuraavassa
on lueteltuna erilaisten indeksoitu-
jen muuttujien muistitarpeita:

Merkkijonomuuttuja:

3 tavua + merkkijonon pituus/al-
kio

Liukulukumuuttuja: 5 tavua/alkio

Kokonaislukumuuttuja: 2  ta-
vua/alkio

Monien muuttujien sisallot eivit
vaadi desimaalipilkkua, tuntuu

vain helpommalta kirjoittaa "DIM
A(15)” kuin "DIM A %(15). Kayt-
timilli  kokonaislukumuuttujaa
saastit kuitenkin tissikin tapauk-
sessa jo 45 tavua.

Olettakaamme, ettd teet ohjel-
maa, joka jakaa pelikortteja’ ja
mairittelet indeksoidun muuttu-
jan, joka pitdd kirjaa niistd korteis-
ta, jotka on jo jaettu. Muuttuja,
jossa on 52 alkiota, voi olla joko
merkkijono-, liukuluku- tai koko-
naislukumuuttuja. Seuraava ohjel-
ma ajettiin VICilld kolme kertaa,
kullakin kerralla muutettiin muut-

tujatyyppid:

100 PRINT’clr”

200 DIM(100) 1. ajo
DIMX (100) 2. ajo
DIMX %(100) 3. ajo

300 FORZ=0TO99

400 X(Z)=Z 1. ajo

X (Z=CHR (2) 2. ajo
X%(Z)=2Z 3.ajo
500 NEXTZ
600 PRINTRFE(X)

Erot muistitilan kdytossa olivat
vaikuttavia. Ensimmaiisessd ajossa
kiytetiin liukulukuja ja muistia
tarvitaan 582 tavua. Toisessa ajos-
sa on muuttujana merkkijono, ja
muistia kuluu 484 tavua. Viimei-
sessd ajossa ndhdéddn, ettd kaytta-
milld kokonaislukumuuttujaa tar-
vitaan ainoastaan 280 tavua muis-
tia — kannattaa siis vaivautua Kir-
joittamaan muutama %-merkki.

Edelli esitetyt keinot muistin
sddstimiseksi on helppo toteuttaa
VICin editorilla. Seuraavassa esite-
tidn, kuinka oikealla ohjelmara-
kenteella  voidaan  minimoida
muistitilan tarve.

Mikili ohjelmasi sisdltdd useita
samanlaisia ohjelmajaksoja, kan-
nattaa sijoittaa tuollainen ohjelma-
jakso aliohjelmaksi ja viitata siihen
aina tarvittaessa GOSUB -
kiskylla. Mikili ryhmdt ovat sel-
vasti erotettavissa, voit noudattaa
seuraavaa kolmen kohdan ohjel-
maa:

1. Lisia RETURN -kdsky ensim-
maisen ryhman jilkeen.
2. Lisii GOSUB -kisky, jonka
osoitteena on kiskyryhmin ensim-
miinen rivi.
3. Lisii GOTO -kidsky GOSUB -
kiskyn jilkeen samalle riville.
Hyppyosoitteeksi tulee RETURN -
kiskyn jilkeinen rivi.
Luonnollisesti korvaat muut
kiskyryhmit GOSUB -kiskylla.
Homma ei ole niin monimutkai-
nen, kuin se selitettynd kuulostaa.
Oletetaan, ettd kiskyrivit
650—710 toistetaan useita kertoja
ohjelmassa.

640 PRINT’ABC”

650 A=A+1

660 IF A=9 THEN 700

670 PRINT"TULOSTUS A”
680 MC=MC/A

690 GOTO ----

700 PRINT”TULOSTUS B”
710 MC=MC*A

720 IFQ+1=10 THEN----

Mainitun kolmen kohdan avulla
voit tehdd aliohjelman lisiimdlla
rivit 645 ja 715 seuraavasti:



640 PRINT”ABC"

645 GOSUB 650:GOTO 720 uusi
rivi6

650 A=A+1

660 IF A=9 THEN 700

670 PRINT"TULOSTUS 1"

680 MC=MC/A

700 PRINT"TULOSTUS 2”

710 MC=MC*A

715 RETURN uusi rivi

720IF Q + 1 = 10 THEN----

Muistia séistetddn luonnollisesti
myds lyhentimilli tulostettavia
viestejd. Jos esimerkiksi ohjelmasi
tulostaa "TOTAL”, muuta se tulos-
tamaan "TOT"”. Mikili ohjelmasi
sisdltd4 korttien nimid’ esim. "KU-
NINGAS” tai "ROUVA”, kiytd
pelkkii alkukirjaimia "K”’ ja "R”.

Kannattaa myos tutkia, voiko
samaan tulokseen péistd pienem-
milld kiskyjen madrdlld. Esimer-
kiksi seuraava rykelmi IF- kidskyjéd
voitaisiin korvata yksinkertaisella
ON -kiskylla.

300 IF A=1THEN 510
310 IF A=2 THEN 550
320 IF A=3 THEN 600
330 IF A=4 THEN 650
340 IF A=5 THEN 700
350 IF A=6 THEN 750

voidaan yhté hyvin kirjoittaa

300 ON A GOTO 510, 550, 600,
650, 700, 750

Kiyti myos FOR-NEXT -
silmukkaa sen sijaan, etté toistaisit
tarpeettomasti samoja késkyj.
Sen sijaan, etta kirjoittaisit:

300 PRINT TAB(10);'T"
310 PRINT TAB(10);’I”
330 PRINT TAB(10);’T”
340 PRINT TAB(10);’1”
350 PRINT TAB(10);1”
360 PRINT TAB(10);'I”
370 PRINT TAB(10);"'1”
380 PRINT TAB(10);"'1”
390 PRINT TAB(10);"’I”
400 PRINT TAB(10);"'T”

kirjoita:

300FORX =1TO 11
310 PRINT TAB(10);"’T”
320 NEXT

Lyhyemmalli tavalla pédédstddn tds-
milleen samaan tulokseen, mutta
sdastetddn 118 tavua.

Lataa
piiiille

Mikili ohjelmasi koostuu kah-
desta toisistaan erilliin olevasta
osasta (ts. kun osa on kerran suori-
tettu, sitd ei endi tarvita), on mah-
dollista kirjoittaa osat kahdeksi
erilliseksi ohjelmaksi, jotka lada-
taan muistiin eri kerroilla. Ensim-
miisen osan viimeiseksi kdskyksi
sijoitetaan  latauskidsky, esim.
"LOAD OSAII”, mikili jalkim-
miinen osa on tallennettu ko. ni-
melli kasetille vilittémasti ensim-
miisen osan jilkeen. Jilkimmaisen
osan ensimmadiseksi riviksi kirjoite-
taan POKE45,PEEK (174):PO-
KE46, PEEK(175):CLR. Titd
piillekkiislétausta kidytetddn ylei-
sesti levyaseman yhteydessd, mutta
se sopii aivan yhtd hyvin kasettiase-
mallekin. On vain muistettava, et-
td ensimmdisessd osassa kdytetyt
muuttujat eivdit endi ole tallella
toisessa osassa, ja RUN -
komenpon jilkeen ei ole endd mah-
dollista tehdd ohjelmaan korjauk-
sia.

Mikili ohjelmasi sisdltdd paljon
datalauseita, voit sijoittaa datat
kasetille ja ladata ne ohjelman suo-
rituksen aikana. Tami tekniikka
edellyttidd tosin erillisen kirjoitus-
ohjelman luomista, mutta joissa-
kin tapauksissa pdistddn tilld ta-
valla huomattavaan muistitilan
sddstoon.

Oletetaan, ettd ohjelmasi on seu-
raavan tyyppinen:

170 READ X:IF X=0THEN 190
180 FORX=XTOX+7

190 READ]J

200 POKELJ

200 NEXT

220 GOTO 170

340 DATA 7168,24,24,36,60,
102,66,66,0

350 DATA 7176,124,34,34,60,
34,34,124,0

360 DATA 7184,126,34,34,32,
32,32,112,0

600 DATA 7376,0,0,0,0,0,0,0
610 DATA -1

Sinun téytyisi kirjoittaa ohjelma,

joka kirjoittaa datan kasetille.
Paras on kirjoittaa data vélittd-
misti sen ohjelman jilkeen, joka
dataa tarvitsee. Alkuperdinen oh-
jelma voidaan helposti muuntaa
kirjoitusohjelmaksi:

100 OPEN1,1,2”"DATANAUHA”

170 READ X:PRINT 1,X:1FX 0

THEN 190

180 FORX=XTOX+7

182 READ J:PRINT1,]

186 NEXT

190 CLOSE1

200 PRINT’ 'DATANAUHA

LuoTtu”

210 END

340 DATA 7168,24,24,36,60,
102,66,66,0

350 DATA 7176,124,34,34,60,
34,34,124,0

360 DATA 7184,126,34,34,32,
32,32,112,0

60(5 DATA 7376,0,0,0,0,0,0,0,0
610 DATA-1

Tidmin jilkeen korvaisit READ -
kiskyt INPUT 1 kiskyilld — tu-
los pysyisi samana. Uusi ohjeima
ndyttiisi seuraavalta:

165 OPEN1,1,0,”DATATAPE”

170 INPUTZH,X:IF X > 0 THEN
190 ;

180 FORX = XTOX+7

182 INPUT1,J

186 NEXT

190 GOTO 170

340 REM EI DATA-LAUSEITA

Olettakaamme, ettd olet jo kdynyt
ldpi kaikki esitetyt kikat ja muistia
on vieldkin liian vdhin. Viimeinen
mahdollisuus on tutkia ohjelman
logiikkaa. Loytyykd ohjelmasta
kiskyji, joita ei koskaan suoriteta
— jdéinteitd ohjelman kehittelyvai-
heesta? Ne on tietenkin poistetta-
va. Voidaanko jokin osa ohjelmas-
ta  suorittaa  pienemmdlldkin
kidskymaidralld? Joskus kymme-
nenkin lisdtavua riittaa.

Vield lopussa voi sattua niin, et-
td kun tuntien tyon tuloksena olet
saanut pitkdn ja monimutkaisen
ohjelman valmiiksi, ja kirjoitat SA-
VE"OHJELMAN NIMI", ja pai-
nat RETURN, ei ndytto6n tulostu-
kaan PRESS PLAY&RECORD,
vaan OUT OF MEMORY. Tun-
tien tydn jilkeen tuntuu varmasti
turhauttavalta. Tillaisessa tapauk-
sessa kannattaa yrittdd ohjelman
nimen lyhentdmistd, yleensd siitd
on apua — Kkirjoitat esimerkiksi
pelkidn "SAVE A”.

Edelld esitetyt tekniikat saatta-
vat vaatia jonkin verran vaivanni-
ko4, mutta ne saattavat merkitd
myds sitd ratkaisevaa eroa siind,
pystytkd tekemididn VICillasi mitd
haluat, vai oletko toistuvasti vas-
takkain muistinylityksen kanssa. Ja
ainahan on hyvd muistaa, ettd

VICin muisti on laajennettavissa
maent V¥ Y L knnn ohaal-lcal

VIC-Ilmatorjuntapeli tarjoaa uuden nikokul-
man maanpuolustukseen. Kokeilepa!

190 X=RND(@)

118 A=8152:B=38872:P=0:M=3:T=0:C=0

1260 PRINT" {CLEAR} (@7 DOwWN] IR DEFENSE
"

138 PRINT"{@2 DOWN} DO YOU NEED"

148 PRINT" [DOWN} INSTRUCTIONS?"

156 PRINT"{DOWN} TYPE 'Y' OR 'N'"

168 FOR H=1TOl10@0:GETDS

178 IF DS$="N" THEN 380

184 IF D$="Y" THEN 220

194 NEXT

20@ PRINT" {CLEAR}{DOWN}YOU DID NOT PRESS
YI OR 1 Nl = "

218 FOR K=1TO50@d :NEXT:GOTO120

220 PRINT" {CLEAR} YOU MUST STOP THE"

23@¢ PRINT" FALLING BOMB BY"

240 PRINT" EXPLODING IT IN"

258 PRINT" MID-AIR."

268 PRINT" {DOWN} MOVE THE CROSSHAIR"

276 PRINT" {DOWN}*{REVILEFT[OFF}:CURSOR U/D
KEY"

280 PRINT" {DOWN}*{REVIRIGHT{OFF}:CURSOR L/
R KEY"

29¢ PRINT" {DOWN}*{REV}UP{OFF}:WITH THE 'S’
KEY"

300 PRINT" {DOWN} * [REV}DOWN{OFF}:WITH THE '
X' KEY"

310 PRINT"WHEN THE BOMB AND THE"

328 PRINT"CROSSHAIR ARE LINED UP, FIRE BY ~
PRESSING THESPACE";

330 PRINT" BAR."

34p PRINT" {DOWN}PRESS ANY KEY TO START"

35@ GET D$:IF D$="" THEN 350

366 PRINT"{CLEAR]}{1@ DOWN} GOOD LUCK!

370 FOR I=1T02508 :NEXT

386 IFT=20 THEN 860

399 PRINT" {CLEAR}":D=INT(RND(1)*10)

400 T=T+1

419 E=D+7685

420 F=D+38485

430 PRINTP*Q*10

440 FOR I=1 TO 20@:NEXTI

450 POKE A.91:POKE B,0
GET A$
IFAS="S"THENA=A-22:B=B-22
IF AS="X"THEN B=B+22:A=A+22

AS="{RIGHT]"THEN A=A+l:B=B+l
AS="{DOWN]} "THEN A=A-1:B=B-1
A<768@ THEN A=A+22:B=B+22
IF A>8163 THEN A=A-22:B=B-22
POKE E,42:POKE F,@
FOR I=1 TO 5@:NEXT
IF E>8163 THEN GOTO 760
IF A=ETHEN 580
E=E+22:F=F+22:PRINT" {CLEAR]} ":GOTO450
GET BS
IFB$=" "THEN 620
GOTO 578
REM BOMB IS DESTROYED
X=10@ : FORI=1TO1@:POKEE, X
POKE F,9
648 POKEE+21,X
658 POKEF+21,0
660 POKEE+24,X
678 POKEF+24,0
680 X=X+1
690 NEXT :
768 NO=210:51=-3:DU=60:GOSUB 9680
716 P=P+1
720 Q=Q+22-INT( (A-7688)/22)
730 A=A-22:B=B-22
748 GOTO380
75@ REM BOMB GETS YOU!
760 POKE E,32:FOR I=1TO5
778 POKEE-I,188
788 POKEF-1,8
799 POKEE+I, 190
800 POKEF+I,0
819 FOR S=1 TO 5@ :NEXT
820 NEXT
830 M=M+1
848 NO=135:S1=-2:DU=100:GOSUB 960
858 GOTO380
868 PRINT" {CLEAR}{DOWN} GAME OVER"
876 PRINT" {83 DOWN}DESTROYED"P
880 PRINT" {82 DOWN}MISSED"M
897 PRINT" {82 DOWN}TOTAL POINTS"P*Q*1d
9¢@ FOR I=1 TO 3@:GET D$:NEXT I
916 PRINT"{@4 DOWN}PRESS {REV}P{OFF} TO PL
AY AGAIN"
920 GET D$:IF D$S="" THEN 928
93@ IF DS="P" THEN 119
948 END
958 REM EXPLOSIONS
968 POKE 36877,NO
978 FOR I=15 TO 1 STEP Sl
POKE 36878,1
99¢ FOR DELAY=1TODU:NEXTDELAY:NEXTI
1800 POKE 36877,2:POKE 36878,0

SOl s S Léhde: Compute! Huhttkuu 1983
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POKE &P!

1. Miten Hitetifin joystickit ja
paddlet CBM 64:een POKE ja
PEEK-tasolla?

2. Miten voi kopioida CBM 64:n
demodisketin? Pelkilli SAVE-
komennolla tima ei onnistu.

3. Aiotteko suomentaa CBM
64:n Programmers Reference Gui-
den?

4. Tuleeko POKE & PEEK -lehti
kaikille VIC- & 64-kayttijille jatku-
vasti, vai tiytyyko se mybhemmin
ruveta itse tilaamaan?

5. Tuotteko markkinoille CBM
64:een sopivan EPROMMERIN,
jolla voisi ajaa omia ohjelmiaan
ROM-moduleille?

Mikko Lasjalahti

1. Joystickin arvoa luetaan muis-
tipaikasta 56320, kun se on liitetty-
ni porttiin 2, ja muistipaikasta
56321, kun se on liitettynd porttiin
1. Voit kokeilla liittimilld joys-
tickin porttiin 2 ja kirjoittamalla:

10 PRINT PEEK (56320)

20GOTO 10
ja liikuttelemalla joystickid —
huomaat arvojen muuttuvan nay-
tossi. Paddle liitetdin porttiin 1 ja
arvot luetaan  muistipaikoista
54297 ja 54298. Programmer’s
Reference Guidesta 16ytyy esimerk-
kiohjelmia sekd joystickille ettd
paddlelle, mm. konekielinen alioh-
jelma paddlen lukemista varten.

2. CBM 64-demodisketin alustus-
ohjelma (BOOT) on tehty kone-
kielelld, joten sen kopioimiseen
tarvitaan konekielimonitori. Muut
ohjelmat sen sijaan voidaan kopioi-
da aivan normaalisti.

3. Ei ainakaan toistaiseksi.

4. POKE & PEEK tulee kaikille
VIC 20:n ja CBM 64:n omistajille,
jotka ovat palauttaneet koneen ta-
kuukortin ja ovat siten rekisteris-
saimme. Mikili et kuitenkaan syys-
td tai toisesta ole saanut POKE &
PEEK -lehtei, voit tilata sen tdssid
numerossa olevalla tilauslomak-
keella.

S. Asiaa on kylld harkittu. Tie-
dossa on, etti useat VIC 20:n ja
CBM 64:n omistajat ovat menes-
tyksellisesti kehitelleet omia EP-
ROMMEReita. Kannattaa kuiten-
kin tutkia takuuehdot ennen omien
kytkentdjen liittamista.

Haluaisin tietiii, milloin Com-
modore 64:iiin tulee ’Simon’s Ba-
sic’, ja miki on sen arvioitu hinta?

Kiyké Nick Hampshiren kirja
»VIC Graphics” myds Commodore
64:iiiin, jos mukana on ’Simon’s
Basic’?

’QUte“as”

Simon’s Basicia odotellaan maa-
han syyskuun alkupuolella. Hinta
tulee olemaan 490 mk.

Simon’s Basicin grafiikkako-
mennot eroavat jonkin verran
VICin Super Expanderin vastaavis-
ta. Samoin niyttéjen koko aiheut-
taa eroa. Ideoita sen sijaan voi kyl-
14 lainata.

Miti tarkoittaa virheilmoitus IL-
LEGAL QUANTITY?

Ohjelmassasi olevassa funktiossa
tai lauseessa oleva luku on ylittinyt
sallitut rajat.

Vaihtaake VICin merkkigene-
raattori paikkansa kun on 16 kt
lisimuistia?

Ei vaihda, silli se on ROM-
muistissa. Toki voit sitd itse vaih-
taa, mutta se onkin jo toinen juttu.

Voisitteko antaa jonkin konekie-
limonitorin ohjelman?

Tarkoitat varmaankin konekie-
listd ohjelmaa yleensd. Laitetaanpa
korvan taakse ja sopivan ohjelman
loydyttyd julkaisemme sellaisen
vaikkapa téssd lehdessé.

Miksi JELLY MONSTERS pois-
tettiin pelivalikoimista?

Commodoren ja kyseisen pelin
valmistajan vilinen sopimus on
mennyt umpeen. Toisaalta pelivali-
koimamme uudistuu jatkuvasti, jo-
ten vanhemmasta pidistd tehddin
tilaa uusille.

Voiko VICiin kytkedi useampia
Joystickeja?

Vain yksi Joystick voidaan kyt-
kei kontrolliporttiin. Mikali aiot
kiyttdid useampia “riemutikkuja’
samanaikaisesti, sinun tulee kyt-
ked ne kiyttdjinporttiin. Tallsin
tiytyy tietysti tehdd myos vastaava
ohjelma, jonka aliohjelmina ovat
Joystickin lukurutiinit. Tikkuun on
lisiksi laitettava uusi liitin, jollais-
ta voi tiedustella elektroniikkaliik-
keista.

Voikoe mashantucja toimittaa
VICin muistikarttaa ja kytkenti-
kaaviota?

Muistikartta ja kytkentdkaavio
loytyvit kirjasta VIC-20 PROG-
RAMMERS REFERENCE GUI-
DE. Téilti suoraan emme voi sitd
myydi, joten kdinnypd oman jil-
leenmyyjdsi puoleen.

Miten VICiin kytketiiiin useam-
pia levyasemia kun kiytossi on vie-
14 kirjoitinkin?

VICiin voi kytkea jopa viisi levy-
asemaa. Laitteet yksinkertaisesti
ketjutetaan samoin kuten yksi levy-
asema ja kirjoitinkin. Levyasemat
vain perikkiin ja kirjoitin viimei-
sen levyaseman rinnakkaisliitti-
meen. Viirin titi et voi tehddkddn
silld printterissd 1525 ei ole kahta
liitintd kuten levyasemissa, koska
kirjoitin on hiiriéiden vilttdmisek-
si aina kauimpana keskusyksikos-
ti. Levyasemien laitenumerot voi
muuttaa laitteen mukana seuraa-
valla disketilld olevalla ohjelmalla.
Jos kyllistyt aina ennen toimintaa
ajamaan kyseisen ohjelman, laite-
numerot voi muuttaa pysyvisti
vaihtamalla koneen sisilld olevien
hyppylankojen jarjestystd.

Tarkennus viime numerossa ol-
leeseen lapsukseen:

Sanoin Assembleria (assembly
language) konekieleksi, joka sisil-
tdd ainoastaan lukuja. Asia on kui-
tenkin niin, ettd kyseessi on
symbolinen konekieli, joka kisit-
tdd lyhyitd miellekoodeja, muistik-
kaita, jotka kddnnetddn puhtaaksi
konekieleksi. Tdmid varsinainen
konekoodi sitten sisiltdd pelkkia
lukuja, nollia ja ykkdosid. On tar-
kedd, ettd puhutaan asioista tar-
kasti niiden oikeilla nimilld eikd
esimerkiksi tyopaikkojen ammat-
tislangilla. Kiitokset tarkkaavaisel-
le lukijalle. (O-P K).

Kaikki on suurta . . .

Amerikkalainen myyntimies Da-
vid Harris on tehnyt eliminsi kau-
pat. Han myi amerikkalaisille lii-
keketjuille miljoona (1.000.000)
VIC-20- ja CBM-64-keskusyksik-
koi. Lienee maailman suurin tieto-
konekauppa kautta aikojem! Niin
sitd pitii!

VICstromin perhe

Amerikkalainen Jonesin perhe
on todellakin VIC-FAN-perhe.
Perheessii on kahdeksan lasta, jois-
ta neljilli on oma VIC-20. Mutta
ei juttu tihin lopu, ditikin on nyt
hankkinat ihan oman VIC-20:n.
Mahtaa siind perheessii bitit len-
tid.

VIC-20 SM-kisoissa

VIC-20:11i hoidettiin Suomen
Metsiistijiliiton  kesiimestaruus-
ammuntojen tulostukset Ylitornion
Pessalompolossa  29.—31.7.1983.
Jyrki ja Sauli Kuoppala vastasivat
ohjelmasta ja tulospalvelusta.

Peluri, tydjuhta, opettaja
Snobien mielesti tietokone, jolla
voi varsinaisen tyskentelyn jilkeen
rentoutua pelaamalla, ei ole mi-
kdin OIKEA ja TODELLINEN.
Amerikkalainen Infoworld kertoi
18.7.83 ilmestyneessd numerossaan
I1oytineensd koneen, joka kdy kum-
paankin tarkoitukseen. Amerikka-
laisen BYTEn mielestd avun tuo

Commodore 64, joka lohduttaa pe-
lihimoista tyéhullua ympéri vuoro-
kauden. BYTE (heindkuu ’83) pi-
tdd sitd varsin monipuolisena. Eri-
tyistd kiitosta se saa véreistddn ja

grafiikastaan. Opetusohjelmistoa
kiitetidn niin laadukkaaksi, ettd
pieni lapsikin jaksaa keskittyd. Voi-
ko sellaisia vehkeitd olla? (Latojan
kommentti). Puhumattakaan ai-
kuisten ohjelmistosta, joka lehden
mukaan on todella runsas. Jaa, voi-
siko nyt sanoa, ettd uusi tdhti on

syttynyt?

Commodore johtoon
USAssa
Englantilainen Informatics

Weekly Bulletin ennusti 30.7.83 il-
mestyneessi numerossaan Commo-
dorelle isompaa kakunpalaa Ame-
rikan kotimikromarkkinoilla. Pe-
rinndisesti  Eurcopan  puolella
markkinajohtajan roolia vetdnyt
Commodore, kasvattaa nyt mark-
kinaosuuttaan Amerikan puoleila-
kin ja kirii selvdén johtoon alle 600
dollarin hintaisissa koneissa, joista
se kaappaa 35 % osuuden. Kuus-
nelosiakin povataan myytdvin mil-
joona kappaletta pelkéstddn rapa-
kon takana, saatikka sitten muual-
la. Ykkosend sen ennustetaan jat-
kavan vield ensi vuonnakin.

Kommentoidessaan  amerikka-
laista sodankidyntid kotimikro-
markkinoilla, lehti moittii kilpaili-
joita epérealistisista tavoitteista. Se
valaa kiitosta Commodorelle, jolla
on ollut jditd hatussa ja jalat maas-
sa. Commodoren taivaalla ei ole-
kaan nyt muita pilvid kuin verotta-
jan ahnas kisi, jolla on entistd e-
nemmin mistd ottaa. Kun vield
Englannin Corbyn tehdas aloittaa
syytimdin maailmalle 300 000
Commodorea kuukaudessa, tule-
vaisuus niyttdi todella aurinkoisel-
ta.

HENKILOKOHTAINEN VALINTA
COMMODORE 64

NYT 2.995 -

Vitsit
viahissa

Puhelimessa: Ei, ei ja ei!
En halua puhua Virtasen
enkd myoskdin Hakka-
raisen kanssa. Yhdistikdd
minut suoraan tietokonee-
seenne!

Commodore 64 on pienempi kuin
kirjoituskone, mutta tarjoaa enem-
man ominaisuuksia kuin mik3an
muu henkildkohtainen tietokone.
Kerrosgrafilkka (320 x 200), musiik-
kisyntetisaattori, hifiiitdnts, 30 Mta-
vun levyass! iteatti sekd laa-
ja valikoima "alykk&itd” oheislaittel-
ta ovat ominaisuuksia, jotka IGydat
vain Commodore 64:sti.

Lukuisa mair3 valmiita ohjelmaso-
vellutuksia liike-elamaan, kouluun
ja kotikayttddn on tehnyt Commo-
dore 64:std menestyksen monilla

eri aloilla. Sovellutuksia saat teks-
tinkasittelystd ja rahoitussuunnitte-
lusta kieltenopiskeluun ja varasto-
valvonnasta avaruuspeleihin.

Tule katsomaan millainen on tieto-
kone, jossa mielestdmme on mark-
kinoiden paras hydtysuhde —
Commodore 64!

c: commodore

COMPUTER

Maahantuoja: :Eroommooone INC.
L

148, 65101 Vaasa 10




Herra
VICstromin
seikkailut
tietokone-
maailmassa

Taiteilija Osmo Num-
melin, mainio mies Tu-
rusta, vilittia POKE &
PEEK -lehden lukijoille
herra VICstrémin viimei-
simmat seikkailut VICin
parissa.

Simplicalc
- laskentaohjelma
VICille

SIMPLICALC asettaa kiyttoosi
sdhkosivun, joka jakautuu riveihin
ja sarakkeisiin. Voit kirjoittaa ja
asettaa arvoja mihin tahansa sih-
kosivun sijoituspisteeseen ja suorit-
taa pisteiden vililla laskutoimituk-
sia.

Tietokoneen niytto toimii “ikku-
nana’ tietokoneen muistiin — voit
tarkastella nédytdssdi mitd tahansa
kohtaa sihkdsivusta. Koneen muis-
tissa sdilyvit kaikki sijoituspistei-
siin syotetyt tiedot, nekin, jotka ei-
vit ole joka hetki ndkyvissa. Jokai-
selle sijoituspisteelle voidaan rivi/
sarake -rakenteen ansiosta miaritd
osoite, johon voidaan viitata lasku-
toimituksia suoritettaessa. Numee-
rinen tieto sijoittuu sarakkeen oi-
keaan reunaan, aakkosnumeerinen
vasempaan. Sdhkosivun koko voi
pienimmilldén olla 3 saraketta X
19 rivid, suurimmillaan 60 saraket-
ta X 100 rivia.

SIMPLICALC pystyy suoritta-
maan laskutoimitukset uudelleen,
mikili jonkin sijoituspisteen arvoa
muutetaan. Se voi suorittaa yh-
teen-, vahennys-, jako- ja kertolas-
kuja seka korottaa potenssiin, jol-
loin saadaan tarvittaessa lasketuksi
nelioita, kuutioita jne. Laskutoimi-
tuksia voi suorittaa myos kokonais-
ten rivien tai sarakkeiden, tai aino-
asteen pelkkien sijoituspisteiden
valilla. Tarvittaessa SIMPLICALC
siirtdd minka tahansa rivin, sarak-
keen tai sijoituspisteen mihin ta-
hansa kohtaan sivua. Sidhkdosivu
saadaan kirjoittimella tulostettua
paperille tai tallennettua levylle tai
kasetille.

SIMPLICALC soveltuu esimer-
kiksi seuraaville alueille:

Liike-eliméssi

— kassavirta-analyyseihin

— taseanalyyseihin

Kotitalouksissa

— kodin budjetin laatimiseen.
Ohjelman avulla voidaan

budjetti tehdd koko vuodelle
ja suorittaa tarkkailua ja en-
nakoivia laskelmia
Kustannuslaskennassa
— tekemaidn ennakkolaskelmia

TAMA OHJELMA MUUTTAR
NAPPIEN JARJESTYSTA

VAl MITA 2

NONIN ... JARJESTYS MUUTTUID
HEH HEH

\_/,—\(f

esimerkiksi siitd, miti kodin
remontti tulee maksamaan ja
tutkimaan nopeasti ja vaivat-
tomasti erilaisia vaihtoehtoja

Myynnin tarkkailussa

— laskemaan kokonaismyynnin
arvon ja tekemiin myyntien-
nusteita

SIMPLICALC on kayttokelpoi-
nen ohjelma, kun tehdédin vertailu-
ja eri vaihtoehtojen vililli — halu-
taan vastaus kysymykseen “’mit4 jos
— ?” Jonkin osatekijin muuttumis-
ta ja sen vaikutusta kokonaistulok-
seen voidaan SIMPLICALCilla tut-
kia helposti ja nopeasti.

SIMPLICALC on ‘suunniteltu
VIC 20 ja sen oheislaitteita varten.
Ohjelma toimitetaan joko levy- tai
kasettiversiona.

Olen CBM 64 -kiyttija
Olen VIC-20 -kayttdja

................

Tilaa tilla kupongilla ainutlaatuinen

POKE&PIZD .

mikéli et saanut numero ykkdosté postissa.

....................

Vaihdetaan VIC-20 RADAR
RAT RACE-pelimoduuli johonkin
toiseen VIC-peliin. Puh. 925-1320
iltaisin.

Myyn: CBM-64- ja VIC-20-PE-
LEJA. Lihetii 4,- postimerkkeinii,
saat luettelon + ilm. Bomber-pelin
listattuna. R Gyllenberg, Liinsi-
puisto 26 B, 28100 PORI 10.

Myyn seur. VIC-pelit: Another
VIC in the wall, Chess seki kirjan
Inside Basic Games + Sargon H
Chess -moduuli. Pekka Mikiaho
puh. 943-65425.

Myyd. VALOKYNAN rak.ohj.
Sopii VIC-20:lle ja CBM-64:lle. O-
sat alle 37 mk! Liheti 10,- ja os.:
Pekka Soininen, Jimeriintaival 3 C
385, 02150 ESPOO 15.

Myyd. PET-2001, muistia 32 k.
kasettiasema ja niiytté koneessa
kiinni. Ins. Sten-Erik Hiiggman,
puh. 961-111 433, 111 346 (koti).

Vaihd. VIC-1913 ”Raid on Fort
Knox” tai VIC-1907 Superlan-
der” Scott Adamsin kertomuspe-
liin. Maksan postimaksut, puh.
957-12042. Pekka.

Commodore 64- ja VIC-20-
kayttajalehti
Julkaisija:
PET-Commodore Inc.
Padsitoimittaja
Johan Hagstrém

Toimitussihteeri
Ursula Lehtivuori

Toimitusneuvosto
Johan Hagstrém
Olli-Pekka Kulmala
Jukka Kuorikoski
Ursula Lehtivuori
Niilo Maaranen

Sivunvalmistus
Helo-Set Oy, Vaasa

Painopaikka
Vasabladet, Vaasa

Toimitus
Myllarinkatu 10
65100 VAASA 10
Puhelin 961-113 611

Ilmoitukset
Leena Lilius
2 mk/pmm
Vaihtopérssi enint. S ri-
vid, 20 mk (ei yrityksille)
Ilr_noitusmateriaali lehden
kolmanteen numeroon on
oltava toimituksella viim.
20.10.1983.

Tilaukset
Leena Lilius

IImestyy

kuudesti vuodessa,
seuraava numero loka-
kuussa.
Aineiston oltava toimi-
tuksella lokakuun 20.
péivddn mennessi.
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