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Sinustako Suomen
paras VIC-ohjelmoija?

Néyté taitosi — voita 10.000 markkaa!

Poke & Peek-lehti haastaa kaikki Suomen VIC-
ohjelmoijat kilpailuun, jossa pidpalkinto on 10.000
markkaa. Kilpailu on avoinna kaikille VIC-20 -

ohjelmoijille ja harrastajille.

IImoittautuminen

Lahetd meille ilmoittautumislo-
make, lyhyt ohjelmaselostus ja lait-
teiston minimikokoonpano sekd
tietysti itse ohjelma 15.12.1983
mennessi, niin olet mukana. Taytd
ilmoittautumislomake selvisti ja
muista henkiltunnuksesi ja alle-
kirjoituksesi. Ilmoittautumislo-
makkeita saat Commodore VIC-20
jalleenmyyjilta.

Ohjelmasi

Voit tallentaa ohjelmasi joko C-
kasetille tai S 1/4” kalvolevylle.
Ohjelman on oltava Sinun tekemi-
si. Emme hyviksy lehdistd kopioi-
tuja listauksia. Ohjelmasi voi olla
peli, hyotyohjelma, matemaattinen
ohjelma . . . vain oma mielikuvi-
tuksesi on rajana. Muista kertoa
ohjelmaselostuksessasi mit4 ohjel-
ma tekee ja miten siti kédytetdin.

Kriteerit

Seuraavat asiat ovat keskeisid
arvoasteluperusteita ohjelmien pa-

remmuutta arvioitaessa:

* ohjelmaidea

* muistitilan kdytto

* helppokdiyttoisyys

* selkeys (sekd ohjelmassa ettd
néyttéruudussa)

* VIC:n ominaisuuksien hyvéksi-
kaytto

* ohjelman omaperdisyys

Tuomaristo

Kilpailun tuomaristo on kolme-
jdseninen: yliopettaja Matti Eriks-
son, ohjelmistotuotepiallikké Bor-
je Harju ja insino6ri Olli-Pekka
Kulmala.

Palkinnot

Tuomariston paitoksen mukaan
palkitsemme kolme parasta raha-
palkinnoilla:

— ensimmdinen palkinto 10.000
markkaa puhtaana kiteen

— toinen palkinto 5.000 markkaa
puhtaana kiteen

— kolmas palkinto 1.000 markkaa
puhtaana kiteen

Tuomaristo voi yksimieliselld
paitoksellddn jakaa palkintosum-

mat toisinkin. Palkinnonjakotilai-
suudessa, paivimadristd ja paikas-
ta ilmoitamme mydhemmin Poke
& Peek-lehdessa.

Kilpailun séiéinnot

1. Kilpailun jirjestija on PET-
Commodore Inc./Oy PCI-Data
Ab.

2. Kilpailuun voi osallistua yhdelld
tai useammalla ohjelmalla.

3. Kilpailu on avoin kaikille VIC-
20 ohjelmoijille ja harrastajille. Oy
PCI-Data Ab:n henkildkunta ei
saa osallistua kilpailuun.

4. Vain ilmoittautumislomakkeen
kaikki kohdat selvidsti tédyttineet
voivat osallistua kilpailuun.

-5. Ilmoittautumislomake ja kilpai-

luaineisto on oltava meilld 15. 12.
1983.

6. Kilpailuun osallistuvan ohjel-
man on oltava kilpailijan omaa
tuotantoa.

7. Pidatimme itsellimme oikeuden
lunastaa ohjelmien tekijinoikeudet
erikseen sovittavaan hintaan.

8. Kilpailun tulokset julkaistaan
tammikuussa 1984.

9. Rahapalkinnoista on maksettu
palkintovero.

10. Tuomariston padtoksista ei voi
valittaa.

* TULIN TEIN VOITIN *

Commodore 64
uuden ajan kone

Nopealla silmiiykselli ei COMMODORE 64:iiii erota
VIC20:sta kuin virin perusteella. Lihempi tutkiskelu
tuo esiin aivan uutta tekniikkaa. Jo tarkempi ulkopuoli-
nenkin tarkastelu osoittaa, etti muutoksia on tapahtu-
nut. Mutta vasta nihtyisi koneen toiminnassa huo-
maat, ettii kyse ei ole 40-merkkisestii VICistii — kysees-

si on kokonaan uusi kone.

COMMODORE 64:ssd on sama
ulkokuori kuin VICissd, ja nép-
pdimisto  sisdltdd samat merkit
kuin VIC20. Sen sijaan jo liitdntoja
tutkittaessa alkaa l6yty4 eroja. Ko-
neen oikeassa reunassa on kontrol-
liportteja kaksi, verkkolaitteen lii-
tintd ja koko verkkolaite ovat uu-
den tyyppisid.

Koneen takapaneelista l6ytyvit
kiyttdjin portin, kasettiportin, sar-
japortin ja videoulostulon liitdn-
nit tutuista paikoista — muutamia
kdyttdjin portin ja audio/video-
portin linjoja on tosin mairitelty
uudelleen. Mukava yksityiskohta
on sisddnrakennettu UHF-
modulaattori. Videoliitinndn vie-
ressd on erillinen RCA-liiton, joka
yhdistetddn television antenniliitti-
meen.

Laajennusportti eroaa VICin
vastaavasta, vaikka pinnien miiri
onkin pysynyt samana. VICin mo-
duleja ei siils voida kayttdd
CBM64:ssa. Tosin liittimen koko
ei ole se syy, joka estiid vanhojen

modulien kiytén, vaan syyt 16yty-
vt laajentuneista grafiikka- ja -
nioiminaisuuksista sekd laajem-
masta ndytostd, jotka vaatisivat
muutoksia ohjelmiin. Muistinlaa-
jennusmodulithan ovat 64:n koh-
dalla tarpeettomia — koneessa on
jo vakiona se maara muistia, jonka
prosessori pystyy osoittamaan.

Iso
niytto

Ensimmadinen tirked parannus
on ndhtévissd heti virran kytkemi-
sen jilkeen. Niytto on nyt 40 mer-
kin levyinen ja rivejda on 25. 40
merkkid on maksimileveys, kun
ndyttond kidytetddn tavallista tele-
visiovastaanotinta. Rajoituksen
asettaa television erottelukyky.
Merkeille voidaan méiritelld kaik-
kiaan 16 eri vérid. Viri voidaan va-
lita joko suoraan virinvalintanap-
pdimilld, kirjoittamalla vdrinmaa-
ritys PRINT-kdskyyn tai sijoitta-

Commodore 64:n ainutlaatuisella muistinosoitustekniikalla saadaan irti suurin
mahdollinen hyéty 64 kilon muistiavaruudesta. 64:n laajennettua grafitkkaa
edustaa mm. kolmiulotteinen sprite-grafiikka.

malla virikoodit suoraan varimuis-
tiiln — siis aivan samoin kuin
VICilldkin.

Enemmain
muistia

Kuten jo nimi antaa ymmairtaa,
Commodore 64:ss4 on kiintednd 64
kt RAM-muistia. Commodore 64
kayttdd 8 bitin 6510 mikroproses-
soria, kidskykannaltaan samanlais-
ta kuin PET, CBM ja VIC. Tavalli-
nen kahdeksan bitin prosessori
pystyy osoittamaan 64 kiloa muis-
tia. Tahdn muistialueeseen sisalty-
vit sekd ohjelmien tallentamiseen
kiytettdavdi RAM-muisti ettd kayt-
tojirjestelmidn  sisidltivi ROM-
muisti. Lisdksi prosessorin on
pystyttdva osoittamaan myds oheis-

laitteiden liitdntépiireja, joiden
avulla esimerkiksi kasettiasema,
levyasema ja printteri liitetd4n ko-
neeseen. BASIC-ohjelmoijan kan-
nalta tdmd tarkoittaa sitd, ettd nor-
maalitilassa kéyttdjin ohjelmalle
on tilaa n. 39 kilotavua, ja kaytos-
sd on koneen oma BASIC-tulkki ja
kayttojarjestelmd, yhteensi 20 kt.

Commodore 64 kayttia ainutlaa-
tuista  muistinosoitustekniikkaa,
jossa muistiavaruutta voivat jakaa
useat liitdnndt tai muistit. Talld
osoitustekniikalla saadaan irti suu-
rin mahdollinen hy6ty 64 kilon
muistiavaruudesta.

Commodoren Programmer’s
Reference Guidessa on useissa eri
yhteyksissd kerrottu ,kuinka ko-
neen sisdistd osoitusta voidaan
muutella ja kuinka esimerkiksi ko-

Siithen aikaan kun

isé tietokoneen
osti

Luet nyt Commodore-tietokoneharrastajien
ikioman lehden ensimmaistii numeroa. Poke &
Peek ilahduttaa sinua téind vuonna kolmasti ja
ensi vuonna periti kuudesti. Commodore VIC-
20- ja Commodore 64-kiyttijii on Suomessa
noin 8.500, joten kylli oli aikakin saada oma
lehti. ’Miti uutta?” -palstalla kerromme sinul-
le uutuuksista, ohjelmoinnista, annamme vink-
kejii ja pidimme sinut ajan tasalla. ’Saa kysyi”
-palstalla vastaavat asiantuntijamme kysymyk-
siisi. ’Vaihtoporssi” -palstalla voit kiitevisti
myydd, ostaa tai vaihtaa laitteita ja ohjelmia.
Mutta timi ei riiti! Haluamme, etti sini osal-
listut timén lehden tekemiseen. ”Letters” -pals-
talla julkaisemme omat juttusi. Kirjoita meille
ja kerro omista kokemuksistasi ja ideoistasi.
Tehdiin yhdessi titi lehtei!

Henkilokohtaiset tietokoneet ovat nykyisin
piivin puheenaihe. Ajattele, etti joka 600:lla
suomalaisella on Commodoren henkilékohtai-
nen tietokone! Commodoren ’isojen koneiden’
kayttijit ovat vieli asia erikseen. Tietokoneiden
harrastajia on esikouluikiisisti eliikevaareihin.
Ohjelmointiharrastus sopii kaikenikiisille! Vih-
doinkin voimme sanoa, etti siihen aikaan kun
isi tietokoneen osti on nyt!

Johan Hagstrom

neen oma BASIC voidaan siirtada
syrjdin, jolloin saadaan tilaa kone-
kieliselle ohjelmalle tai jollekin toi-
selle kielelle. Samoin voidaan jopa
koko kiyttojarjestelmd  korvata
"omatekoisella”, jolloin koko 64
kilon RAM-muisti on kiyttidjin oh-
jelmoitavissa.

BASICin muuttelemiseen on ai-
nakin konekieliohjelmoijaa kiin-
nostava mahdollisuus. Basictasol-
lakin 16ytyy kuitenkin yhi uusia
ominaisuuksia, joiden tutkimisessa
saa ajan kulumaan rattoisasti.

Enemmiin grafiikkaa
enemmiin viirii

Erds Commodore 64:n vaikutta-
vimmista ominaisuuksista on sen
laajennettu grafiikka. Koneesta
16ytyy useita eri grafiikkatiloja, sa-
moin voidaan luoda tarkkuusg-
rafiikkaa "bit-mapping”-systeemil-
1a. Uusinta uutta edustaa kolmiu-
lotteinen sprite-grafiikka, jonka te-
kee mahdolliseksi uusi 6567 VIC-1I
piiri.

Tekstimoodeja on kolme: stan-

dardi, multicolor ja extended-
color. Normaalisti merkkigene-
raattori on sijoitettu ROM-

muistiin, mutta kaikissa moodeissa
se voidaan siirtdd myds RAM-
muistiin. Kun haluat ohjelmaasi
omia grafiikkamerkkejisi, ilmoitat
vain VIC-II piirille, etti sen on
noudettava merkit RAM- eikd
ROM-muistista.
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Puhumalla paras

Puheenmuodostus on pii

viin sana jo koti- ja harraste-

lijakoneissakin. Aiemmin tiiméi ominaisuus on totuttu

yhdistiimiiin vain Kkalliisiin

erikoissovellutuksiin.

VICiin on nyt myds saatavana puhemoduli nimeltiin
CHATTERBOX. Mikii timi PUHESYNTETISOIJA
on, miti silli voi tehdii, mitii se maksaa ja miten help-

pokiiyttéinen se on?

Puheenmuodostuksessa on tek-
nisesti ajatellen kaksi toteutusvaih-
toehtoa. Ensimméinen menetelma
perustuu ndytteiden ottoon puhut-
tavaksi tarkoitetusta sanasta. Ote-
tut néytteet on tallennettu RO-
Miin. Puhe on muodostettavissa
uudelleen kayttimalld naytteitd
“mallina”. Timé menetelma vaatii
120—250 muistipaikkaa yhtd pu-
huttua sekuntia kohden. Tilléin 50
sanan ''varasto’ saattaa vaatia 12
kt muistia. Rajoittavana tekijini
on tdssi menetelmdssd tietenkin
muistitilan laajuus ja se, ettd halut-
tu teksti on koottava muistissa ole-
vasta rajoitetusta sanavarastosta.

Toinen tapa, jollaista myds
VICin CHATTERBOX kiyttid,
perustuu dinteisiin. Nyt ei tallen-
netakaan sanoja vaan kutakin kir-
jainta vastaava dinne. Sanoja voi
muodostaa mielivaltaisesti aivan
samoin kuin tekstidkin; kirjainten
sijasta vain kiytetdin d4nteitd. Ta-
méin menetelmén edullisuus perus-
tuu siihen, ettd yksi sekunti puhet-
ta vaatii vain 12—25 muistipaik-
kaa ja dinteistd voi muodostaa
kdytannollisesti katsoen rajatto-
man valikoiman sanoja.

CHATTERBOXia valmistaa
englantilainen Currah Computor
Components. Laite on ulkoapiin
samanlainen kuin VICin muutkin
modulit lukuunottamatta audiolii-
tintdjohtoa, joka tulee ulos pake-
tin takaosasta.

Kaytté on varsin helppoa. Mo-
duli vain laajennusporttiin (siihen
leveddn), liitdntdjohtimen toinen
pda VICin videoliittimeen ja toi-
seen piadhin modulaattoriin mene-
vd johdin. Puhemodulin voi kytked
myos laajennusyksikkoon.

Syntetisoija on kadyttovalmis he-
ti, kun VICin virta kytketddn. Pai-
nettaessa nappdimia TV:n kaiutti-
mesta kuuluu englantilaisittain
adnnettyni kulloinkin kyseessi ole-
va nippdin: "ei” "bii’ cii” ri-
to6n” jne.

Timi on hyvd ominaisuus ajatel-
len esimerkiksi ndkdvammaisia ja
henkilditd, jotka opettelevat sokko-
kirjoitusta kirjoituskoneella. Puhe-
moduli voidaan kytked pois pdiltd
painamaila RUN/STOP ja RES-
TORE yhtdaikaa.

Painamalla F1-ndppdinté kerran
pédstdin toimintatilaan, jossa syn-
tetisoija toistaa painettua ndppéin-
td vastaavan dinteen. Uusi painal-
lus palautttaa toiminnan alkupe-
riiseen muotoon.

Funktionippdin F3 asettaa mo-
dulin "allophone”-tilaan, joka on-
kin timén laitteen mielenkiintoisin
tila. Varsinaisen puheen muodos-
tus tapahtuu juuri tdssd ~’moodis-
sa”’. Koodaus on helppoa, silld
kiyttdjan tarvitsee ainoastaan kir-
joittaa lausuttavat &dinteet /-
merkilli toisistaan erotettuina.
Niin voit kirjoittaa vaikkapa koko-
naisia lauseita, sanavilien vaihdel-
lessa 10—200 millisekuntiin. Esi-
merkiksi "T/E/R/V/E” saa VICi-
si sanomaan sinulle "terve” heti
viimeisen /-merkin jilkeen. Tdmi
tapahtuu, vaikket ole vield kirjoit-
tanut ainuttakaan ohjelmarivid.
Tissd on se etu, ettd koodia kirjoi-
tettaessa kuulet valittdmasti miltd
puhe kuulostaa. Moduulin mukana
tuleva kiyttdohje antaa useita esi-
merkkejd, miten ddntdmystd voi
parantaa eri “allofonikombinaa-
tioilla”. Kun lopulta olet tyytyvdi-
nen koneen puhumaan sanaan tai

lauseeseen, voit kayttid VICin
mainiota editoria ja sijoittaa merk-
kijonosi DATA-lauseeseen.

BASIC-komento SYS 41000 vie
ohjelman suorituksen ROMissa
olevaan rutiiniin, joka varsinaisesti
muodostaa puheen. Hivenen hol-
moltd nayttdvi rivi 30 on valttimai-
ton juuri ennen SYS-lausetta, jotta
puheROM tietdd, missi osoitteessa
puhuttavaksi tarkoitettu data si-
jaitsee. Datoina voi kadyttdd myds
tavallisia merkkijonomuuttujia il-
man hankalia READ-DATA-
rakenteita. Variaatiomahdolli-
suuksia on lukemattomia ja rajoit-
tavana tekijini on ainoastaan ko-
neesi muisti, ja ainahan voit kayt-
tid massamuistiasemaasi apuna.

CHATTERBOXia ei voi kiyttdd
samanaikaisesti  superlaajennus-
modulin kanssa, silld ne kdyttavit

molemmat samaa lohkoa muistia-
varuudesta. =

Entidpi sitten itse puhe? Suoma-
laisen on pienten markkinoidemme
vuoksi tyydyttdvd englanninkieli-
seen didntimykseen. Toki kiyttd-
milld erilaisia pikku kikkoja saa-
daan puhe luontumaan suomenkie-
leenkin melko mukavasti. CHAT-
TERBOXin puhe ei tietenkdidn
kuulosta taysin samanlaiselta kuin
ihmisen puhe. Vaikka puhe onkin
ymmirrettdvdd on intonaatiossa
vield toivomisen varaa. Pienen to-
tuttelun  jdlkeen ei  ddnen
“kylmyys”’ kuitenkaan hiiritse.
Toisaalta meilld suomalaisilla on
se etu , ettid kielemme kirjoitetaan
samalla tavalla kuin lausutaan.
Keinotekoinen puhe kuulostaa ai-
na hieman 'metallilta’”, mutta
helppokiyttoisyytensd ja kokonsa

huomioiden timZ moduli puhuu
yllattavin hyvin.

Kiyttoaluetta talle “puhujalle’
on mahdotonta rajata (eihdn silld
rajoja olekaan). Ensimmdisind tu-
levat mieleen vuorovaikutteiset oh-
jelmat kuten opetussovellutukset,
joissa kone esimerkiksi vastaa ”oi-
kein” tai “'vddrin” sekd mainos- ja
erilaiset pelisovellutukset. Hyoty-
kiyttod ajatellen modiilia  voisi
kayttid myos nikdvammaisten
apuvilineeni. Modulin hinta tulee
olemaan suorituskykyyn néhden

edullinen, 780 markkaa.
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Joka kodin Commodore-Kkirjasto

Nick Hampshire:
VIC Graphics 119,-

Téatd kirjaa on odotettu! Vih-
doinkin tietokonegrafiikasta kiin-
nostuneet VICin omistajat saavat
todellisen unelmaoppaansa. Kuten
nimikin paljastaa, kyseessd on eh-
ka mielenkiintoisin kotitietoko-
neen kiyttékohde: tarkkuusgrafii-
kan hyviksikdytts. Grafiikkaomi-
naisuudet kotitietokoneessa tuovat
rajattomat kayttomahdollisuudet,
joita rajoittaa ainoastaan ohjelmoi-
jan kyvykkyys ja mielikuvitus.

Kirjan on laatinut loistavista
PET REVEALED ja VIC REVEA-
LED -kirjoistaan tunnettu Nick
Hampshire. Tdméd herra turntee
Commodoren tuotteet ja niiden ky-
vykkyyden kuin omat taskunsa.

Virien kiytto on térked osa ku-
vien muodostamisessa. Ohjelmoi-
jalla tdytyy olla hyvin selvilld
VICinsd viarikomennot ja niiden
kaytto. Kirja kertoo tyhjentdvisti
VICin molemmista vdrimoodeista
ohjelmaesimerkein ja erilaisin ko-
kein, jotka on helppo suorittaa.
Havainnolliset kokeethan ovat no-
pein tie oppia koneen kayttaytymis-
ta.

Toisen luvun aiheena on tark-
kuusgrafiikka. Tdmi sivumiardi-

sesti kirjan laajin osa kisittelee
VICin tarkkuusgrafiikkaa. Mainit-
takoon, ettd teksti perustuu SUPER
EXPANDER -moduulin ominai-
suuksiin. Konekieliohjelmointikin
tulee tutummaksi esimerkkiohjel-
mien avulla.

Varsinaiseen aiheeseen kdydidn
kisiksi kirjan osassa “graph plot-
ting”’. Pisteistd muodostuvan ku-
van piirtimistekniikkaan perehdy-
tdin malliohjelmien avulla.

Seuraavassa osassa on perehty-
misen aiheena VICin videomuistin
hyviksikdytts. Erilaisia pelisovel-
lutuksia suunnitteleville valttdma-
tontd tietoa! Taman luettuaan kayt-
t4jd hallitsee omien merkkien luo-
misen.

""Scaling and stretching’” kisitte-
lee kuvien, mittakaavojen ja suu-
ruussuhteiden vaikutuksia ja nii-
den muutoksia. Esimerkkind voisi
mainita kuvan "venyttimisen’ tai
"lihavoittamisen”’ mittakaavaa

muuttamalia. X =gl
Peliohjelmia suunnittelevia kiin-

nostanee erityisesti kuva-alkioiden
pyorittiminen ja yleensd niiden lii-
kuttelu. Ndihin ongelmiin Hamps-

hire antaa mielenkiintoisia ratkaisu-
malleja. '

Kirjan komein "helmi” on sen
viimeinen luku, jonka aiheena on
kolmiulotteinen grafiikka. Sovellu-
tusmahdollisuudet ovat laajat tie-
tokoneavusteisten taideteosten luo-
misesta erilaisten kappaleiden
suunnitteluun. Esimerkkiohjelmat
auttavat tidssdkin osassa tietojen
omaksumista.

Vaikka kirjaa ei olekaan suo-
mennettu, sen seuraaminen on
helppoa, silld sujuvakyndisen kir-
joittajan tapana on selittdd asiansa
"kansantajuisesti”’. Tamin kirjan
tdydellinen omaksuminen edellyt-
tdd perustietoja BASICista. Kirjas-
sa on 185 sivua. SUOSITELLAAN

LAMPIMASTI TIETOKONE-
GRAFIIKASTA KIINNOSTU-
NEILLE VICFANEILLE.

Basic VIC-20 119,

Aloittelevat BASIC-ohjelmoijat
ovat varmasti huomanneet asialli-
sen kirjallisuuden puuttumisen
harrastusta aloitettaessa. Koneen
mukana tulevan kiyttoohjeen BA-
SIC-osan tarkoitushan ei ole (eikd
voikaan olla) opettaa kayttdjaa
kaikkiin kielen hienouksiin. Nyt on
tilanne korjaantunut uuden kirjan
BASIC VIC-20 (Basic pa VIC-20)
tultua myyntiin. Kyseinen kirja on
ensimmainen kahdesta, joiden tar-
koituksena on opettaa kiyttdjille
kaikki se, mitd h#n tarvitsee voi-
dakseen ohjelmoida BASICilla
VIC-20 tietokoneella. Kirja on tar-
koitettu itseopiskelijoita varten ja
kisittad sen osan BASICistd, jota
nykyisin jo pidetiin enemmdn tai
vihemmin ’'vakiintuneena kielen
kaytintond’. Kakkoskirjassa
GRAFIIKKAA JA AANITEHOS-
TEITA VIC-20 TIETOKONEEL-
LA tutustut yksityiskohtiin, jotka
ovat tyypillisii nimen omaan
VICille. Molemmat kirjat on tar-
koitettu teoreettiskaytdnnollisiksi
opaskirjoiksi, mikd merkitsee ettd
kédyttdjin pitdisi pystyd suoritta-
maan kaikki tekstissa esille tuleva
ohjelmoitava aines myds kéiytdn-

ndssa — koneella. Vaikka tdmé
kirja onkin tarkoitettu VIC-20lle,
ovat siind kasitellyt asiat siksi yleis-
luontoisia, ettd niitd voidaan

hy6dyntad myos muiden mikrotie-

tokoneiden yhteydessd. Kirjassa on
10 varsinaista lukua, jotka sisdlta-

vit kosolti malliohjelmia ja myos

harjo.ustehtdvid. Tehtdviin on

luonnollisesti vastaukset. Yleisil-

meeltdin kirja on varsin selked ja

helppotajuinen. Toisaalta rivien

vilistd paistaa todellisen ATKam-

mattilaisen kynédn jalki. Tdstd on

esimerkkind muun muassa vuo-

kaaviotekniikasta kertova osuus.

SUOSITELLAAN  ENSIMMAI-

SEKSI OHJELMOINTIOPPAAK-

SI.

VIC-laajennukset
119,-

Téméin kirjauutuuden tarkoituk-
sena on ollut koota yksien kansien
sisdlle tarkeimpien VIC-
oheislaitteiden kaytt6d koskevat
asiat.

Varsin pian tavallinen tietoko-
neen kiyttdja kasvaa ulos konees-
taan mikili hdn tyytyy vain massa-
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Opiskeluohjelmat

Miltd sinusta tuntuisi opiskella
englannin kielioppia VICisi opas-
tamana? Sekin kdy uusien opiske-
luohjelmapakettien avulla. Com-
modore on tuottanut laajan vali-
koiman eri aiheisia ohjelmapaket-
teja tietokoneavusteista itseopiske-
lua varten. Suomessa saatavina tu-
levat olemaan ainakin englannin
kielioppi, fysiikka, kemia, mate-
matiikka I, matematiikka II ja bio-
logia seki sarjaan kuuluvat persoo-
nallisuustesti ja dlykkyystesti.

Kurssien kidytto on pyritty teke-
miin mahdollisimman helpoksi.
PerusVICin lisdksi tarvitaan ai-
noastaan kasettiasema sekd 8 K:n
tai 16 K:n laajennusmuistimoduli.
Kaikki ohjelmat on jaoteltu eri
osiin etenemisen helpottamiseksi.
Kukin osa sisdltdd aina omat ai-
heensa ja vastaavat kysymykset
vastauksineen.

Varsinainen softis on kahdella
kasetilla, joista toinen sisdltdd ope-
rointiohjelman ja toinen kuhunkin
osaan kuuluvan kysymysosan. Pak-
kauksen mukana seuraa suomen-
kielinen kirjanen, joka sisdltdd
kiyttoohjeiden lisdksi Iyhyen joh-
datuksen aiheisiin ja vastaustapoi-
hin. Varsinainen opiskelu on kui-
tenkin tarkoitettu suoritettavaksi
esimerkiksi ~ koulukirjoista tai
muista kyseisen aiheen ldihdeteok-
sista.

Kysymyksiin voit vastata kolmel-
la eri tavalla. Tavassa 1 tyoskente-
fet aikataulun mukaan ja VIC an-
taa oikean vastauksen mikili ylitdt
vastauksiin sallitun ajan.Jos taas
valitset vastausmuodon 2 kone an-
taa oikean vastauksen mikili vas-
taat védirin. Toisaalta ohjelma seu-
raa kokeeseen kiyttdmiisi aikaa.
Kolmannessa tavassa saat oikeat
vastaukset vasta kokeen pdityttya.
Niytto6n on myds saatavissa pyl-
viskuvio, joka ndyttdd missd koh-
dissa olet menestynyt ja missd on
parantamisen varaa.

Tasoltaan ndamd opiskeluohjel-
mat ovat peruskoulun yldasteen ja
lukiokurssien valilli. Ohjelmat on
laatinut juuri opiskeluohjelmistaan
kuuluisa Ivan Berg, Software, Ltd.
Ohjelmia ei ole kdénnetty suomek-
si, mutta niiden seuraaminen on-
nistuu peruskoululaiseltakin, silld
kysymysrakenteet ovat helppotajui-
sia. Hintansakin puolesta nimi
ohjelmat sopivat koululaisille, silld
ne maksavat alle satasen.

muistinauhuriin ainoana oheislait-
teenaan. Tdmdn kirjan avulla VIC-
intoilija voi esimerkiksi tutkia, mi-
ten halpaa kirjoitinta voi kayttdd
tietokoneen yhteydessd tai miten
kasettiasema ja levyasema eroavat
toisistaan. Samalla lukija voi en-
nalta suunnitella laajennustensa

hankkimista eikd hdnen tarvitse

ostaa sikaa sdkissd ja mikd tar-
keintd, hankittu oheislaite vastaa
juuri niitd odotuksia, joita hdn on
sille ennalta asettanut. Useinhan
kidy niin, ettd tiettyyn laitteeseen
asetetaan ennalta lilan suuria toi-
veita sen suomiin mahdollisuuksiin
ndhden. Eip4i silti, suurempilukui-

Uusi printteri —
VIC 1525

Edullisesta hinnastaan kuului-
saksi tulleiden A VIC-printtereiden
sarja on saanut uuden tulokkaan.
Oikeastaan timid 'viistoistakaks-
vitonen” ei endd ole mikdin uu-
tuus, sillé sitd on toimitettu jélleen-
myyjille jo huhtikuusta ldhtien.

Uusi malli eroaa vanhasta pdia-
siassa siind ettd se kdyttdd tavallis-
ta A4 jatkolomaketta. Paperin le-
veys on sdddettivissd silti 4.5 —
10 . Printterissd on traktoriveto.
Otsikointi onnistuu télld laitteella
kivuttomasti, silli merkkien Kkir-
joittamisessa voidaan kiyttda tup-
laleveyttd. VICin verrattomat
grafiikkamerkit on mahdollista
piirtdd paperille. Timéa ominaisuus
kiehtoo niitd ohjelmoijia, joilla on
jo laaja ohjelmakirjasto. Pienilld
muutoksilla ohjelmat ovat muutet-
tavissa "’paperiversioiksi”. Erilais-
ten kuvien piirtiminenkin on help-
poa tilld kirjoittimella. Grafiikka-
moodissa on mahdollista myods
toistaa merkkejd yhdelli kemen-
nolla. Mielenkiintoinen piirre on
sekin, ettdi grafiikkaa, erilaisia
merkkejd ja tuplaleveydelld kirjoi-
tettua tekstid voi esiintyd samalla
rivilld. Mikali kayttdja kirjoittaa
enemmain kuin 80 merkkii riville,
kone huolehtii itse rivin siirrosta,
joten yksikdin merkki ei pidise
hukkumaan. Ennen kayttod kir-
joittimen toiminta on tarkastettavis-
sa itsetestin avulla. Tilloin laite
kirjoittaa: jatkuvasti koko merkki-
valikoimaansa kunnes testi lopete-
taan toimintakytkimestd.

Matriisin koko 1525:ssa on 6*7
kirjainten ollessa 2,82%2,11 mm.
Kirjoitusleveys on tdydet 80 merk-
kid riville ja kirjoitusnopeus 30
merkkid sekunnissa. Koneessa
kaytettdvd virinauha on yksiviri-
nen tekstiilinauha. 1525 painaa 4,5
kiloa ja maksaa 2550 mk.

nen on niiden harrastelijoiden
joukko, jotka eivdt osaa kdytdd
kaikkia kalliiden laitteidensa omi-
naisuuksia hyvikseen. Jos tunnistit
itsesi kahdesta edelldolevasta tyyp-
pikuvasta, TAMA KIRJA ON SI-
NUA VARTEN.

Pddasiassa kirja on suunnattu
harrastustaan aloittaville, mutta
kisikirjana se sopii my6s pidem-
miille ehtineille. Laajin yhtendinen
osa kirjassa on levyasemaa koskeva
luku. Sehin onkin yleensd moni-
mutkaisin osa (ja kallein) perus-
harrastajan laitteistossa. Kirja kay
perusteellisesti 1api kaikki tietojen
ja ohjelmien tallentamiseen ja nii-
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Taulukointiohjelma
CalcResult

Maailman tunnetuimmasta tie-
tokoneohjelmasta, VISICALCista
on kehitetty ammattikoneille Calc
Result -taulukointiohjelma. Nyt
CalcResult on saatavissa sellaise-
naan myos Commodore 64:lle.

CalcResultin kaytto ei edellytd
tietokoneohjelmoinnin tuntemista,
ainoastaan ohjelman kiytté on
opiskeltava. Se kidy helposti suo-
menkielisistd kiyttoohjeista. Myds
komentojen merkitykset voidaan
milloin tahansa listata ndytt6on
suomenkielisini.

CalcResultin avulla voit stimuloi-
da ja tehdi ennusteita eri budjetti-
vaihtoehdoista, tilinpddtoksistd,
osakekaupoista jne. Taloudelliset
analyysit, tuoteseuranta, valuutan
vaihtojen suunnittelu ja investointi-
suunnittelu ovat muutamia esi-
merkkejdi CalcResultin laajoista
kayttomahdollisuuksista.

CalcResultia tullaan toimitta-
maan kahtena versiona. Varsinai-
nen CalcResult ohjelma, joka vas-
taa isojen koneiden CalcResultia,
sisdltdd ohjelmalevyn ja moduulin,
joka liitetddn koneen taakse. Tar-
vittava laitteisto on: CBM64, 1541-
kalvolevyasema ja 1525-kirjoitin
sekd CalcResult-ohjelma.

CalcResultin  yksinkertaistettu
versio, Easy CalcResult, joka sisil-
tdd kaksiuloitteisen laskentamah-
dollisuuden ja josta puuttuvat ko-
mentojen suomenkieliset selitykset,
toimitetaan moduulimuodossa.

CalcResult maksaa 1495 mk ja
Easy CalcResult 795 mk.

Muutamia CalcResultin ominai-
suuksia koottuna:

* Kiytettdvissdsi on kolmiulottei-
nen taulukko, 63x254 sijoituspaik-
kaa, 32 sivua

* Vain aktivoidut sijoituspaikat ve-
rottavat muistitilaa

* Sivujen yhdistelymahdollisuus

* Rivien/ sarakkeiden sisdlloistd
voidaan piirtdd histogrammit ku-
varuutuun ja paperille

* Tulostusmuoto paperilla on mii-
rittdvissi

* Sahkosivu voidaan jakaa jopa kol-
meen osaan WINDOW ja SPLIT-
komennoilla

* HELP-komennolla saadaan
ndyttoon komentojen merkitykset
suomenkielisind (CalcResult)

* Suomenkieliset kéyttéohjeet
(CalcResult)

* [F-THEN-ELSE, AND, OR ja
NOT-ELSE funktiot

* A-sarakkeen leveys voidaan mai-
ritd erikseen :

* Lausekkeen sisédltdvien sijoitus-
pisteiden suojaus

* Virit

* Ohjelmalevy tekee itsestddn var-
muuskopion, jolloin kéytettdvissdsi
on aina toimiva CalcResult-versio

den hakuun liittyvat yksityiskoh-
dat. Mainittakoon, etti kirjan lo-
pussa on TAYDELLINEN luettelo
VICin muistiavaruuden koostu-
muksesta RAM- ja ROM-
osoitteineen. Kirjassa annetaan
my6s opastusta juuri kullekin kayt-
tdjille sopivasta muistilaajennus-
ten mairistd ja miten ne vaikutta-
vat koneen toimintaan. Myos SU-
PER EXPANDER -moduulin kayt-
t6 selvitetddn perusteellisesti.

Kirja on suunniteltu itseopiske-
luun tai pienille ryhmille, mutta se
sopii aivan hyvin koulukdyttoon-
kin. SUOSITELLAAN ALOITTE-
LEVILLE TAI HANKINTOJA
HARKITSEVILLE.

VIC-20-harrastajat ovat mones-
sa kaupungissa perustaneet kaytta-
jdkerhoja. Useimmissa kerhoissa
ovat myos Commodore 64 -harras-
tajat mukana. Tissi numerossa
esittelemme kolme VIC-kerhoa,
Helsingin, Turun ja Héimeenlin-
nan.

Helsingin seudun kerhon pu-
heenjohtaja on Matti Poyry ja sih-
teeri Matti Aarnio. Kerho on kiitet-
tdvan aktiivinen, se jirjesti VIC-pe-
lien Suomen mestaruuskilpailun
Helsingissd  14.5.1983. Kilpailu
kiytiin kahdessa ikisarjassa ja kol-
mella VIC-pelilli. Kerho julkaisee
kahdeksan kertaa vuodessa VIKKI-
lehted kaikille jasenille. Jdsenid on
runsaasti myds paikaupunkiseudun
ulkopuolelta. Yhteensi kerholla on
jdsenid hieman yli 400. Lisitietoja
Helsinginseudun VIC-kerhosta
saat kirjoittamalla osoitteeseen:

Helsinginseudun VIC-kerho
c/0 Matti Aarnio
Linnustajankuja 2 B 7
02940 ESPOO 94

Jéseneksi voit liittyd maksamalla
jasenmaksu postisiirtotilille
310233-S. Jasenmaksu vuodelle -83
on 50 mk, alle 18-vuotiailta 30
mk. Yhteis6jisenet maksavat S00
mk jdsenyydesta.

Kanta-Hiameen
VIC-kerho

Eteli-Himeeseen  perustettiin
13.4.83 VIC-kerho, joka sai ni-
mekseen "Kanta-Himeen VIC-
kerho”. Kerho toimii alueen mik-
roprosessoriharrastajien  yhdyssi-
teend. Toimintaperiaatteet ja sdén-
nét ovat samat kuin Helsingin seu-
dun VIC-kerholla.

Kerhokokouksia on pidetty vii-
kottain Himeenlinnassa STS:n
kerhohuoneistossa.  Kokouksissa
keskustellaan laitteiden kaytosta,
narjoitellaan ohjelmointia ja pela-
taan peleja.

Jisenmairidn kasvaessa on tar-
koitus varata eri aika peleille ja eri
aika muulle VICin kéytolle.

Toiminnan kehittdminen on par-
haillaan pohdittavana. Mm. Hi-
meenlinnan autourheilukerho on
tehnyt kerholle mielenkiintoisen
yhteistyStarjouksen.

Kerhon toiminnasta kiinnostu-
neita pyydetdidn ottamaan yhteys
joko puheenjohtajaan tai sihtee-
riin kirjeen lopussa oleviin osoittei-
siin. Mukanaolo ei edellyti laittei-
den ja tekniikan aikaisempaa tun-
temusta. My6skddn VICin omista-
minen ei ole vilttimatonta. Talla
hetkelld kokouksissa on kiytetté-
vissd muutamia jisenten omista-
mia laitteita.MyShemmin on tar-
koitus hankkia kerhon kaytt66n

jonkin verran myos omaa kalustoa.

VIC-kerhoilu Suomessa

Etsintdkuututamme kaikki VIC-
kerhojen vetdjit! Toimitukselta tie-
dustellaan jatkuvasti VIC-
kerhoista eri puolilla maata. Nyt,
puheenjohtajat ja sihteerit, kynait
kiteen ja kirjoittamaan toiminnas-
tanne ja yhteyshenkildistinne. Ha-
luamme aineistonne toimitukseen
viimeistdan 15.8.1983.

puheenjohtaja

Esko Ylivarvi
Kettumientie 7

13600 HAMEENLINNA 60

sihteeri

Mika Rantala

Kiyliitie 10 B 10

13500 HAMEENLINNA 50

Turun VIC-kerho

Melko tarkasti vuosi sitten oli
VIC-kuume parhaassa nousussa
myos taalld Turussa. Tarve jon-
kinlaisen kerhotoiminnan aloitta-
‘miseen oli olemassa. Niinpd paa-
timmekin erdin tikildisen jilleen-
myyjidn suosiollisella avustuksella
kutsua mahdollisimman monta
VIC-20 -mikrotietokoneen omista-
jaa yhteiseen juttutuokioon.

Alkuinnostus ylldtti tdysin. La-
hes 80 % kutsun saaneista oli pai-
kalla. Tunnelma oli korkealla. Jo-
ku esitteli omia ohjelmiaan. Toiset
keskustelivat teknisistdi kysymyk-
sistd. Eipd silti — oli meilld pu-
heenjohtajakin, joka yritti virittdd
asiallistakin keskustelua. Yhdestd
asiasta oltiin kuitenkin yhtd miel-
td: kokoonnutaan uudestaan kuu-
kauden kuluttua.

Perustamiskokouksesta lihtien
olemme kokoontuneet kerran kuu-
kaudessa. Porukkaa on ollut pai-
kalla 20. . . 30 henkeid. Jokaiseksi
kerraksi olemme pyrkineet jirjes-
tdmidin jonkin teeman, kuten
esim. BASIC-ohjelmoinnin ongel-
mat, konekielinen ohjelmointi,
omien ohjelmien esittely jne. Vii-
meksi ihmeteltiin puhesyntetisaat-
toria. Pddpaino on kuitenkin ollut
vapaassa jutustelussa ja nyt meilld
kaikilla on melkoinen joukko kave-
reita, joilla kaikilla on sama har-
rastus.

VIC-kerhotoimnta kaipaa kui-
tenkin vire4na pysydkseen uusia ji-
senid, joten jos Sinua kiinnostaa,
niin raapusta nimesi ja osoitteesi
vaikkapa pestikortille ja ldhetd se
osoitteella:

Tarun VIC-kerho
Jukka Laivonen
Apilakatu 13 A
20720 TURKU 72

Otamme Sinuun varmasti

teytta.

yh-

Hyvai ja VICKkia kesdd.
Turun VIC-kerhon puolesta

Jukka Laivonen
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Standardimuodossa  jokainen
merkki muodostetaan 8 X8 piste-
matriisilla. Kukin merkki voidaan
tulostaa milld tahansa 16 virilld,
jolloin merkki on kokonaisuudes-
saan valitun virinen. Multicolor-
moodissa jokaisen pisteen viri voi-
daan valita neljistd mahdollisesta.
Ainoa, jossa joudutaan tinkiméaan,
on vaakasuora resoluutio, koska
jokaista multicolor-moodin merk-
kid vastaa 4X8 matriisi, jolloin
kirjaimen leveys on kaksi kertaa
normaalimuodon merkin leveys.
Standardi- ja multicolor-moodin
merkkejd voidaan kuitenkin se-
koittaa keskenddn naytossa.

Viiriid
niayttoon

Extended-color -moodissa voit
merkin vérin lisdksi miaratd myos
sen taustavdrin. Tassdkin moodis-
sa késitellddn merkkid 8 X83 mat-
riisina. Erona on, ettd voit nyt vali-
ta taustaviriksi yhden neljdstad
mahdollisesta. Voit kuitenkin kayt-
tdd ainoastaan 64 ensimmaiistd
merkkia koodiluettelosta, silld
merkkikoodia vastaavasta bittijo-
nosta on kaksi bittid varattu taus-
tavérin valinnalle.

Kirjoittaessasi pelejd tai piirtdes-
sdsi kaavioita tarvitset varmasti
jossakin vaiheessa tarkkuusgrafiik-
kandyttod. Téllaisen ndyton luomi-
nen on mahdollista ns. ’bit-
mapping” -menetelmi3 kiyttden.
Téssd menetelmassd jokaista néy-
ton pistettd vastaa maidrdtty bitti
jossakin muistipaikassa. Jos bitti

m

Saa kysyi

Haluaisin tietoa VICin
kirjoittimista? Liséiksi tar-
vitsisin tietoa miten VIC
issi saadaan toimimaan
ns. BASIC-tulkki? Enti
miti tarkoittaa lisilaite
valokynd? Onko VICille
saatavana paperille listat-
tuja ohjelmia? Haluaisin
lisiksi tietoa uudesta
COMMODORE 64-tieto-
koneesta ja VICin uusista
pelimoduleista *’Sky is fall-
ing” ja “Raid on Fort
Knox”? Miti tarkoittavat
kisitteet FORTH ja ASS-
EMBLER?

Markku Salminen
Ylivieska

Kiitos Markku ystédvillisestd kir-
jeestdsi, josta olen poiminut esitta-
misi kysymykset tihin POKE &
PEAKin ensimmiiseen numeroon.
Ne muuten sattuvat olemaan var-
sin yleisid kayttdjien meille esitti-
mid kysymyksid, joten tdssid tulee
vastauksia monille muillekin.

1. Varsinaisia omia kirjoittimia
VICilld on vain tuo VIC 1525, josta
enemmain muualla tdssd lehdessi.
Loppukeséstd tulee myds VICiin
oma laatukirjoitin VIC DAISY.
Toisaalta VICiin on saatavana RS
232 moduuli ja tulossa on myés
IEEE-488 moduuli. Nimi
moduulit mahdollistavat esimerkik-
si Commodoren ammattimalliston

on 1, néytdssi on piste, jos 0, tyhji
paikka.

Commodore 64:ssa on kaksi eri
bit-mapping tilaa. Normaalissa ti-
lassa tarkkuus on 320 X200 pistet-
td. Multicolor-moodissa tarvitaan
jokaisesta tavusta kaksi bittid vérin
mdirittimiseen, jolloin tarkkuus
on 160 X200 pistettd. Nayton kont-
rollointiin bit-mapping -menetel-
mall4 tarvitaan muistia 8 kilotavua,
jolloin basicohjelmalle jdi tilaa vie-
14 yli 30 kilotavua.

Spritet elavaittiviit
niyttoa

Jannittdvin ominaisuus on ehki
CBM-64:n "sprite-grafiikka”. Sp-
ritet tarjoavat sinulle mahdollisuu-
den eldvoittdd ndyttéd tarkkuusg-
rafiikalla ilman, ettd joutuisit kayt-
tdimiddn koko ndyton kasittdvdd
bit-mapping -menetelm#i.

Sprite on itse asiassa erddnlainen
itse ohjelmoitu merkki. Sinun on
ainoastaan kerrottava koneelle,
minkd nikdinen ja minkid virinen
spriten on oltava, ja missd kohtaa
sen tulee ilmestyd niytt6on. CBM-
64 hoitaa loput. Voit kayttdi spri-
tejd missd tahansa ndytén muodos-
sa: standardi, bit-mapped tai mul-
ticolor. Jokainen sprite sisaltda
muodon, virin ja sijainnin miari-
tyksen.

Jokaisen spriten véritys voi olla
joko normaali (kaksi vidrid) tai mul-
ticolor (nelja virid). Virikombi-
naatiot voidaan valita 16 eri viris-
td. Sprite muodostuu 24 horison-
taalisesta (12 multicolor-
moodissa) ja 21 vertikaalisesta pis-
teestd. Spriten koko voidaan kak-

kirjoittimien liittdmisen VICiin.

2. VICin BASIC-tulkki sijaitsee
muistiavaruuden osoitteessa 49152-
57343 ja Kkdynnistettdessi ohjaa
kayttojarjestelmd tiettyjen alkuru-
tiinien suorittamisen jilkeen toi-
minnan suoraan BASIC-tulkin
alaisuuteen. Kun ndyttoon siis tulee
tuttu alkuteksti "*¥* CBM BASIC
V2 *+*¥” jne, olet itse asiassa kes-
kustelemassa prosessorin kanssa
BASIC-tulkin vilitykselld. Tietyt
modulit, esimerkiksi monet pelit,
eivit kuitenkaan kiytd BASIC-
tulkkia, vaan ne toimivat suoraan
prosessorin omalla kielelld, kone-
kielelld eli assemblerilla.

3. Valokyni on kynidnnidkoinen
laite, josta ldhtee liitantdjohto VIC
in peliohjainporttiin (control port).
Sen tarkoituksena on lukea niytto-
ruudun minkd tahansa pisteen
koordinaatit. Sen avulla voidaan
esimerkiksi piirtdd kuvia ndyttoon
vain liikkuttamalla kynda

sinkertaistaa joko pysty tai vaaka-
suorassa, tai molemmissa saman-
aikaisesti. Jokainen sprite voi-
daan kytked joko ’paille” tai
’pois”. Kahden spriten kohdatessa
voidaan méadrdtd, kumpi niistd tu-
lostuu péillimmaéisend, jolloin saa-
daan aikaan kolmiulotteisuuden
vaikutelma. Commodore 64:ssa on
rekisteri, jonka arvo muuttuu kah-
den spriten kohdatessa toisensa,
samoin spriten kohdatessa teks-
tin. Sprited voidaan liikutella joko
tekstin edessd tai takana.

Mielenkiintoinen erikoisuus on
myds nidyton vieritysmahdollisuus.
Nayttod voidaan vierittda piste ket-
rallaan kaikkiin neljiédn suuntaan.
Niin tekstid voidaan héivyttdd mi-
hin tahansa n4ytén reunaan.

Musiikkia
moneen makuun

Commodore 64 pitaad sisilldin
varmasti  tietokonemarkkinoiden
monipuolisimman &danisyntetisaat-
torin; nimi ihmeelld on MOS 6581
Sound Interface Device (SID).

SID sisaltdd kolme erillistd 44dni-
generaattoria, ’'ddntd”. Jokaista
dantd voidaan erikseen ohjelmoi-
da. Generaattorin aaltomuoto on
valittavissa, ja eri aaltomuotojen
valinnalla saadaan aikaan mitid
monipuolisimpia  dénitehosteita.
Mikili aaltomuodoksi valitaan
kanttipulssi, on vield mahdollisuus
vaikuttaa pulssin muotoon ohjel-
moitavan ADSR-generaattorin
avulla. Samoin kullakin generaat-
torilla on ohjelmoitava suodatin.
Kolmea generaattoria, kukin 4éni-
alaltaan 9 oktaavia, voidaan kiyt-

kuvaruudun pinnalla. Timi onnis-
tuu tietenkin vain, mikali meilld on
kyseinen ohjelma. (ei ole vaikeata,
vaikka saattaa siltd tuntua). Vali-
tettavasti emme ole vield 16ytidneet
sopivan hintaista ja tarpeeksi laa-
dukasta valokynéa jilleenmyyntiin,
mutta asiaa tutkitaan parhaillaan.
4. Kayttdjan oppaassahan on kolme
erilaista peliohjelmaa, mutta laa-
jemmin ottaen niitd ei ole ollut
kauttamme saatavissa. Tdhdnkin
asiaan on tulossa parannusta
tdméin lehden myotd. Tulemme jul-
kaisemaan sekd peli- ettd hyotyoh-
jelmia. Myés teknisid sovellutus-
ohjelmia on luvassa.
5. Kuusnelosesta 16ydat tietoa
muualta tistd lehdestd. " Sky is fall-
ing” on peli, jossa punaisena lan-
kana” on poimia putoilevia tai-
vaankappaleita. Pisteitd tulee sen
mukaan miten tehtdvdssd onnistut.
Pelid voi pelata kaksi pelaajaa ja
siti ohjataan PADDLEIlla. “Fort
Knox” on labyrinttipeli, jossa hae-
taan kultaa varastosta pyrkien vélt-
tdméin vartijat, joiden lukuméiird
lisdéntyy samalla kun sinun taitosi
karttuvat. Joystick on se oikea vili-
ne labyrinttipeleihin! Toki voit pe-
lata pelid my6s ndppdimistolla.
6. Assembler on se kieli, jota VICin
prosessori ymmairtdd. Assembler-
koodi sisdltdd ainoastaan lukuja,
kun taas korkeamman tason kielis-
sid kuten BASICissa tai FORTHissa
ohjelmointi on helpompaa selvikie-
listen késkyjen ansiosta.

OoPee Kulmala

Vaihtoporssi

Talla palstalla voit myyda,
ostaa, vaihtaa laitteita ja ohjel-
mia. Porssi-ilmoitus saa olla
korkeintaan S-rivinen ja 1-pals-
tainen. Ilmoitusmaksun 20,-

markkaa liitdt ilmoitustekstin

mukaan kirjekuoreen ja ldhe-
tit sen meille. Porssi on avoin
ainoastaan harrastajille. Yri-
tykset voivat toki ostaa ilmoi-
tustilaa hintaan 2,-/pmm.

tid samanaikaisesti, jolloin kol-
middnisen musiikin luominen on
mahdollista. Kukin generaattoreis-
ta voi toimia my6s kohinageneraat-
torina.

Miti
vieli?

Commodoren Basic-tulkki on sa-
ma kuin VIC-20:ssd. Samantyyppi-
nen tulkki on my6s loydettdvissd
aikaisemmista PETin malleista.
VICin ja CBM-64:n kiyttdjirjestel-
missd on paljon samaa, mm. auto-
maattilataaja, joka sijoittaa Ba-
sicohjelman alkamaan aina oikeas-
ta osoitteesta. Tédstd on hyotyd,
kun ladataan esim. VICin tai PET
in ohjelmia CBM 64:een — ohjel-
mat toimivat ilman muutoksia.
Tietysti on huomioitava, ettid jos
ohjelma sisdltdda PEEK, POKE tai
WAIT-kiéskyja tai konekielisid ali-
ohjelmia, on tiettyja muutoksia
tehtdvd, koska koneiden muistior-
ganisaatiot poikkeavat toisistaan.

Commodore 64:44n on mahdol-
lista asentaa Z-80 -moduli, jonka
avulla konme saadaan toimimaan
tunnetun CP/M-jirjestelmin alai-
suudessa. Moduli sisditda Z-80
prosessorin. Jarjestelmin kaytt66n-
otto edellyttdd levyaseman hank-
kimista, silli CP/M-jirjestelma
toimitetaan levyversiona.

Commodore 64:n kadyttama levy-
asema on tyyppid 1541, eli sama,
jota myds VIC20 kadyttdsd. Vanhem-
pi tyyppi, VIC1540, voidaan mydos
pdivittdda Commodore 64:lle sopi-
vaksi vaihtamalla koneeseen uusi
levykdyttojarjestelmd, eli DOS.
Koska levyasema sisdltdd oman

K: VIC1541-levyaseman
mukana tulee testidisketti,
joka sisaltii mm. ohjel-
man. Ohjelman kopiointi
toiselle disketille ei kuiten-
kaan onnistu. Missi vika?

V: Ohjelma on tehty konekielelld,
joten sen tallentaminen ei pelkalld
SAVE-kiskylld onnistu. Kopioin-
nissa tarvitaan Kkonekielimonitori,
jolloin tallennuskdsky annetaan
muodossa S”’DOS 5.17,08,CC00,
CFSA. Heksadesimaaliluvut ovat
ohjelman alku- ja loppuosoite.
Jukka Kuorikoski

K: Kuinka VICin 1540-
levyasemaa voidaan Kkiiyt-
tia CBM-64:n kanssa?

V: 1. Korvataan 1540:n DOS-piiri
1541:n vastaavalla. Piirin hinta on
363,- ja se voidaan muuttaa suo-
raan kannalle.

2. Kytketaan niytto “pailtd” en-
nen LOAD- ja SAVE-kiskyji. Kis-
kyt annetaan tilloin muodossa
POKES3265,11:LOAD’'NIMI”’,8
tai POKES3265,11:SAVE"NIMI”,
8. Néytto saadaan takaisin kirjoit-
tamalla POKES3265,27 tai
painamalla samanaikaisesti RUN/
STOP- ja RESTORE-nippéimia.

Jukka Kuorikoski

kéyttojarjestelmansi, ei itse tieto-
koneen keskusmuisti kuormitu.
Riippumatta siitd, kuinka monta
levyasemaa (max S) tai kirjoitinta
on liitettynd, vapaana olevan kes-
kusmuistin méard on aina sama.

Myos muita VICin oheislaitteita
on mahdollisuus kayttdd. Aivan
kuten muissakin Commodoren ko-
neissa, myos CBM64:ssa on 8 bitin
kéyttdjin portti. Porttiin voidaan
liitta4 esimerkiksi releohjausmodu-
li, joka sisdltdd 6 relettd ja kaksi
optosisddnmenoa. Samaan porttiin
kidy myos VICin RS232-kortti, jolla
mikd tahansa RS232-standardia
kédyttivi laite voidaan liittdd CBM-
64:4dn.

Commodore 64:n ympirille on
tulossa paljon uusia oheislaitteita.
Lahiaikoina ilmestyy markkinoille
BASICin laajennus, Simon’s Basic,
joka laajentaa 64:n kiskykantaa
kaikkiaan 114 uudella kiskylla. Li-
sdtyn kdskykannan avulla saadaan
helpommin irti kaikki hyéty
CBM64:n lukuisista ominaisuuk-
sista. Moduliin siséltyvit kaikki
VICin Programmer’s Aidista tutut
Toolkit-komennot, esim. RE-
NUMBER, AUTO, FIND,
TRACE jne. Merkkijonojen kisit-
telyyn on omat kidskynsi, samoin
aritmeettisiin operaatioihin. Ra-
kennekdskyt, kuten IF . . . THEN .
. . ELSE ja PROC auttavat helposti
luettavan koodin kirjoittamisessa.
Myds lisdd nayton editointia hel-
pottavia kiskyjd on luvassa. Ehkd
tirkein ja kaivatuin lisdys on grafii-
kan hallintaa helpottavat kiskyt.
Perusversion  "bit-mapping” -
menetelmd korvautuu valmiilla
piirto- ja vérityskomennoilla, ku-
ten esim. PLOT, CIRCLE, LINE
jne.

Spriten piirtdmistd varten on
omat kiskynsid, samoin musiikki-
syntetisaattorille. Levyasemaakin
on muistettu, sitd varten on lisdtty
DIR ja DISK-komennot. Tark-
kuusgrafiikkanidytostd saadaan ko-
pio 1525-printterille COPY-
kaskylld. Modulin kédytto6n pereh-
dyttdd runsaasti esimerkkeji sisdl-
tdvd kasikirja.
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