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10 MINUUTTIA!

Olet varmasti innokas kokeilemaan ATARI-videopelia, jonka
nyt omistat. On TARKEAA, ettd KYTKET Atarin OIKEIN
TV-vastaanottimeesi ja verkkovirtaan, jotta voit kayttaa
hyvaksesi kaikkia hienouksia ja jannittavia vaihtoehtoja
parhaalla kuvalaadulla. Muista myos, etta kaytat
OIKEANTYYPPISIA késiohjaimia. .

Suosittelemme, etta kaytat ensin 10 minuuttia ajastasi ta-
man kayttoohjeen huolelliseen lukemiseen. Nain valtyt var-
masti monilta tarpeettomilta ongelmilta ATARI-videopelisi
kanssa.

ATARI-tietokonepeli,
1 kpl ja kdyttéohje

\ Kuva 1.

Kasiohjaimia

: 1 pari (2 kpl)
\ Mailoahjaimet
(Paddle-control)

Kasiohjaimia 2 kpl Antennikytkin, Lisdvaruste
Ohjaussauvat 1kpl
(Joy-Stck)

Verkkovirran- o :
muuntaja, 1 kpl Peliohjelmakasetti

1 kpl ja kdyttoohje




KONTROLLOI SISALTO

Pakkaus sisaltaa taydellisen pelin, ts. kaikki osat, joita tarvi-
taan pelin kayttamiseen. Tarkista, ettei mitaan osia puutu.
Seuraavat osat ovat mukana pakkauksessa: (Katso kuva 1).

LITTAMINEN JA KYTKEMINEN
ANTENNIKYTKIN

Videopeli voidaan liittad katevasti TV-vastaanottimeen
antennikytkimen kautta.

= Kytke ensin videopelin signaalikaapeli (takapuolella)
(A, kuva 2) antinnikytkimessa olevaan ulosottoon, joka
on merkitty nimella “"game"’.

= Ota antennin johto irti TV-vastaanottimesta ja kytke se
antennikytkimessa olevaan ulosottoon “antenna”.

= Liita antennikytkimen signaalikaapeli TV-vastaanottimen
antennin ulosottoon.

= Aseta atennikytkin asentoon ““game’’, kun kaytat
videopelia.

= Kun haluat katsella normaalia TV-ohjelmaa, niin asetat
antennikytkimen asentoon “antenna”.

Antennikytkin voidaan liittaa pysyvasti TV-
vastaanottimeen, vaikka videopelia ei kayteta.
Antennikytkimessa on itsestaankiinnittyva teippi, jonka
avulla kytkin voidaan liimata TV-vastaanottimen
takaseinaan, antennin ulosoton viereen.



HUOM: Jos TV-vastaanotin on vanhempaa tyyppia niin
antennin pistoke ei ehka ole koaksiaalikaapelia varten (pyorea
kaapeli ja pistoke). Jos antennin johto on litted (ns. 300:n
ohmin nauhakaapeli), Sinun taytyy hankkia radioliikkeestasi
antennin muuntaja, joka liitetaan antennikytkimeen kaapelin
ja TV-vastaanottimen valiin.

VERKKOVIRRAN MUUNTAJA

Videopeli saa kayttojannitteensa verkkovirran muuntajan
kautta, joka kytketaan pistorasiaan.
Tarkasta ensin, ettd videopeli on kytketty pois paalta
(virrankatkaisija "‘power’’ asennossa OFF, A kuvassa 3).
Seuraavaksi liitetaan verkkovirran muuntajasta lahteva
virtajohto videopelin takapuolella olevaan pyoreaan
ulosottoon (B kuvassa 2).

C. Kasiohjaimien ulosotot
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A. Antennikytkin B. Verkkovirran
1kpl muuntaja 1 kpl



HUOM: Verkkovirran muuntaja on tarkoitettu ainoastaan 220:en
voltin vaihtovirralle ja se muuttaa virran videopelin vaati-

malle 9 voltin tasajannitteelle ja 400:lle mA:lle.

Al koskaan kytke toista verkkovirran muuntajaa videopeliin
ilman etta ammattimies tarkistaa, etta jannite ja teho vastaavat
sitd mita ATARI-videopeli vaatii.

MUUTEN VOIT TUHOTA SEKA VIDEOPELIN ETTA
VERKKOVIRRAN MUUNTAJAN!

KASIOHJAIMIEN KYTKEMINEN

Jotta eri peliohjelmista saataisiin paras mahdollinen hyoty,
kaytetaan eri kdsiohjaimia riippuen pelisté: Autoja ohjataan
ohjauspyorélla, lentokoneita sauvalla, ine.

Tavallisimmat kasiohjaimet toimitetaan videopelin mukana.
Ne ovat ohjaussauvat ("’ Joy-Sticks"’), katso kuva 1.

Jokaiseen ohjelmakasetin koteloon ja kayttoohjeeseen on
kirjoitettu mita kasiohjaimia on kaytettava.

Kytke kasiohjaimet suorakaiteen muotoisiin ulosottoihin,
jotka ovat videopelin takapuolella (C, kuva 2).

HUOM: Liittimet sopivat vain yhdessa asennossa, joten ala
yrita vakisin. Muuten tuhoat ne!



OHJELMAKASETIN PAIKALLEEN
ASETTAMINEN

Katso, etta virrankatkaisija ("'power’’) on asennossa OFF
(virta ei kytketty), A kuvassa 3.

Virta kytketty/ei kytketty
ON OFF

o Kasetin luukku ; D. Aloit_us-
kytkin

B. VariiM-V
valintakytki

E. Tasoitus/
vaikeusaste

HUOM: Jotta kasetti tai videopeli eivat vahingoittuisi, taytyy
virta kytkea aina pois (OFF), kun kasetti asetetaan paikoilleen

tai otetaan pois.

m Ota kasetti kateesi siten, etta kasetin ohjelmanimella
varustettu paatyseinad on oikeinpain itseasi vasten, ts.
voit lukea kasetin nimen.

® Paina kasetti varovasti videopelin etupuolella olevaan
luukkuun.

= Tarkista, ettd kasetti on kunnolla painettu paikoilleen,
mutta ala kayta vakivaltaa.

Kun haluat ottaa kasetin pois, aseta virrankatkaisija aina
asentoon ""OFF" ja veda kasetti sen jalkeen suoraan ulos
kasettiluukusta.
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TV-VASTAANOTTIMEN
HIENOSAATO

Jos TV-vastaanottimessasi on esivalintaiset kanavat, niin
valitse vapaa esivalintanappain, johon voit kytkea videopelin.
ATARI-videopeli toimii kanavalla 3.

m Aseta antennilaatikon kytkin asentoon “"game”’.

= Jos videopeli on kytketty vari-TV:een, aseta videopelin
kytkin "TV-type’’ asentoon ""color”’ (B, kuva 3). Jos
se on kytketty mustavalkoiseen TV:een, aseta kytkin
asentoon ""b-w"’.

= Viritd TV kanavalle 3 sen viritysasteikon mukaan.
(Kaista |, kanava 3).

= Jos TV on varustettu automaattisella taajuuden
saadolla - AFC - kytke se pois.

= Kytke videopeliin virta, “‘power”’ kytkin asentoon "ON"".

u Kytke virta TV-vastaanottimeen.

® Hae kuva kdantamalla TV:n hienosaatoa kumpaankin
suuntaan, kunnes olet varma, etta kuva on paras
mahdollinen.

HUOM: Jos TV:ssa on hairidita hienosaadosta huolimat-
ta, aseta kytkin “channel select”” asennosta A asentoon

B tai pdinvastoin. ""Channel select” on videopelin pohjassa
(kdanna peli ympari). Tee sen jalkeen kanavan hienosaato
uudelleen.

TV-vastaanottimen valoisuus- ja kontrastisaatoja ei normaalisti
tarvitse muuttaa, mutta jos kuva on /ian tumma, niin yrita
saataa kuva valoisuussaatimelld vaaleammaksi. Jos se ei auta,
niin katkaise virta videopelista (""power OFF"’) hetkeksi, ja
kytke se uudelleen (""ON"'). Jos kuva ei parane, niin katso
vianetsintataulukosta sivuilta 9-11. Aseta aanenvoimakkuus
sopivaksi, silla danitehosteet tulevat TV:n kovaaanisen kautta.



PELIN VALITSEMINEN

= Paina alas (takaisin palautuva) pelin valintakytkin
"’game select”’ (C, kuva 3). Kuvaruudun ylareunaan
iimestyva numero ilmoittaa pelivaihtoehdon. Vertaamalla
numeroa kasetin mukana tulevaan peliohjeeseen voit
lukea, miten ko. pelid pelataan. Kytkimen "“game select”
avulla voit valita juuri sen pelin, jota*haluat pelata
peliohjeen kuvauksen mukaan...

= Paina alas aloituskytkin ""game reset”’ (D, kuva 3). Voit
aloittaa pelin. Jos aloituskytkin painetaan alas pelin
aikana, palautuu saatu tulos alkutilanteeseen 0-0.

TASOITUS/VAIKEUSASTE

Kytkimilla "'difficulty”” (E, kuva 3) voidaan pelia muuttaa
kolmella tavalla:

1: Molemmat kytkimet asennossa B = Normaalit
peliolosuhteet

2: Molemmat asennossa A = Vaikeammat peliolosuhteet

3: Toinen asennossa A, toinen asennossa B = A:lla on
tasoitus B:ta vastaan (tai painvastoin). Ndin on mahdollista,
ettd kokeneempi pelaajagyoi pelata kokematonta pelaajaa
vastaan tasoittaen peliolosuhteita.

TV:N KYTKEMINEN TAKAISIN
TV1JATV2 OHJELMILLE

= Kytke virta pois videopelista, "‘power’’ asentoon OFF.

= Kytke antennikytkin asennosta "game’’ asentoon
"antenna.

= TV toimii jalleen normaalisti ohjelmilla TV1ja TV2.
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HOITO-OHJEITA

Haluat varmasti hoitaa ATARI-videopeliasi siten, etta siita
on iloa moniksi vuosiksi eteenpain. Tassa on joitakin ohjeita,
joita Sinun pitaa noudattaa, jotta varmistat pelin hyvan
toiminnan:
= Kytke virta aina pois ("’‘power’” OFF), ennenkuin asetat
tai poistat kasetin.
» Al3 kayta vakivaltaa asettaessasi kasettia videopeliin.
® Peliohjelmakasetit ovat suojatut kuorella vahinkoja
vastaan, mutta &la paasta kosteutta tai nestetta niihin.
® Qle varovainen, ettei kosteutta tai nestetta paase
videopelin kasettiluukkuun.
= Ala nosta videopelia sen johdoista, silla ne voivat
vaurioitua, venya tai menna poikki.
= \/ideopelia ei saa lyoda tai tarayttaa.
= Al4 sailyté videopelia liian lampimassa, kylmassa tai
polyisessa paikassa.
= Muista aina kytkea virta pois pelista, kun sita ei
kayteta. Irroita myos verkkovirran muuntaja
seinakoskettimesta.
» Jos kaytat jotain toista, tarkistamatonta verkkovirran
muuntajaa, voit vahingoittaa systeemin elektronisia osia.
= Ulkopinta puhdistetaan pehmealla, kevyesti kostutetulla
kankaalla.

VIANETSINTATAULUKKO

Et saa pelidsi toimimaan? Kontrolloi aluksi, auttaako jokin
seuraavista vihjeista.

TV-ruudussa ei ndy e Antennikytkin on asemnossa “‘antenna”’
pelikenttas, vain Kytke se asentoon “‘game”’.
sahinia e \/ideopelin signaalikaapeli ei ole

kytketty kunnolla antennikytkimeen.



Tavallinen TV-ohjelma
ei nay

Pelikentta on epésel-
va ja heikko, muis-
tuttaa heikon TV-ase-
man ldhetysta

Pelikentti ei ole te-
rava, vakaa tai va-
rillinen
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Antennikytkimen signaalikaapeli ei ole
kytketty kunnolla TV-antennin
ulosottoon.

Virrankatkaisija ‘"‘power’ ei ole

asennossa ON (virta ei kytketty).
Ohjelmakasetti on asetettu videopeliin

ja virta on ollut paéalla ("power’” ON).
Kytke virta pois hetkeksi ja taas
uudelleen_paélle.

Lahelld oleva TV-asema lahettaa ohjelmaa
kanavalla 3. Irroita-TV-antenni
antennikytkimesta. Jos se ei auta, muuta
"channel select’’ kytkimen asentoa ja
suorita kanavan hienosaato uudelleen.
Antennikytkin on asennossa ""'game’’,
kytke se asentoon “antenna’’.
Antennikytkimen signaalikaapeli ei ole
kytketty kunnolla TV-antennin ulosottoon.
Antennin johto ei ole kytketty kunnolla
antennikytkimen ulosottoon “‘antenna”.

TV-antennin ulosoton tai antennikytkimen
liitanta on heikko.

TV-kanavan hienosaato ei ole oikein
sadadetty. Hae "'paras kuva''.

Hairi6itd voimakkaasta TV-lahettimesta
kanavalla 3, irroita TV-antennin johto
antennikytkimesta. Katso myos ""channel
select’’ kytkimen toiminta, sivu 7.

"TV-type' kytkin on asennossa "'b-w"’
(mustavalkoinen). Siirra se asentoon
“color"’.

TV:n hienosaatimet ei ole saadetty
"parhaalle kuvalle”. Tarkista sdadot tai
varin voimakkuus.

Hairioita paikalliselta TV-asemalta
samalla kanavalla. Irroita antennin
johto antennikytkimesta. Katso myos
"channel select’” kytkimen toiminta,
sivu 7.




Pelikentti ei ole te- e "TV-type'’ kytkin on asennossa "'color”.

riva eik3 vakaa tai Kytke se asentoon "b-w".

ei eroja kentan ja e Hairioita paikalliselta TV-asemalta
pelaajasymbolien vi- samalla kanavalla. Irroita antennin
lilla (mustavalk. TV) johto antennikytkimesta.

Ei aanta e TV:n danenvoimakkuus on O-tasolla.

S4ada se halutulle tasolle.

Surinaa tai sérdé e TV-kanavan hienosaato ei ole kohdallaan.
aanessa S&a3d3 se kunnes seka kuva etta aani
ovat laadultaan hyvia.

PERUSSAANTO:

Jos pelikenttaa ei ndy kuvaruudussa (TV on jo saadetty
oikealle kanavalle), kun videopeliin kytketaan virta, katkaise
virta ja odota n. 10 sekuntia ja kytke virta uudelleen paalle.

TV:N KUVAPUTKEN SUOJAPIIRI

Kun et kdyta ATARI-videopelidsi, sousittelemme, etta kytket
virran pois katkaisijasta ""power’’ (OFF).

Vaikka videopelin pelikentta jaisikin kuvaruutuun (virta
kytkettyna, ON) pidemmaksi aikaa, se ei aiheuta vahinkoa
TV:n kuvaputkelle. Videopelin suojapiiri estaa kuvaputken
vahingoittumisen vaaleasavyisilla alueilla. Suojapiiri toimii
seuraavalla tavalla:

Jos peliohjelma on kytkettyna pidemman aikaa
kayttamattomana, muuttuu kuvan valoisuus kdanteiseksi
(invertio) muutaman sekunnin valein (mustat alueet muut-
tuvat vaaleiksi ja painvastoin) kunnes peliohjelma otetaan
kayttoon uudelleen.

TV:n kuvaruutu saa siten saman kuormituksen joka
paikassa ja kuvaputken valaistusaine ei vahingoitu.



PELIOHJEITA
PELIOHJELMAT (KASETIT)

GAME SEL ECT-kytkintd kaytettaessa ilmestyy kuvaruutuun
seuraava peli ja pelaajien lukumaara. Kytkinta jatkuvasti
painettaessa ilmestyvat seuraavat pelit kuvaruutuun noin
sekunnin valein.

GAME RESET-kytkin on aloituskytkin ja tata kaytettaessa
numerot kuvaruudussa ilmaisevat pelaajien pisteet
(kaksinpelissa) ja peliajan (yksinpelissa).

MUISTA AINA KATKAISTA VIRTA (""POWER OFF"”), KUN
ASETAT KASETIN PAIKALLEEN TAI POISTAT SEN!

YLEISIA OHJEITA

Suomenkieliset kasettien peliohjeet ovat yhteenvetoja
ruotsalaisista ja amerikkalaisista alkuperéisohjeista, jotka
toimitetaan kasettien mukana. Periaatteessa pelia voi pelata
pelkastaan suomenkielisen ohjeen perusteella, mutta kaikissa
suomalaisissa ohjeissa ei ole kuvia. Talldin ohjeessa

viitataan joko ruotsalaisen tai amerikkalaisen ohjeen kuviin.

KASIOHJAIMET

Jokaisessa ohjelmakasetin kotelossa on kuva késioh-
jaimesta, jota on kaytettava. Myos peliohjeeseen on
kirjoitettu kasiohjaimen nimi.

Kytke kasiohjaimet kunnolla, mutta varovasti, ja otkeinpéin!
Punainen nappi osoittaa aina kuvaruudun vasempaan
ylareunaan, kun pidat ohjainta kadessasi.

Generalagent i Sverige, Finland, Norge och Danmark:
Piidedustaja Ruotsissa, Suomessa, Norjassa ja Tanskassa:
ALGAVISION AB = Box 6021, 172 06 Sundbyberg/Stockholm
Tfn. 08-29 90 06, 29 96 50

Representant i Finland:
Edustaja Suomessa:
OY FENNO-ALGA AB = Rikhardinkatu 4 B, 00 130 Helsinki 13
Tel. 90-17 42 11
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